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SCWEW

MPP Pakiet 

matematyczn

o - 

przyrodniczy 

(matematyka

, biologia, 

chemia, 

fizyka)

1 2 739,00 zł Multimedialne Pracownie Przedmiotowe to zestawy nowoczesnych i sprawdzonych materiałów edukacyjnych, które zostały stworzone z myślą o realizacji 

atrakcyjnych lekcji z wykorzystaniem tablic i monitorów interaktywnych w szkole oraz komputerów i tabletów w domu. To zgodne z podstawą programową 

zasoby, wypełnione zróżnicowanymi ćwiczeniami, symulacjami, animacjami oraz grami edukacyjnymi, a także ekranami do pracy grupowej. Zestaw przeznaczony 

jest dla 12 nauczycieli do pracy podczas lekcji matematyki, biologii, chemii i fizyki na poziomie szkoły podstawowej. 

 

W pakiecie matematyczno-przyrodniczym znajdują się programy: MPP Matematyka (kl. 4-8), MPP Biologia (kl. 5-8), MPP Chemia (kl. 7-8), MPP Fizyka (kl. 7-8). 

 

W zestawie znajduje się: • 60 zagadnień, 207 lekcji (typu „Powtórz wiedzę”, „Czas na test” i „Sprawdź się”), • 69 gier dydaktycznych, • 13 plansz interaktywnych, 

• 3575 ekranów, • 2451 zadań, • 81 filmów, • 192 symulacje, • 49 obiektów 3D, • 124 zasoby/obiekty interaktywne. 

1 999,00 zł Zestaw 10 typów gier wraz z wariantami, wspomagających i uatrakcyjniających terapię logopedyczną dzieci z zaburzeniami słuchu i mowy, dzieci z autyzmem, 

mutyzmem, a także dzieci z opóźnionym rozwojem intelektualnym. Program umożliwia ćwiczenie rytmiki mowy, modulacji i intonacji głosu oraz zaburzeń fazy 

wydechowej. Pozwala „zobaczyć” swój głos na ekranie monitora, przez co jednocześnie poczucie sprawstwa. Angażuje dzieci dzięki atrakcyjnej grafice, 

animacjom i wzmocnieniom pozytywnym.  

PROGRAM POLECANY logopedom, nauczycielom przedszkola oraz młodszych klas szkoły podstawowej, pedagogom specjalnym, rodzicom (pod nadzorem 

logopedy). 

Zestaw gier sterowanych głosem, do wykorzystania na zajęciach z dziećmi z zaburzeniami słuchu i zaburzeniami poznawczymi.  Jeden z pięciu programów 

logopedycznych, wspomagających terapię logopedyczną i rozwój mowy dziecka z serii LOGOPEDIA PRO.  

Szczególnie polecany do pracy z dziećmi uczącymi się mówić, dziećmi z wadami wymowy, zaburzeniami słuchu oraz komunikacji.  

 

Gry logopedyczne wspomagają nabywanie umiejętności operowania cechami dźwięku, takimi jak: 

•	wysokość, 

•	głośność (natężenie), 

•	dźwięczność, 

•	czas trwania. 

 

Główne obszary wykorzystania programu LOGO-GRY to: 

•	profilaktyka zaburzeń mowy i języka, 

•	wspieranie rozwoju prawidłowej artykulacji, 

•	kształcenie prawidłowej fazy wydechowej, 

•	ćwiczenia natężenia głosu, 

•	ćwiczenia rytmiki mowy, 

•	trening modulacji i intonacji głosu, 

•	ćwiczenia dźwięczności (głoski dźwięczne i bezdźwięczne), 

•	wspomaganie, urozmaicanie wychowania słuchowego, 

•	wsparcie w terapii opóźnionego rozwoju mowy, 

•	rozwijanie koordynacji wzrokowo-słuchowo-ruchowej, 

•	kształcenie poczucia sprawstwa, 

•	praktyczne zastosowanie w surdopedagogice i surdologopedii. 

 

Program szczególnie pomocny jest w terapii dzieci z: 

•	zaburzeniami rozwoju języka i słuchu, 

•	opóźnionym rozwojem mowy, 

•	zaburzeniami ze spektrum autyzmu, 

•	niepełnosprawnością umysłową lub innymi zaburzeniami, 

•	opóźnionym rozwojem funkcji poznawczych. 

 

LOGOPEDIA PRO to najczęściej wybierana seria programów logopedycznych w szkołach, przedszkolach i poradniach. Program przeznaczony jest dla logopedów, 

terapeutów, specjalistów i nauczycieli prowadzących zajęcia z dziećmi wymagającymi terapii logopedycznej, mającymi problemy z artykulacją głosek, 

przyswajaniem języka i jego prawidłowym rozwojem a także tych, pracujących z dziećmi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.  

•	Bezterminowa licencja na 2 urządzenia: 2x komputer.  

•	Program współpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, program w pełni działający bez dostępu do internetu.  

•	Materiały instruktażowe online z obsługi programu, bezpłatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie. 

•	2 lata gwarancji.  

•	Działanie programu offline, niezależne od jakości sieci w placówce.  

•	Aplikacja instalowana wyłącznie lokalnie zapewniająca bezpieczeństwo danych wrażliwych, bez konieczności podpisywania z wydawcą umowy powierzenia 

przetwarzania danych osobowych. 

1Logopedia 
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SCWEW

Eduterapeuti

ca lux 

Kompetencje 

emocjonalno-

społeczne 

Szkoła online

1 919,00 zł Baza ćwiczeń interaktywnych i kart pracy wspierających rozwój kompetencji emocjonalnych i społecznych zgodnie z obszarem II i III według podstawy 

programowej wychowania przedszkolnego oraz przygotowanie dziecka do podjęcia nauki w szkole. Grupa wiekowa: 6-10 lat. Ćwiczenia interaktywne i kar ty 

pracy zawarte w publikacji pomagają kształtować umiejętności związane z rozpoznawaniem i akceptacją różnych stanów emocjonalnych (swoich i innych), 

radzenia sobie z trudnymi emocjami, kulturalnego zachowania w sytuacjach społecznych, a dodatkowo wzmacniają myślenie przyczynowo-skutkowe, 

strategiczne, problemowe i przestrzenne. 

Materiały zostały podzielone na trzy moduły: kontrola emocji, kompetencje emocjonalno-społeczne, inteligencja emocjonalna. Dzięki ćwiczeniom dzieci poprzez 

zabawę uczą się samodzielności, samoświadomości, samoregulacji, rozumienia korelacji pomiędzy emocjami i myślami oraz zachowaniami i emocjami, 

rozpoznawania i werbalizowania emocji w schemacie doświadczam-czuję-potrzebuję, rozwiązywania konfliktów. 

 

Zawartość publikacji: 

80 ćwiczeń interaktywnych online, 

100 kart pracy dostępnych w wersji elektronicznej do samodzielnego wydruku. 

Wersja online  

Korzystanie z aplikacji w wersji online wymaga stałego dostępu do internetu oraz rejestracji konta na platformie edukacyjnej educhmura.pl

Zestaw 10 typów gier wraz z wariantami, wspomagających i uatrakcyjniających terapię logopedyczną dzieci z zaburzeniami słuchu i mowy, dzieci z autyzmem, 

mutyzmem, a także dzieci z opóźnionym rozwojem intelektualnym. Program umożliwia ćwiczenie rytmiki mowy, modulacji i intonacji głosu oraz zaburzeń fazy 

wydechowej. Pozwala „zobaczyć” swój głos na ekranie monitora, przez co jednocześnie poczucie sprawstwa. Angażuje dzieci dzięki atrakcyjnej grafice, 

animacjom i wzmocnieniom pozytywnym.  

PROGRAM POLECANY logopedom, nauczycielom przedszkola oraz młodszych klas szkoły podstawowej, pedagogom specjalnym, rodzicom (pod nadzorem 

logopedy). 

Zestaw gier sterowanych głosem, do wykorzystania na zajęciach z dziećmi z zaburzeniami słuchu i zaburzeniami poznawczymi.  Jeden z pięciu programów 

logopedycznych, wspomagających terapię logopedyczną i rozwój mowy dziecka z serii LOGOPEDIA PRO.  

Szczególnie polecany do pracy z dziećmi uczącymi się mówić, dziećmi z wadami wymowy, zaburzeniami słuchu oraz komunikacji.  

 

Gry logopedyczne wspomagają nabywanie umiejętności operowania cechami dźwięku, takimi jak: 

•	wysokość, 

•	głośność (natężenie), 

•	dźwięczność, 

•	czas trwania. 

 

Główne obszary wykorzystania programu LOGO-GRY to: 

•	profilaktyka zaburzeń mowy i języka, 

•	wspieranie rozwoju prawidłowej artykulacji, 

•	kształcenie prawidłowej fazy wydechowej, 

•	ćwiczenia natężenia głosu, 

•	ćwiczenia rytmiki mowy, 

•	trening modulacji i intonacji głosu, 

•	ćwiczenia dźwięczności (głoski dźwięczne i bezdźwięczne), 

•	wspomaganie, urozmaicanie wychowania słuchowego, 

•	wsparcie w terapii opóźnionego rozwoju mowy, 

•	rozwijanie koordynacji wzrokowo-słuchowo-ruchowej, 

•	kształcenie poczucia sprawstwa, 

•	praktyczne zastosowanie w surdopedagogice i surdologopedii. 

 

Program szczególnie pomocny jest w terapii dzieci z: 

•	zaburzeniami rozwoju języka i słuchu, 

•	opóźnionym rozwojem mowy, 

•	zaburzeniami ze spektrum autyzmu, 

•	niepełnosprawnością umysłową lub innymi zaburzeniami, 

•	opóźnionym rozwojem funkcji poznawczych. 

 

LOGOPEDIA PRO to najczęściej wybierana seria programów logopedycznych w szkołach, przedszkolach i poradniach. Program przeznaczony jest dla logopedów, 

terapeutów, specjalistów i nauczycieli prowadzących zajęcia z dziećmi wymagającymi terapii logopedycznej, mającymi problemy z artykulacją głosek, 

przyswajaniem języka i jego prawidłowym rozwojem a także tych, pracujących z dziećmi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.  

•	Bezterminowa licencja na 2 urządzenia: 2x komputer.  

•	Program współpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, program w pełni działający bez dostępu do internetu.  

•	Materiały instruktażowe online z obsługi programu, bezpłatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie. 

•	2 lata gwarancji.  

•	Działanie programu offline, niezależne od jakości sieci w placówce.  

•	Aplikacja instalowana wyłącznie lokalnie zapewniająca bezpieczeństwo danych wrażliwych, bez konieczności podpisywania z wydawcą umowy powierzenia 

przetwarzania danych osobowych. 
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SCWEW

Harmonijny 

Rozwój - 

Święta i 

zwyczaje

1 455,00 zł Kategoria: przedszkole, program multimedialny, niepełnosprawność intelektualna, zajęcia dydaktyczne, zajęcia wyrównawcze, praca w grupie, terapia, szkoła 

podstawowa klasy 1-3. 

Pakiet zawiera: 

3 gry interaktywne przystosowane do wykorzystania na tablicy multimedialnej: Interaktywna mapa Polski, Polskie legendy i lokalizowanie ich na mapie, 

Obrazkowe układanie zdarzeń każdej z legend we właściwej kolejności, 12 karty pracy do wydrukowania lub kopiowania, 5 kart pracy do wykorzystania z 

długopisem 3D, dzięki którym dzieci wykonają ozdoby na różne okazje, Gra wielkoformatowa „Kalendarz klasowy”. 

Gra wykonana z kartonów o dużym formacie, przeznaczona do wykorzystania przez całą grupę/klasę.  

nośnik: pendrive; 

licencja: otwarta (możliwość zainstalowania na dowolnej liczbie urządzeń oraz przez dowolną liczbę użytkowników w ramach jednej placówki) i bezterminowa 

Wymagania techniczne: 

system operacyjny Windows 7/8/10/11 oraz wyższe wersje (wymagane konto z uprawnieniami administratora); 

pamięć RAM: min. 1 GB; 

miejsce na dysku twardym: do 400 MB (w zależności od instalowanego modułu); 

port USB typu A; 

wbudowane lub zewnętrzne głośniki i mikrofon; 

wersja: program multimedialny + pomoce tradycyjne; 

licencja: pendrive, otwarta i bezterminowa; 

wiek: 5-7 lat

5 011089/

SCWEW

Eduterapeuti

ca lux 

Autyzm 

1 1 848,00 zł Zbiór praktycznych i różnorodnych materiałów w postaci poradników i konspektów w wersji elektronicznej, jak i tradycyjnej dla pedagogów i nauczycieli, którzy 

pracują z uczniami z ASD. Zawarto w nich praktyczne wskazówki jak należy reagować w określonych sytuacjach szkolnych, na lekcjach i na przerwie. Materiały 

zostały przygotowane przez doświadczonych specjalistów, którzy od lat zajmują się pracą z dziećmi ze spektrum autyzmu (ASD). W zestawie znajdują się również 

propozycje gier i zabaw pomagających w integracji dzieci z ASD z innymi uczniami. Zadania i ćwiczenia przygotowano tak, aby możliwie jak najbardziej 

uruchamiały/wspierały relacje i komunikację między uczestnikami – uczą m.in. pokonywania dystansu fizycznego i pomagają w rozwijaniu kompetencji 

społecznych u osób z zaburzeniem ze spektrum autyzmu. Zestaw wzbogacono długopisem Banach 3D, który wspiera koncentrację, ćwiczy cierpliwość, oraz 

umiejętności manualne. Ponadto uczy właściwego chwytu pisarskiego i wyzwala pozytywne emocje, które wspomagają proces uczenia.

Pakiet zawiera:

2 poradniki dla nauczycieli/wychowawców: „Jak prowadzić lekcje w klasach, w których są uczniowie ze spektrum autyzmu?” oraz „Dom – szkoła – klasa w trosce 

o ASA, czyli jak współpracować z Rodzicami ucznia z ASD?” 

 

 

Ponad 60 zabaw wspierających relacje i komunikację między uczniami 

 

Blisko 20 kart pracy integrujących uczniów  

2 prezentacje multimedialne dla pedagoga do przeprowadzenia wewnętrznych szkoleń doskonalenia nauczycieli  

5 praktycznych fiszek dla nauczycieli z podpowiedziami, jak wykorzystać mocne strony ucznia z ASD podczas zajęć w szkole 

buźki – emotikonki: zarówno te już gotowe jak i do samodzielnego wykonania, pomocne w komunikowaniu się z uczniami 

 

11 plakatów edukacyjnych (do powieszenia np. w pokoju nauczycielskim) 

 

dostęp do zbioru filmów edukacyjnych o dzieciach i młodzieży ASD  

długopis Banach 3D z 10 kartami pracy. 

ilość stanowisk: pozycja nie zawiera programu multimedialnego, szystkie zasoby są drukowane. 
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6 011090/

SCWEW

Akademia 

pomysłów. 

Uczeń z lekką 

niepełnospra

wnością 

intelektualną

. Zestaw

1 549,00 zł Zestaw materiałów dydaktycznych, które powstały z myślą o edukacji wczesnoszkolnej uczniów z lekką niepełnosprawnością intelektualną. Zostały stworzone tak, 

aby nauczyciel lub pedagog mógł je swobodnie wykorzystać w pracy z uczniem, zarówno w szkole masowej, jak i integracyjnej czy specjalnej. Mogą stanowić 

podstawę pracy dydaktycznej, jak i dodatkowe wsparcie na zajęciach rewalidacyjnych czy indywidualnych. 

Zestaw składa się z dwóch części materiałów dydaktycznych: 

1. Trzy zeszyty z aż 660 bogato ilustrowanymi, angażującymi i wszechstronnymi kartami pracy, podzielonymi na trzy części: matematyczną, polonistyczną, 

społeczno-przyrodniczą. 

Każda część zawiera rozdziały dostosowane do podstawy programowej. Zadania w kartach pracy są zróżnicowane zarówno pod względem treści, jak i poziomu 

trudności. 

2. Teczka z 20 pomocami dydaktycznymi: karty logiczne, ściągawka do pisania liter, piktogramy, monety i banknoty, tabliczka mnożenia, zegary, ściągawki do 

pisania cyfr, do działań matematycznych i jednostek, zestaw do kodowania oraz karty do odtwarzania kodów z tablicami magnetycznymi, mapa Polski, znaki 

drogowe, puzzle obrazkowo-wyrazowe, alfabet ruchowy, gra cieni, zestaw obrazków/liczmanów, 40 kolorowych plansz dydaktycznych do przyrody 

Z pomocą materiałów nauczyciel z łatwością zaplanuje pracę z uczniami z lekką niepełnosprawnością intelektualną w długofalowej perspektywie. Dzięki nim 

uczniowie krok po kroku zyskują niezbędne im kompetencje – tak, aby lepiej przygotować się na kolejne wyzwania. 

Narzędzia dydaktyczne z tego zestawu sprawdzą się również podczas pracy z uczniem o średniej niepełnosprawności intelektualnej. 

7 mTalent. 

Terapia na co 

dzień

1 mTalent Terapia na co dzień 

 

Zestaw tematycznych materiałów terapeutycznych wspomagających organizację codziennych zajęć z zakresu pomocy psychologiczno-pedagogicznej, rewalidacji i 

innych zajęć terapeutycznych dla uczniów szkół podstawowych oraz starszych dzieci przedszkolnych 

 

To uniwersalne narzędzie z bogatą bazą interaktywnych materiałów tematycznych przydatnych na zajęciach dodatkowych m.in. rewalidacyjnych, korekcyjno-

kompensacyjnych, dydaktyczno-wyrównawczych, świetlicowych i logopedycznych. • Ponad 1500 ekranów interaktywnych, kilkaset kart pracy do wydruku oraz 

zestaw autorskich pomocy dodatkowych i publikacji. • Ćwiczenia na trzech poziomach trudności. • Tematy zajęć oparte na kalendarzu roku szkolnego oraz 

obszarach wskazanych przez terapeutów. • Ćwiczenia w programie obejmują m.in. zakres: pracy z tekstem, pisowni, wybranych funkcji poznawczych, 

doskonalenia procesu myślowego, zabaw tematycznych, grafomotoryki. • Program działający na większości urządzeń typu: tablety, smartfony, komputery, tablice 

interaktywne i monitory dotykowe. • Licencja bezterminowa na 9 stanowisk (3 online i 6 offline). • Bezpłatne aktualizacje. • Certyfikowane szkolenie gratis.  
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8 011037/

SCWEW

Koncentracja 

uwagi
1 4 799,00 zł Specjalistyczny program multimedialny dla nauczycieli i terapeutów wspierający profilaktykę oraz terapię dzieci i młodzieży w wieku 6–15 lat z trudnościami w 

koncentracji, z deficytami uwagi i pamięci, zaburzeniami procesów uczenia się oraz mającymi problemy w edukacji szkolnej, w tym z osobami z ADHD i ADD. 

Program został stworzony z wykorzystaniem gier.  

 

Zestaw gier multimedialnych – 54 gry w blisko 500 wariantach – zawiera ćwiczenia rozwijające: 

skupienie oraz utrzymywanie uwagi i pamięci, 

pamięć roboczą, 

koncentrację uwagi i pamięć wzrokową, 

koncentrację uwagi i pamięć słuchową, 

koncentrację uwagi i szybkość reakcji, 

umiejętność rozumienia poleceń i selekcji informacji. 

 

Program polecany: 

nauczycielom, terapeutom, pedagogom specjalnym, 

do pracy indywidualnej i w małej grupie z uczniami w wieku szkolnym z zaburzeniami procesów uczenia się, mającymi problemy w edukacji szkolnej, koncentracji 

uwagi, w tym z osobami z ADHD i ADD, 

do wykorzystania podczas zajęć terapeutycznych, rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyrównawczych. 

Warunki korzystania 

Bezterminowa licencja na 5 urządzeń: 1x komputer, 4x komputer lub tablet. 

Program współpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi. 

Instalacja programu poprzez pendrive. 

Korzystanie z licencji mobilnej wymaga pobrania aplikacji. 

Bezpłatne szkolenie online z obsługi programu, bezpłatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie. 

Gwarancja 2 lata. 

 

Zalety programu 

Atrakcyjny program zawierający gry multimedialne. Pozwala na wybór wersji graficznej dostosowanej do indywidualnych preferencji ucznia. 
9 011038/

SCWEW

mTalent 

Autyzm. 

Mowa w 

kontekście 

społecznym 

cz. 1

1 919,00 zł mTalent Autyzm. Mowa w kontekście społecznym cz. 1 

Zestaw interaktywnych ćwiczeń wspomagających rozwijanie sprawności komunikacyjnej 

 

Program przygotowany dla nauczycieli i terapeutów pracujących z dziećmi ze spektrum autyzmu i innymi zaburzeniami sprawności komunikacyjnej (np. z 

niepełnosprawnością intelektualną) w celu wspomagania i uatrakcyjniania zajęć z zakresu rozwijania sprawności komunikacyjnej. Składa się z: • ponad 220 

ekranów interaktywnych, • więcej niż 50 kart pracy, • przewodnika metodycznego i książki ze szkoleniem z zakresu tworzenia autorskich materiałów 

interaktywnych, • materiałów dodatkowych (np. zestaw kostek i stempli „Emocje”). 

Program stworzony przy współpracy z Instytutem Wspomagania Rozwoju Dziecka to: • materiały do wykorzystania na zajęciach logopedycznych, rewalidacyjnych 

i terapii pedagogicznej, • ćwiczenia interaktywne wspomagające rozwijanie sprawności komunikacyjnej i pragmatyczne użycie języka, • ćwiczenia o prostej i 

przemyślanej konstrukcji z obszarów takich jak: emocje, gesty, homonimy, synonimy, proste wyrażenia frazeologiczne, • ćwiczenia dla młodszych uczniów, którzy 

nie umieją czytać oraz zadania, które zawierają tekst pisany, • wyrób medyczny, • materiał zgodny z wytycznymi dostępności dla osób z niepełnosprawnościami. 

Cechy: • bezterminowa licencja na 4 stanowiska (2 online i 2 offline), • bezpłatne aktualizacje, • szkolenie gratis  
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10 011039/

SCWEW

Dotknij, 

poczuj, ułoż. 

Sensoryczny 

zestaw.

1 92,00 zł Kolekcja 3 gier, które ćwiczą pamięć, doskonalą zdolności motoryczne, umiejętności społeczne i kreatywność. Zapewnią dużą dawkę zabawy i radości z nauki. 

Rzut kostką decyduje, w którą propozycję zagrają użytkownicy w danej rundzie. Czy będą pisali litery, cyfry lub rysowali obrazki na plecach kolegi, a on będzie 

odgadywał. Czy z zawiązanymi opaską oczami będą dobierać krążki z odpowiednią fakturą. Czy też będą przyporządkowywać kartonik z obrazkiem jednemu z 

czterech zmysłów. Zmienność zadań pobudza dziecięcą ciekawość i dostarcza wiele emocji. Roszady wygrywa osoba, która zbierze najwięcej kartoników. Zamiast 

losować grę kostką, można zaproponować dzieciom zabawę w tylko jedną grę. 

Specyfikacja produktu:

rysowanie palcami: 60 kartoników z literami, cyframi i obrazkami (wym. 7 x 7 cm)    

dotykanie: 9 drewnianych krążków (śr. 5 cm) i 9 odpowiadających im fakturą kartoników (wym. 5 x 5 cm), opaska na oczy    

przypisuj zmysły: drewniana plansza (symbole zmysłów wzroku, słuchu, smaku i zapachu, wym. 12 x 12 cm), 55 kartoników z obrazkami (wym. 6 x 6 cm)  

drewniana kostka  

instrukcja  

2-6 graczy  

wiek: 2+. 

11 011040/

SCWEW

Funkcje 

psychofizycz

ne. 

Koncentracja 

uwagi. Karty 

pracy. 

Poziom 1

1 66,00 zł Publikacja Koncentracja uwagi zawiera karty pracy rozwijające i stymulujące koncentrację uwagi, przeznaczone dla uczniów ze specjalnymi potrzebami 

edukacyjnymi. 

 

Materiał składa się z dwóch części: pierwsza część zawiera karty odnoszące się do pór roku, druga część to karty o zróżnicowanej tematyce. Proponowane 

materiały usprawniają również spostrzeganie, pamięć, motorykę małą, orientację wzrokowo-przestrzenną oraz koordynację wzrokowo-ruchową. 

 

Tematyka publikacji: 

Przyroda; 

Pory roku; 

Ubrania; 

Święta; 

Przedmioty codziennego użytku; 

Figury geometryczne; 

Litery; 

Liczby 

 

Seria Funkcje psychofizyczne na poziomie 1  wspiera uczniów ze SPE w klasach 1-3, w tym z dysleksją w codziennej pracy w szkole. Publikacje z serii rozwijają 

funkcje poznawcze, poszerzają słownictwo czynne i bierne, ćwiczą umiejętności wypowiedzi i komunikowania się, mają wzbudzać zainteresowanie światem, 

motywować do wykonywania i kończenia zadań, ćwiczyć motorykę małą.  

 

Zobacz przykładowe strony: https://www.nowaera.pl/ksztalcenie-specjalne/srodki  

 

autor: Agnieszka Górska; 

ilość stron: 108; 

format: 20,5 x 28,5 cm
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SCWEW

Harmonijny 

rozwój. 

Zmysły i ruch

1 455,00 zł  

Pakiet Harmonijny Rozwój Nowe wydanie zawiera: 

3 interaktywne gry przystosowane do zespołowego wykorzystania na tablicy multimedialnej; 

12 kart pracy do kopiowania (ćwiczenia do pracy indywidualnej); 

5 kart pracy do wykorzystania z długopisem 3D rozwijające percepcję wzrokowo-ruchową; 

grę edukacyjną: Kolory i kierunki wykonaną z kartonów o dużym formacie, przeznaczoną do gry na dywanie, do używania przez całą klasę lub duże grupy dzieci; 

poradnik metodyczny. 

nośnik: pendrive 

licencja: otwarta (możliwość zainstalowania na dowolnej liczbie urządzeń oraz przez dowolną liczbę użytkowników w ramach jednej placówki) i bezterminowa 

Wymagania techniczne: 

system operacyjny Windows 7/8/10/11 oraz wyższe wersje (wymagane konto z uprawnieniami administratora); 

pamięć RAM: min. 1 GB; 

miejsce na dysku twardym: do 400 MB (w zależności od instalowanego modułu); 

port USB typu A; 

wbudowane lub zewnętrzne głośniki i mikrofon; 

typ: program multimedialny + pomoce tradycyjne; 

licencja: pendrive, otwarta i bezterminowa; 

wiek: 5-7 lat 

13 011092/

SCWEW

mTalent 

Koncentracja 

i pamięć

1 2 312,00 zł  

mTalent Koncentracja i pamięć  

Zestaw interaktywnych ćwiczeń stymulujących funkcje poznawcze, a także usprawniających spostrzeganie, pamięć i koncentrację uwagi.  

 

Do wykorzystania na zajęciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyrównawczych i innych mających na celu kształtowanie i 

usprawnianie funkcji poznawczych, spostrzegania, pamięci i koncentracji uwagi. Blisko 900 ekranów interaktywnych, prawie 100 kart pracy, przewodnik 

metodyczny oraz zestaw materiałów dodatkowych. Dzięki swojej zawartości i zastosowaniu specjalnych rozwiązań graficzno-funkcjonalnych, program świetnie 

sprawdza się do pracy z dziećmi z dezintegracją sensoryczną, z dysleksją lub ryzykiem dysleksji, a także z dziećmi nadpobudliwymi psychoruchowo (ADD, ADHD), 

mającymi kłopoty z koncentracją i koordynacją wzrokowo-ruchową. • odpowiedź na jedno z najczęstszych wskazań form pomocy psychologiczno-pedagogicznej i 

zaleceń do pracy z dzieckiem – ćwiczenia pamięci, koncentracji, kontroli bodźców i kontroli poznawczej, • materiał podzielony na dwa obszary trudności – osobne 

ćwiczenia dla dzieci oraz dla starszych uczniów i młodzieży, • przygotowane przez psychologów, pedagogów (w tym specjalnych) i językoznawców ćwiczenia z 

zakresu: pamięci (roboczej, operacyjnej, wzrokowej, słuchowej), koncentracji uwagi (podzielności, selektywności, trwałości, przerzutności), a także innych 

obszarów funkcji wykonawczych i elementów relaksacji, • bezterminowa licencja na 4 stanowiska (2 online i 2 offline), • bezpłatne aktualizacje, • szkolenie gratis. 
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14 011093/

SCWEW

Kamienie 

rzeczne. 

Ścieżka 

sensoryczna

1 225,00 zł Kamienie rzeczne to zestaw sześciu plastikowych wysepek o różnych fakturach, zaprojektowanych do tworzenia ścieżek sensorycznych. Dzięki różnorodnym 

powierzchniom, które stymulują receptory stóp, ścieżka wspomaga rozwój motoryki, koordynacji ruchowej oraz równowagi. Wysepki o zróżnicowanej teksturze 

angażują zmysł dotyku, pomagając w rozwoju percepcji ciała i koncentracji. 

 

Zestaw zawiera wymienne faktury, co pozwala na urozmaicanie ćwiczeń i dostosowanie poziomu stymulacji sensorycznej do indywidualnych potrzeb dziecka. W 

komplecie znajdują się także dwa woreczki, które mogą być wykorzystane jako dodatkowe elementy sensoryczne lub do ćwiczeń równowagi i zręczności. 

 

Jest to doskonałe narzędzie do ćwiczeń sensorycznych, które mogą być wykorzystywane zarówno w terapii, jak i w codziennej aktywności fizycznej. 

 

Max obciążenie: 80 kg 

 

Materiał: tworzywo sztuczne 

 

Zestaw zawiera: 6 sztuk kamieni z wymiennymi fakturowymi nakładkami. 

 

Wymiar kamienia 32 x 13.5 x 4.5 cm 

Średnica nakładki: 9 cm 

Wiek: 3+

15 011140/

SCWEW

Bieżnia 

rehabilitacyj

na do 

chodzenia 

inSPORTline 

Neblin z 

uchwytami. 

Regulacja 

0,3–6 km/h. 

W zestawie 

pas 

lędźwiowy. 

Kolor czarny

1 5 200,00 zł Bieżnia inSPORTline Neblin to specjalna bieżnia domowa, przeznaczona szczególnie do celów rehabilitacyjnych. Podczas chodzenia po pasie bieżni pomagają 

boczne poręcze, które są wykonane z miękkiego materiału. Gwarantują bezpieczeństwo przy każdym kroku i wsparcie na całej długości pasa. Znajdziesz też 

kolejną poręcz poziomą bezpośrednio przed sobą. 

Kolejną zaletą bieżni inSPORTline Neblin jest zdejmowany pas bezpieczeństwa, który wspomaga stabilność. Bezpieczeństwo wspomagają również odpowiednio 

duże antypoślizgowe bieżniki, które znajdują się po bokach pasa biegowego. Dzięki temu w razie potrzeby można łatwo zejść z pasa. Bieżnia posiada duży przycisk 

bezpieczeństwa, którego wciśnięcie powoduje natychmiastowe zatrzymanie pasa. 

Bieżnia jest wyposażona w czytelny wyświetlacz LCD, który pokazuje wszystkie potrzebne informacje. Łatwe przemieszczanie maszyny z miejsca na miejsce 

zapewniają wbudowane koła. Dzięki tym cechom, bieżnia inSPORTline Neblin jest odpowiednia dla osób starszych, poszukujących bezpiecznego, aktywnego 

ruchu, a także dla osób powracających do zdrowia po urazach lub osób o ograniczonej sprawności ruchowej. 

 

Kluczowe cechy: 

Bieżnia do rekonwalescencji; 

Niska prędkość minimalna i maksymalna; 

Pas podtrzymujący lędźwie; 

Poręcze na całej długości powierzchni do chodzenia - na wysokości 89,5 cm; 

60 cm odstępu między uchwytami; 

Łatwa obsługa i czytelny wyświetlacz; 

Duży przycisk bezpieczeństwa do natychmiastowego wyłączenia pasa; 

Zwiększanie i zmniejszanie prędkości w odstępach co 0,1 km/h; 

Wyświetlacz pokazuje: czas, tętno, dystans, prędkość, kalorie; 

Silent Motion Technology: cicha praca silnika bieżni; 

Sterowanie Touch & Run: ważne przyciski funkcyjne znajdują się również na bocznych poręczach, a jednym przyciskiem można rozpocząć i zakończyć trening. 

 

Opis techniczny: 

Moc silnika 1,75 KM (moc stała) 3,0 KM (szczytowa); 

Wymiary pasa biegowego 122 x 40 cm; 

Zakres prędkości 0,3 - 6 km / h; 
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16 011041/

SCWEW

Tablet 

multimedialn

y

1 1 999,00 zł Zwiększ efektywność nauki z Lenovo Idea Tab Pro z procesorem MediaTek Dimensity i funkcjami AI Google Gemini. Ciesz się nauką i rozrywką na oszałamiającym 

wyświetlaczu 3K o przekątnej 12,7", podczas gdy cztery głośniki JBL zapewniają wciągający dźwięk. Dodatkowo, bateria na cały dzień i technologia szybkiego 

ładowania sprawi, że będziesz gotowy na wszystko – od zajęć po czas relaksu. 

 

Dane techniczne 

Procesor: MediaTek™ Dimensity 8300 octa-core (A715 3.35Ghz + 3 x A715 3.2Ghz + 4 x A510 2.2Ghz); 

System operacyjny: Android 14, Możliwość aktualizacji do Android 16; 

Pamięć: 8 GB; 

Pamięć masowa: 128 GB; 

Bateria: 10200 mAh (typical value), Obsługa technologii Quick Charge z zasilaczem o mocy 45 W; 

Dźwięk: 4 głośniki JBL, Dolby Atmos®; 

Kamera: Przód: 8MP z fixed focus, Tył: 13MP z AF (autofocus); 

Gniazda / porty: USB-C® (5Gbps, ładowanie / dźwięk / ładowanie zwrotne), Czytnik kart MicroSD; 

Łączność: 802.11 a/b/g/n/ac/ax, Dual-Band WiFi 2.4 GHz and 5 GHz: WiFi 6E-certified*, Bluetooth® 5.3, GPS + Glonass + Galileo; 

Czujniki: Akcelerometr (G), Czujnik RGB, Żyroskop, Czujnik Halla + licznik kulombów; 

Wyświetlacz: 12,7" 3K (2944 x 1840), LCD, współczynnik odświeżania ekranu 144 Hz, 273 ppi; 

Wymiary (wys. x szer. x głęb.): 189,1 mm x 291,8 mm x 6,9 mm (bez wystającego aparatu); 

Waga: 620 g; 

Kolor: Seafoam Green; 

Zabezpieczenia: 4 lata aktualizacji bezpieczeństwa w trakcie użytkowania urządzenia, Czytnik linii papilarnych wbudowany w przycisk zasilania, Odblokowywanie 

przez rozpoznawanie twarzy; 

Klasa energetyczna: F; 

Zawartość opakowania: Lenovo Tab Idea Tab Pro, Przewód USB-C®, Zasilacz o mocy 45 W*, Przewodnik szybkiej instalacji, Zasady bezpieczeństwa i warunki 

gwarancji, Szpilka tacki MicroSD; 

17 011094/

SCWEW

Glottodywan

ik. Litery 

podstawowe 

i 

niepodstawo

we z 

zaznaczonym 

kierunkiem 

kreślenia

1 499,00 zł Glottodywanik to wyjątkowe narzędzie wspierające naukę czytania i pisania w ramach glottodydaktyki opracowanej przez prof. dr hab. Bronisława Rocławskiego. 

Produkt umożliwia dzieciom zabawę w układanie wyrazów, rozwijając przy tym analizę fonemową oraz koordynację wzrokowo-ruchową. Litery podstawowe i 

niepodstawowe są oznaczone kierunkiem kreślenia, co ułatwia naukę poprawnego pisania. 

 

Dywanik sprawdzi się zarówno w warunkach przedszkolnych, jak i w plenerze. Zestaw zawiera instrukcję z praktycznymi wskazówkami ułatwiającymi korzystanie 

z pomocy edukacyjnej. 

 

Wymiary: 200 x 100 cm 

Zestaw zawiera: glottodywanik oraz instrukcję.

18 011042/

SCWEW

Ćwiczenia w 

terapii 

dysleksji i 

dysortografii 

dla uczniów 

klasy IV-VI. 

RZ-Ż

1 28,00 zł Publikacja zawiera zestaw wierszy oraz ćwiczeń do wykorzystania podczas terapii dysleksji i dysortografii dla uczniów klas IV–VI. Przedstawiony materiał 

ortograficzny nie tylko pomaga doskonalić praktyczne umiejętności i znajomość zasad pisowni liter ż i rz, ale także usprawnia procesy analizy i syntezy wzrokowej. 

W publikacji znajdują się różnorodne ćwiczenia, takie jak: logogryfy, krzyżówki, przeskakiwanki, szyfrowanki, które wzbogacają słownictwo i stymulują rozwój 

intelektualny. Zaproponowane przez Autorkę wierszyki mogą być również wykorzystywane podczas zajęć polonistycznych i artystycznych (teatr, drama, plastyka). 

Specyfikacja produktu: 

autor: Elżbieta Suwalska  

format: A4  

100 stron w miękkiej oprawie.
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SCWEW

Dyslektyczne 

potyczki cz.1. 

Zadania 

obrazkowe. 

PUS

1 29,00 zł Dyslektyczne potyczki to seria opracowana na potrzeby dzieci w wieku wczesnoszkolnym i szkolnym ze zdiagnozowaną dysleksją, zagrożonych dysleksją oraz 

dzieci z zaburzeniami komunikacji językowej. Zebrane w książeczkach ćwiczenia doskonalą umiejętności konieczne w procesie prawidłowego czytania i pisania: 

analizę i syntezę wzrokową oraz słuchową, pamięć, koncentrację, myślenie logiczne i analogiczne oraz przyczynowo-skutkowe. Ponadto pozwalają uruchomić 

strategie lewopółkulowe, dzięki czemu można zastosować je również w terapii logopedycznej, pedagogicznej oraz podczas ćwiczeń w warunkach domowych. 

Seria została przygotowana w oparciu o zasadę stopniowania trudności i zgodnie z nią podzielona na trzy części (część obrazkowa, obrazkowo-językowa, 

językowa). Zawiera wyłącznie czarno- białe znaki i symbole graficzne, co znacznie wspiera procesy poznawcze dzieci.  

 

autor: Katarzyna Knopik  

format: 16,8 x 23,5 cm  

ilość stron: 32  

oprawa: miękka

20 011044/

SCWEW

Dyslektyczne 

potyczki cz.2 

Zadania 

obrazkowo-

językowe. 

PUS

1 29,00 zł Dyslektyczne potyczki to seria opracowana na potrzeby dzieci w wieku wczesnoszkolnym i szkolnym ze zdiagnozowaną dysleksją, zagrożonych dysleksją oraz 

dzieci z zaburzeniami komunikacji językowej. Zebrane w książeczkach ćwiczenia doskonalą umiejętności konieczne w procesie prawidłowego czytania i pisania: 

analizę i syntezę wzrokową oraz słuchową, pamięć, koncentrację, myślenie logiczne i analogiczne oraz przyczynowo-skutkowe. Ponadto pozwalają uruchomić 

strategie lewopółkulowe, dzięki czemu można zastosować je również w terapii logopedycznej, pedagogicznej oraz podczas ćwiczeń w warunkach domowych. 

Seria została przygotowana w oparciu o zasadę stopniowania trudności i zgodnie z nią podzielona na trzy części (część obrazkowa, obrazkowo-językowa, 

językowa). Zawiera wyłącznie czarno- białe znaki i symbole graficzne, co znacznie wspiera procesy poznawcze dzieci.  

 

autor: Katarzyna Knopik  

format: 16,8 x 23,5 cm  

ilość stron: 32  

oprawa: miękka

21 011045/

SCWEW

Dyslektyczne 

potyczki cz.3. 

Zadania 

językowe. 

PUS

1 29,00 zł Dyslektyczne potyczki to seria opracowana na potrzeby dzieci w wieku wczesnoszkolnym i szkolnym ze zdiagnozowaną dysleksją, zagrożonych dysleksją oraz 

dzieci z zaburzeniami komunikacji językowej. Zebrane w książeczkach ćwiczenia doskonalą umiejętności konieczne w procesie prawidłowego czytania i pisania: 

analizę i syntezę wzrokową oraz słuchową, pamięć, koncentrację, myślenie logiczne i analogiczne oraz przyczynowo-skutkowe. Ponadto pozwalają uruchomić 

strategie lewopółkulowe, dzięki czemu można zastosować je również w terapii logopedycznej, pedagogicznej oraz podczas ćwiczeń w warunkach domowych. 

Seria została przygotowana w oparciu o zasadę stopniowania trudności i zgodnie z nią podzielona na trzy części (część obrazkowa, obrazkowo-językowa, 

językowa). Zawiera wyłącznie czarno- białe znaki i symbole graficzne, co znacznie wspiera procesy poznawcze dzieci.  

 

autor: Katarzyna Knopik  

format: 16,8 x 23,5 cm  

ilość stron: 32  

oprawa: miękka
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SCWEW

Matświat - 

Terapia 

pedagogiczna 

PRO v. 3.2

1 2 999,00 zł Seria programów multimedialnych kształtujących umiejętności matematyczne w klasach 1-6 oraz wspomagający diagnozę i terapię zaburzeń umiejętności 

matematycznych, w tym dyskalkulii.  

 

Opis programu 

Najobszerniejszy program do terapii dyskalkulii o statusie wyrobu medycznego i udowodnionej skuteczności. Opracowany przez polskich i europejskich 

specjalistów i zgodny z nową podstawą programową. Materiał realizuje jednocześnie zagadnienia z edukacji przyrodniczej. Inteligentna aplikacja w programie 

pozwala dobrać materiał treningowy wedle umiejętności dziecka.  

Warunki korzystania 

Bezterminowa licencja na 2 urządzenia: 2x komputer. 

Program współpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, program w pełni działający bez dostępu do internetu. 

Bezpłatne szkolenie online z obsługi programu, bezpłatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie. 

Gwarancja 2 lata. 

 

Zalety programu  

Założenia metodyczne 

Program MatŚwiat TERAPIA PEDAGOGICZNA PRO:  

jest zgodny z podstawą programową dla szkoły podstawowej, 

skutecznie uczy logicznego myślenia, umiejętności szacowania oraz szybkiego, automatycznego liczenia, 

ułatwia zrozumienie zależności matematycznych, pokazuje na konkretnych zjawiskach i codziennych sytuacjach istotę działań matematycznych, które zapisywane 

są za pomocą symboli, 

zawiera testy pomagające określić stopień opanowania określonych umiejętności matematycznych i porównanie ich z wcześniejszymi osiągnięciami dziecka w 

tym zakresie, 

stosuje podejście problemowe, dzięki czemu umożliwia ćwiczenie zagadnień z uczniami w różnym wieku szkolnym, 

realizuje jednocześnie zagadnienia z zakresu edukacji przyrodniczej. 

 

Gwarancja jakości 

Program opracowany przez polskich i europejskich specjalistów (Malmberg), 
23 011047/

SCWEW

Kolorowe 

tabliczki. 

Zestaw nr 1

1 64,00 zł Tabliczki sensoryczne służące do nauki rozróżniania, identyfikowania i nazywania kolorów. Zestaw zawiera trzy pary prostokątnych tabliczek w trzech 

podstawowych barwach: czerwonej, żółtej i niebieskiej. Krótsze boki tabliczek zostały wyposażone w uchwyty, które chronią przed wytarciem barw podczas 

użytkowania. Tabliczki umieszczone są w drewnianym pudełku z pokrywką. Produkt oparty na zasadach pedagogiki Montessori wspiera rozwój dzieci poprzez 

angażowanie wszystkich zmysłów i zachęca do spontanicznej aktywności. 

 

Zestaw: 

– 2 x tabliczka czerwona 

– 2 x tabliczka żółta 

– 2 x tabliczka niebieska 

 

Wymiary tabliczki: 7,5 x 1 x 5 cm 

Materiał: Drewno 

Wymiary pudełka: 12,5 x 5,5 x 12,5 cm 

Wiek: 3+ 
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24 GoSense 

Motoryka i 

koordynacja

1 Zestaw multimedialnych i tradycyjnych gier, zabaw oraz ćwiczeń to wszechstronne narzędzie wspierające rozwój motoryki, koordynacji oraz pamięci ruchowej, 

wzrokowo-ruchowej i słuchowo-ruchowej. Dzięki różnorodnym zadaniom dzieci uczą się koordynacji ruchów, poczucia rytmu oraz rozpoznawania wzorców 

ruchowych, takich jak identyczne, odbite, obrócone i odwrócone. Ćwiczenia obejmują także jednoczesny ruch obu rąk w różnych wzorcach oraz rytmicznych 

zestawieniach, co wspiera rozwój motoryki małej i dużej.  

 

W zestawie znajdują się woreczki oraz drewniane korale, które pomagają dzieciom w rozpoznawaniu i porównywaniu kształtu, wielkości, ciężaru oraz faktury 

przedmiotów na ślepo. Zestaw doskonale wspiera rozwój zdolności dotykowych, spostrzegawczości oraz pamięci sensorycznej, a zabawa z jego elementami 

wpływa na poprawę koncentracji i precyzji ruchów. Idealny do wykorzystania w domu, przedszkolu oraz podczas zajęć w grupie.  

 

Materiał: karton, drewno, tworzywo sztuczne  

Wiek: 5+  

Produkt dostępny od 30.09.2025

25 011048/

SCWEW

GoSense 

Współpraca 

w grupie

1 816,00 zł Zestaw multimedialnych i tradycyjnych gier, zabaw oraz ćwiczeń to doskonałe narzędzie wspierające rozwój umiejętności społecznych, szczególnie w zakresie 

działania w grupie. Dzięki różnorodnym zadaniom dzieci uczą się współpracy, podziału ról, przywództwa oraz ustalania wspólnych strategii. Ćwiczenia obejmują 

także negocjacje, mediowanie, głosowanie oraz ustalanie granic akceptacji, zgody i odmowy w sytuacjach grupowych.  

 

W zestawie znajdują się oznaczenia ról w zespole, kamienie do głosowania oraz sznurki do ćwiczeń, które angażują dzieci w wspólne manewrowanie 

przedmiotami. Te interaktywne elementy pomagają w nauce współpracy, komunikacji oraz podejmowania decyzji w grupie. Zestaw doskonale wspiera rozwój 

umiejętności społecznych i emocjonalnych, zarówno w pracy indywidualnej, jak i w grupie.  

 

Materiał: karton, drewno, tworzywo sztuczne  

Wiek: 5+  

Produkt dostępny od 30.09.2025  

26 GoSense 

Język bez 

słów

1 Zestaw multimedialnych i tradycyjnych gier, zabaw oraz ćwiczeń, kart pracy, instrukcji i scenariuszy to doskonałe narzędzie rozwijające umiejętność komunikacji 

niewerbalnej. Dzięki różnorodnym zadaniom dzieci uczą się rozpoznawać i wykorzystywać sygnały niewerbalne, zarówno uniwersalne, konwencjonalne, jak i 

doraźne. Ćwiczą komunikację za pomocą takich sygnałów jak: tak i nie, zgoda i odmowa, start i stop, wskazywanie kierunku, przedmiotu lub osoby, pokazywanie 

liczby, ocenianie, a także przegrywanie i wygrywanie. Zestaw wspiera naukę wyrażania powitań i pożegnań oraz rozpoznawania wzajemnych relacji i emocji.  

 

W skład zestawu wchodzą kartonowe elementy zawierające graficzne sygnały konwencjonalne oraz elementy do tworzenia sygnałów umownych. Zestaw 

doskonale wspiera rozwój umiejętności komunikacji niewerbalnej, zarówno w pracy indywidualnej, jak i w grupie.  

 

Materiał: karton, drewno, tworzywo sztuczne  

Wiek: 5+  

Produkt dostępny od 30.09.2025  

27 011049/

SCWEW

Torba na 

tablet
1 31,00 zł Praktyczne etui zaprojektowane tak, aby zapewnić tabletowi  pełną ochronę w każdych warunkach. Wykonane z wysokiej jakości trwałego materiału, skutecznie 

zabezpiecza urządzenie przed zabrudzeniami, zarysowaniami oraz upadkami. 

 

Wbudowana osłona ekranu chroni wyświetlacz przed uszkodzeniami, a regulowany pasek na ramię ułatwia wygodne przenoszenie tabletu. 

 

Materiał: poliester 

 

Wymiary: 32 x 26 cm
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28 011050/

SCWEW

Studnia 

Jakuba. Gra 

zręcznościow

a

1 105,00 zł Gra zręcznościowa Studnia Jakuba to zestaw 60 drążków w 6 kolorach oraz kostka, które pozwalają na odtwarzanie różnych kształtów, liter, cyfr, znaków, czy 

figur geometrycznych. Gra rozwija cierpliwość, zręczność i koncentrację, jednocześnie oferując wiele możliwości tworzenia gier edukacyjnych i własnych 

konstrukcji. Zestaw doskonale wspiera naukę liczenia, przyporządkowywania kolorów oraz wystukiwania rytmów. 

 

Każdy gracz dostaje taką samą liczbę drążków w kilku kolorach. Rzucając kostką, układa drążki zgodnie z wylosowanym kolorem na kostce, próbując nie zburzyć 

konstrukcji. Wygrywa ten, kto pierwszy pozbędzie się wszystkich swoich drążków. 

 

Materiał: drewno 

Średnica drążka: 1 cm 

Długość drążka: 18 cm 

Wiek: 6+

29 011051/

SCWEW

Ćwiczenia w 

terapii 

dysleksji i 

dysortografii 

dla uczniów 

klasy IV-VI. Ó-

U

1 24,00 zł Publikacja zawiera zestaw wierszy oraz ćwiczeń do wykorzystania podczas terapii dysleksji i dysortografii dla uczniów klas IV–VI. Przedstawiony materiał 

ortograficzny nie tylko pomaga doskonalić praktyczne umiejętności i znajomość zasad pisowni liter u i ó, ale także usprawnia procesy analizy i syntezy wzrokowej. 

W publikacji znajdują się różnorodne ćwiczenia, takie jak: logogryfy, krzyżówki, przeskakiwanki, szyfrowanki, które wzbogacają słownictwo i stymulują rozwój 

intelektualny. Zaproponowane przez Autorkę wierszyki mogą być również wykorzystywane podczas zajęć polonistycznych i artystycznych (teatr, drama, plastyka). 

Specyfikacja produktu: 

autor: Elżbieta Suwalska  

format: A4  

88 stron w miękkiej oprawie.

30 011052/

SCWEW

Ćwiczenia w 

terapii 

dysleksji i 

dysortografii 

dla uczniów 

klasy IV-VI. 

ZMIĘKCZENI

A

1 24,00 zł Publikacja zawiera zestaw wierszy oraz ćwiczeń do wykorzystania podczas terapii dysleksji i dysortografii dla uczniów klas IV–VI. Przedstawiony materiał 

ortograficzny nie tylko pomaga doskonalić praktyczne umiejętności i znajomość zasad pisowni zmiękczeń, ale także usprawnia procesy analizy i syntezy 

wzrokowej. W publikacji znajdują się różnorodne ćwiczenia, takie jak: logogryfy, krzyżówki, przeskakiwanki, szyfrowanki, które wzbogacają słownictwo i 

stymulują rozwój intelektualny. Zaproponowane przez Autorkę wierszyki mogą być również wykorzystywane podczas zajęć polonistycznych i artystycznych (teatr, 

drama, plastyka). 

Specyfikacja produktu: 

autor: Elżbieta Suwalska  

format: A4  

76 stron w miękkiej oprawie.

31 011053/

SCWEW

Ćwiczenia 

rozwijające 

sprawność 

ruchową ręki 

i koordynację 

wzrokowo-

ruchową

1 43,00 zł Ćwiczenia wspomagające rozwój sprawności ruchowej ręki oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Zawierają zestaw interesujących ilustracji do obrysowywania 

jednym ciągłym ruchem, wzbogacony o komentarz metodyczny. Opracowane zgodnie z koncepcją Hany Tymichovej, wspierają rozwój precyzyjnych ruchów dłoni 

i przygotowanie do nauki pisania.

Autor: Katarzyna Rocławska-Dąbecka

Format: 17 x 24 cm

Liczba stron: 68
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32 011095/

SCWEW

Ścieżka do 

balansowani

a

1 701,00 zł Ścieżka sensoryczna zaprojektowana z myślą o zabawie, terapii oraz rehabilitacji dzieci i osób starszych. Składa się z elementów przypominających kamienie o 

pochyłej i zróżnicowanej powierzchni, które mogą być wykorzystywane do tworzenia trudniejszych tras, naśladujących skalisty brzeg rzeki lub górski stok. 

Konstrukcja pozwala na układanie kamieni zgodnie z wysokością boku lub obracanie elementów, tworząc różne szczeliny. Dodatkowo, kamienie mogą być 

układane jeden na drugim, tworząc stosy o różnej wysokości, co stanowi dodatkowe wyzwanie dla równowagi. 

 

Wszystkie elementy mają identyczną teksturę, co zapewnia jednolite odczucia podczas użytkowania, a ich antypoślizgowa podstawa gwarantuje bezpieczeństwo 

podczas zabawy. 

 

Wymiary poszczególnych elementów: 

- 2 x zielony: 51,4 × 39,6 × 4,7 - 16,9 cm 

- 2 x jasnozielony: 51,4 × 39,6 × 4,7 - 16,9 cm 

- 2 x żółty: 51,4 × 39,6 × 4,7 - 16,9 cm 

 

Materiał: tworzywo sztuczne 

Obciążenie: do 60 kg 

Wiek: 2+

33 Tunel 

sensoryczny 

ściskający

1 Szaro-niebieski tunel sensoryczny ściskający pokryty jest trudnopalną tkaniną poliestrową Oxford, co zapewnia jego trwałość i łatwość w utrzymaniu czystości 

dzięki pokrowcowi zamykanemu na suwak. Wypełnienie z granulatów piankowych pozwala na komfortowe użytkowanie, a jego sprężystość sprawia, że tunel 

zachowuje swoje właściwości. Produkt jest szczególnie polecany w terapii zaburzeń czucia głębokiego, umożliwiając dzieciom doświadczanie dodatkowych 

bodźców dotykowych podczas przeciskania, rolowania lub leżenia. Może również pełnić rolę bezpiecznej kryjówki, wspierając chwile relaksu i wyciszenia. 

 

Dzięki możliwości wykorzystania tunelu w różnych formach aktywności, wspomaga on rozwój motoryki, koordynacji ruchowej oraz umiejętności sensorycznych. 

Terapeuci mogą wykorzystywać tunel do masażu i dociskania, co dodatkowo wspiera terapię sensoryczną. W przypadku dzieci z zaburzeniami przetwarzania 

sensorycznego, tunel staje się przestrzenią, gdzie mogą one bezpiecznie eksplorować swoje otoczenie. 

 

 

 

Wymiary: dł. 100 cm, O wew. 50 cm, O zew. 80 cm.
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34 011054/

SCWEW

Memo 

dotykowe
1 30,00 zł Memo sensoryczne to drewniane kółeczka, które łączą klasyczną grę memo z elementami sensorycznymi. Z jednej strony każdego kółeczka znajduje się faktura, a 

celem gry jest dopasowywanie nie tylko obrazków, ale i faktur, co rozwija zmysł dotyku i koordynację ręka-oko. Gra polega na odwracaniu kółeczek i szukaniu 

par, które posiadają tę samą fakturę. Doskonale wspiera rozwój sensoryczny, koncentrację oraz pamięć. Drewniane kółeczka zapakowane są w woreczek ze 

sznurkiem. 

 

Materiał: drewno, faktura sensoryczna 

 

7 par 14 szt. 

 

Wymiary jednego elementu: średnica 6 cm 

 

Wiek: 3+

35 011096/

SCWEW

Podświetlany 

prostokątny 

panel

1 151,00 zł Panel świetlny jest uniwersalnym narzędziem, dającym duże możliwości zastosowania. Zapewnia delikatne podświetlenie, idealne do eksperymentowania z 

kolorami i kształtami przedmiotów. Na blacie można układać przezroczyste figury, kolorowe folie, papiery transparentne, lusterka. Wykonany z wysokiej jakości 

materiałów, łatwy w obsłudze. Urządzenie jest lekkie, wytrzymałe i całkowicie bezpieczne dla małych użytkowników. wym. 47 x 35 cm; obszar płyty 

podświetlanej: A3 ; wiek: 3+

36 Podświetlany 

namiot. 

Huśtawka 

terapeutyczn

a

1 Podświetlany namiot – huśtawka terapeutyczna to przytulna przestrzeń stworzona z myślą o relaksie, zabawie i terapii sensorycznej. Wykonana z miękkich, 

wytrzymałych materiałów, zapewnia bezpieczeństwo oraz komfort użytkowania. Zamknięta konstrukcja z poduszką daje poczucie schronienia i wyciszenia, a 

delikatne podświetlenie LED tworzy nastrojową atmosferę sprzyjającą relaksowi i koncentracji. Kieszenie namiotu pozwalają na przechowywanie różnych 

przedmiotów, np. książek. Huśtawka wspiera rozwój równowagi, koordynacji ruchowej i świadomości ciała, jednocześnie pomagając w redukcji napięcia i stresu. 

Doskonale sprawdza się w placówkach – to wyjątkowe miejsce do odpoczynku, zabawy i terapii w jednym. Huśtawkę można przymocować do podwiesi lub 

montować na uchwytach karabińczykowych jako wyposażenie klatek IS. Używać pod nadzorem dorosłych. 

 

Wymagane: 3 baterie AA, nie są dołączone do zestawu 

Materiał: tworzywo sztuczne 

Wymiar: 80 x 70 x 150 cm 

Udźwig: 75 kg 

Wiek: 3+

37 011055/

SCWEW

Dyslektyczne 

potyczki cz.1. 

Zadania 

obrazkowe. 

PUS

1 29,00 zł Dyslektyczne potyczki to seria opracowana na potrzeby dzieci w wieku wczesnoszkolnym i szkolnym ze zdiagnozowaną dysleksją, zagrożonych dysleksją oraz 

dzieci z zaburzeniami komunikacji językowej. Zebrane w książeczkach ćwiczenia doskonalą umiejętności konieczne w procesie prawidłowego czytania i pisania: 

analizę i syntezę wzrokową oraz słuchową, pamięć, koncentrację, myślenie logiczne i analogiczne oraz przyczynowo-skutkowe. Ponadto pozwalają uruchomić 

strategie lewopółkulowe, dzięki czemu można zastosować je również w terapii logopedycznej, pedagogicznej oraz podczas ćwiczeń w warunkach domowych. 

Seria została przygotowana w oparciu o zasadę stopniowania trudności i zgodnie z nią podzielona na trzy części (część obrazkowa, obrazkowo-językowa, 

językowa). Zawiera wyłącznie czarno- białe znaki i symbole graficzne, co znacznie wspiera procesy poznawcze dzieci.  

 

autor: Katarzyna Knopik  

format: 16,8 x 23,5 cm  

ilość stron: 32  

oprawa: miękka
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38 011056/

SCWEW

Dyslektyczne 

potyczki cz.3. 

Zadania 

językowe. 

PUS

1 29,00 zł Dyslektyczne potyczki to seria opracowana na potrzeby dzieci w wieku wczesnoszkolnym i szkolnym ze zdiagnozowaną dysleksją, zagrożonych dysleksją oraz 

dzieci z zaburzeniami komunikacji językowej. Zebrane w książeczkach ćwiczenia doskonalą umiejętności konieczne w procesie prawidłowego czytania i pisania: 

analizę i syntezę wzrokową oraz słuchową, pamięć, koncentrację, myślenie logiczne i analogiczne oraz przyczynowo-skutkowe. Ponadto pozwalają uruchomić 

strategie lewopółkulowe, dzięki czemu można zastosować je również w terapii logopedycznej, pedagogicznej oraz podczas ćwiczeń w warunkach domowych. 

Seria została przygotowana w oparciu o zasadę stopniowania trudności i zgodnie z nią podzielona na trzy części (część obrazkowa, obrazkowo-językowa, 

językowa). Zawiera wyłącznie czarno- białe znaki i symbole graficzne, co znacznie wspiera procesy poznawcze dzieci.  

 

autor: Katarzyna Knopik  

format: 16,8 x 23,5 cm  

ilość stron: 32  

oprawa: miękka

39 011057/

SCWEW

Dyslektyczne 

potyczki cz.2 

Zadania 

obrazkowo-

językowe. 

PUS

1 29,00 zł Dyslektyczne potyczki to seria opracowana na potrzeby dzieci w wieku wczesnoszkolnym i szkolnym ze zdiagnozowaną dysleksją, zagrożonych dysleksją oraz 

dzieci z zaburzeniami komunikacji językowej. Zebrane w książeczkach ćwiczenia doskonalą umiejętności konieczne w procesie prawidłowego czytania i pisania: 

analizę i syntezę wzrokową oraz słuchową, pamięć, koncentrację, myślenie logiczne i analogiczne oraz przyczynowo-skutkowe. Ponadto pozwalają uruchomić 

strategie lewopółkulowe, dzięki czemu można zastosować je również w terapii logopedycznej, pedagogicznej oraz podczas ćwiczeń w warunkach domowych. 

Seria została przygotowana w oparciu o zasadę stopniowania trudności i zgodnie z nią podzielona na trzy części (część obrazkowa, obrazkowo-językowa, 

językowa). Zawiera wyłącznie czarno- białe znaki i symbole graficzne, co znacznie wspiera procesy poznawcze dzieci.  

 

autor: Katarzyna Knopik  

format: 16,8 x 23,5 cm  

ilość stron: 32  

oprawa: miękka

40 011058/

SCWEW

Piramida 

matematyczn

a M5. 

Mnożenie i 

dzielenie do 

100

1 49,00 zł Piramida matematyczna M5 "Mnożenie i dzielenie do 100" to zabawa łącząca naukę, która rozwija zdolności myślenia, zapamiętywania oraz koncentracji u dzieci. 

Pomaga w przezwyciężeniu trudności związanych z nauką matematyki, wspierając wytrwałość i umiejętność rozwiązywania problemów. Gra w domino, na której 

oparta jest budowa piramidy, umożliwia naukę podstawowych technik rachunkowych oraz utrwalenie zasad mnożenia i dzielenia. Prawidłowe rozwiązanie 63 

zadań prowadzi do stworzenia imponującej piramidy, będącej nagrodą za wysiłek związany z nauką matematyki. 

 

Ilość trójkątów: 49 

Materiał: karton
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41 011059/

SCWEW

Matświat - 

Terapia 

pedagogiczna 

PRO v. 3.2

1 2 999,00 zł Seria programów multimedialnych kształtujących umiejętności matematyczne w klasach 1-6 oraz wspomagający diagnozę i terapię zaburzeń umiejętności 

matematycznych, w tym dyskalkulii.  

 

Opis programu 

Najobszerniejszy program do terapii dyskalkulii o statusie wyrobu medycznego i udowodnionej skuteczności. Opracowany przez polskich i europejskich 

specjalistów i zgodny z nową podstawą programową. Materiał realizuje jednocześnie zagadnienia z edukacji przyrodniczej. Inteligentna aplikacja w programie 

pozwala dobrać materiał treningowy wedle umiejętności dziecka.  

Warunki korzystania 

Bezterminowa licencja na 2 urządzenia: 2x komputer. 

Program współpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, program w pełni działający bez dostępu do internetu. 

Bezpłatne szkolenie online z obsługi programu, bezpłatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie. 

Gwarancja 2 lata. 

 

Zalety programu  

Założenia metodyczne 

Program MatŚwiat TERAPIA PEDAGOGICZNA PRO:  

jest zgodny z podstawą programową dla szkoły podstawowej, 

skutecznie uczy logicznego myślenia, umiejętności szacowania oraz szybkiego, automatycznego liczenia, 

ułatwia zrozumienie zależności matematycznych, pokazuje na konkretnych zjawiskach i codziennych sytuacjach istotę działań matematycznych, które zapisywane 

są za pomocą symboli, 

zawiera testy pomagające określić stopień opanowania określonych umiejętności matematycznych i porównanie ich z wcześniejszymi osiągnięciami dziecka w 

tym zakresie, 

stosuje podejście problemowe, dzięki czemu umożliwia ćwiczenie zagadnień z uczniami w różnym wieku szkolnym, 

realizuje jednocześnie zagadnienia z zakresu edukacji przyrodniczej. 

 

Gwarancja jakości 

Program opracowany przez polskich i europejskich specjalistów (Malmberg), 
42 011060/

SCWEW

Moc Emocji 

PRO. 

Kompetencje 

emocjonalno-

społeczne. 

Poziom 2

1 3 199,00 zł Specjalistyczny program multimedialny do wykorzystania w pracy wychowawczej i socjoterapeutycznej, przeznaczony dla uczniów w wieku  10–15 lat 

 

Opis programu : Program wspiera nauczycieli, wychowawców i pedagogów w realizacji celów podstawy programowej ksztalcenia ogólnego dla klas IV-VIII szkoly 

podstawowej, w zakresie rozwoju kompetencji spolecznych i emocjonalnych. Ulatwia rozpoznawanie i efektywne zaspokajanie potrzeb rozwojowych uczniów w 

zakresie ich emocji i funkcjonowania spolecznego. 

 

Moc emocji PRO, Poziom 2 to równiez doskonala pomoc w prowadzeniu zajec specjalistycznych z zakresu udzielania pomocy psychologiczno-pedagogicznej. 

 

Ze wzgledu na szeroki zakres oddzialywania program moze byc z powodzeniem stosowany wspomagajaco w pracy z uczniami z niepelnosprawnoscia 

intelektualna. 

 

PROGRAM POLECANY 

- wychowawcom, nauczycielom, pedagogom, socjoterapeutom, psychologom; 

- do pracy w grupie z uczniami klas 4-8 (równiez zagrozonymi niedostosowaniem spolecznym, wymagajacymi terapii pedagogicznej badz psychologicznej); 

- w szkolach i róznego typu placówkach opiekunczo-wychowawczych; 

- na godzinach wychowawczych, zajeciach rozwijajacych kompetencje emocjonalno-spoleczne, zajeciach socjoterapeutycznych i swietlicowych, podczas treningu 

umiejetnosci spolecznych. 

 

Warunki korzystania :	 

•  Bezterminowa licencja na 3 urzadzenia: 3x komputer.  

•  Program wspólpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, program w pelni dzialajacy bez dostepu do internetu.  

•  Bezplatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie. 

•  Gwarancja 2 lata. 

 

Zalety programu programu : 

•  róznorodnosc tematyki (z uwzglednieniem relacji rówiesniczych i rodzinnych, sfery uczuc, typowych wyzwan okresu dojrzewania, a takze trudnych sytuacji, 

takich jak np. cyberprzemoc, depresja, zaloba); 
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43 011097/

SCWEW

Logopedia 

PRO - pakiet 

podstawowy 

v. 4.0

1 2 799,00 zł LOGOPEDIA PRO to pakiet 9 multimedialnych modułów logopedycznych wspierających profilaktykę, diagnozę oraz terapię większości zaburzeń mowy i języka 

występujących u dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym wraz z Aplikacją Logopedy, Modułem Badania Mowy oraz przewodnikiem metodycznym. 

 

LOGOPEDIA PRO to najczęściej wybierana seria programów logopedycznych w szkołach, przedszkolach i poradniach. Program przeznaczony jest dla logopedów, 

terapeutów, specjalistów i nauczycieli prowadzących zajęcia z dziećmi wymagającymi terapii logopedycznej, mającymi problemy z artykulacją głosek, 

przyswajaniem języka i jego prawidłowym rozwojem a także tych, pracujących z dziećmi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.  

 

W LOGOPEDII PRO znajdziesz: 

MULTIMEDIALNE ĆWICZENIA 

• wykorzystanie kamerki w urządzeniach dla większej interakcji z dzieckiem 

• kreator komiksów wspierający mowę spontaniczną w codziennych sytuacjach 

• ponad 40% fotografii pozwalających na wykorzystanie programu w terapii dzieci w różnym wieku. 

• ćwiczenia umożliwiające utrwalanie głoski w mowie spontanicznej 

• możliwość wielokrotnego wykorzystania jednego ćwiczenia – zmienny materiał ilustracyjny i układ odpowiedzi. 

KOMPLETNY MODUŁ DIAGNOZY 

• diagnoza przesiewowa w podziale na 4 poziomy, dostosowana do wieku dziecka, opracowana przez eksperta metodyki logopedycznej – dr Annę Walencik-

Topiłko. 

• możliwość przeprowadzenia przesiewowego badania mowy oraz wygenerowania i zapisania raportu. 

ROZBUDOWANE WCAG 

Program jest zgodny z najważniejszymi wytycznymi dostępności dla osób z niepełnosprawnościami (WCAG). Nowe dodatkowe ikony akceptacji ćwiczenia, wybór 

tła, opcja powiększania ekranu dla użytkowników słabowidzących, ustawianie kontrastu to tylko niektóre rozwiązania wprowadzone w celu dostosowania do 

specjalnych potrzeb użytkownika oraz urozmaicenia ćwiczeń na podstawie doświadczeń logopedów – użytkowników programów z serii LOGOPEDIA PRO. 

 

LOGOPEDIA PRO wspiera rozwój kompetencji kluczowych, w tym umiejętność sprawnego porozumiewania się w różnych sytuacjach komunikacyjnych. Jako 

pomoc dydaktyczna może służyć w terapii procesów komunikacji. Programy mogą być stosowane wspomagająco w terapii uczniów z niepełnosprawnością 

intelektualną, wpływają na rozwój percepcji słuchowej, a także rozwijają pamięć słuchową poprzez określone funkcje programu. Logopedia PRO daje możliwość 

profesjonalnej diagnozy i terapii logopedycznej w formie zabawy. 
44 011061/

SCWEW

Koncentracja 

uwagi
1 4 799,00 zł Specjalistyczny program multimedialny dla nauczycieli i terapeutów wspierający profilaktykę oraz terapię dzieci i młodzieży w wieku 6–15 lat z trudnościami w 

koncentracji, z deficytami uwagi i pamięci, zaburzeniami procesów uczenia się oraz mającymi problemy w edukacji szkolnej, w tym z osobami z ADHD i ADD. 

Program został stworzony z wykorzystaniem gier.  

 

Zestaw gier multimedialnych – 54 gry w blisko 500 wariantach – zawiera ćwiczenia rozwijające: 

skupienie oraz utrzymywanie uwagi i pamięci, 

pamięć roboczą, 

koncentrację uwagi i pamięć wzrokową, 

koncentrację uwagi i pamięć słuchową, 

koncentrację uwagi i szybkość reakcji, 

umiejętność rozumienia poleceń i selekcji informacji. 

 

Program polecany: 

nauczycielom, terapeutom, pedagogom specjalnym, 

do pracy indywidualnej i w małej grupie z uczniami w wieku szkolnym z zaburzeniami procesów uczenia się, mającymi problemy w edukacji szkolnej, koncentracji 

uwagi, w tym z osobami z ADHD i ADD, 

do wykorzystania podczas zajęć terapeutycznych, rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyrównawczych. 

Warunki korzystania 

Bezterminowa licencja na 5 urządzeń: 1x komputer, 4x komputer lub tablet. 

Program współpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi. 

Instalacja programu poprzez pendrive. 

Korzystanie z licencji mobilnej wymaga pobrania aplikacji. 

Bezpłatne szkolenie online z obsługi programu, bezpłatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie. 

Gwarancja 2 lata. 

 

Zalety programu 

Atrakcyjny program zawierający gry multimedialne. Pozwala na wybór wersji graficznej dostosowanej do indywidualnych preferencji ucznia. 
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45 011062/

SCWEW

WYCD! 

Mikrofon do 

zestawu 

Logopedia 

PRO - pakiet 

podstawowy

1 286,00 zł Profesjonalny mikrofon do zestawu Logopedia PRO. Pakiet podstawowy v. 4.0

 

 

 

UWAGA! Ze względu na zróżnicowane stawki podatku VAT, aby produkt był kompleny, do zamówienia należy dodać WSZYSTKIE elementy zesatwu: DP0655 + 

DP0655MIKROFON

46 011098/

SCWEW

Tablet 

graficzny 

HUION 

H1060P + 

TILT

1 554,00 zł Informacje ogólne 

 

Obszar roboczy X (szerokość): 

 

254 mm 

 

Obszar roboczy Y (wysokość): 

 

158,8 mm 

 

Ekran: 

 

nie 

 

Zasilanie: 

 

USB 

 

Złącza 

 

USB: 

 

tak 

 

Kompatybilność 

 

System: 
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47 011099/

SCWEW

Eduterapeuti

ca lux 

Niepełnospra

wność 

intelektualna 

i ASD 10-15 

lat pakiet

1 2 684,00 zł Ćwiczenia multimedialne aktywizują dzieci 

 

i oswajają je z pracą zespołową i technologią 

 

cyfrową, przygotowując jednocześnie do 

 

nauki. Kartonowe gry i zabawy uczą dzieci 

 

współdziałania, aktywizując ich ciała i zmysły 

 

w kontekście konkretnych umiejętności. 

 

Karty pracy wprowadzają wszechstronną aktywność 

 

manualną – rysowanie, kolorowanie, 

 

zaginanie i wycinanie. Dzieci samodzielnie 

 

przygotowują materiały do wspólnych zabaw 

 

teatralnych. Scenariusze wymagające 

 

od dzieci aktywności ruchowej, wytężenia 

 

zmysłów i wejścia w interakcje społeczne w 

 

klasie są doskonałą okolicznością do prowadzenia 
48 011100/

SCWEW

Eduterapeuti

ca lux 

Autyzm 

1 1 848,00 zł Zbiór praktycznych i różnorodnych materiałów w postaci poradników i konspektów w wersji elektronicznej, jak i tradycyjnej dla pedagogów i nauczycieli, którzy 

pracują z uczniami z ASD. Zawarto w nich praktyczne wskazówki jak należy reagować w określonych sytuacjach szkolnych, na lekcjach i na przerwie. Materiały 

zostały przygotowane przez doświadczonych specjalistów, którzy od lat zajmują się pracą z dziećmi ze spektrum autyzmu (ASD). W zestawie znajdują się również 

propozycje gier i zabaw pomagających w integracji dzieci z ASD z innymi uczniami. Zadania i ćwiczenia przygotowano tak, aby możliwie jak najbardziej 

uruchamiały/wspierały relacje i komunikację między uczestnikami – uczą m.in. pokonywania dystansu fizycznego i pomagają w rozwijaniu kompetencji 

społecznych u osób z zaburzeniem ze spektrum autyzmu. Zestaw wzbogacono długopisem Banach 3D, który wspiera koncentrację, ćwiczy cierpliwość, oraz 

umiejętności manualne. Ponadto uczy właściwego chwytu pisarskiego i wyzwala pozytywne emocje, które wspomagają proces uczenia.

Pakiet zawiera:

2 poradniki dla nauczycieli/wychowawców: „Jak prowadzić lekcje w klasach, w których są uczniowie ze spektrum autyzmu?” oraz „Dom – szkoła – klasa w trosce 

o ASA, czyli jak współpracować z Rodzicami ucznia z ASD?” 

 

 

Ponad 60 zabaw wspierających relacje i komunikację między uczniami 

 

Blisko 20 kart pracy integrujących uczniów  

2 prezentacje multimedialne dla pedagoga do przeprowadzenia wewnętrznych szkoleń doskonalenia nauczycieli  

5 praktycznych fiszek dla nauczycieli z podpowiedziami, jak wykorzystać mocne strony ucznia z ASD podczas zajęć w szkole 

buźki – emotikonki: zarówno te już gotowe jak i do samodzielnego wykonania, pomocne w komunikowaniu się z uczniami 

 

11 plakatów edukacyjnych (do powieszenia np. w pokoju nauczycielskim) 

 

dostęp do zbioru filmów edukacyjnych o dzieciach i młodzieży ASD  

długopis Banach 3D z 10 kartami pracy. 

ilość stanowisk: pozycja nie zawiera programu multimedialnego, szystkie zasoby są drukowane. 
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49 011101/

SCWEW

mTalent 

ADHD
1 2 312,00 zł mTalent ADHD 

Zestaw interaktywnych ćwiczeń, kart pracy i scenariuszy do pracy z uczniem z objawami lub diagnozą zespołu nadpobudliwości psychoruchowej z deficytem uwagi 

 

Materiały dla terapeutów i nauczycieli pracujących z dziećmi z ADHD (6+ i 11+) w zakresie zaburzeń uwagi, nadruchliwości i impulsywności. Do wykorzystania np. 

na zajęciach z zakresu rozwijania kompetencji emocjonalno-społecznych. To prawie 700 ekranów interaktywnych, zestaw kart pracy do wydruku, przewodnik 

metodyczny oraz pakietu materiałów dodatkowych w jednym pudełku. 

• Kilkadziesiąt tematów i propozycji pracy w danym obszarze sprawdzonych w pracy z dziećmi z podejrzeniem lub diagnozą ADHD • Bezterminowa licencja na 4 

stanowiska (2 online i 2 offline). • Bezpłatne aktualizacje. • Certyfikowane szkolenie gratis. • Jedyne na polskim rynku oprogramowanie do terapii wspomnianych 

wyżej obszarów działające na większości dostępnych urządzeń. • Uznany i doświadczony zespół autorski, duet psychologów: Izabela Banaszczyk i Joanna Chromik-

Kovacs. • Materiały na których oparty jest program były walidowane przez Stowarzyszenie Pomocy Dzieciom z Nadpobudliwością Psychoruchową „Pomost”. 

50 011063/

SCWEW

Kim jestem? 

Gra 

kalambury

1 39,00 zł Kim jestem? to klasyczna gra kalambury, która zapewnia świetną zabawę i rozwija umiejętność logicznego myślenia. Każdy gracz losuje kartę i umieszcza ją na 

opasce osoby siedzącej po prawej stronie. Zadaniem uczestników jest odgadnięcie, kim są, zadając pytania, na które pozostali gracze mogą odpowiadać jedynie 

„tak” lub „nie”. Wygrywa osoba, która jako pierwsza odgadnie, co przedstawia jej karta. Gra wspiera rozwój komunikacji, umiejętność dedukcji oraz koncentrację. 

 

Zestaw zawiera: 

- 110 kart postaci (5,7 x 8,8 cm), 

- 4 opaski, 

- klepsydrę, 

- instrukcję. 

 

Materiał: karton, tworzywo sztuczne 

Liczba graczy: 2-4 

Wiek: 4+
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51 011102/

SCWEW

Koncentracja 

Uwagi 7+ 

Pakiet Nowej 

Szkoły

1 1 106,00 zł Pakiet multimedialny przeznaczony dla uczniów w wieku 7-10 lat. Wspiera proces nauki poprzez skupienie uwagi uczniów oraz trenowanie i rozwijanie 

umiejętności koncentracji. Multimedialne interakcje mogą być wykorzystywane jako podstawa lub dopełnienie zajęć, a także jako interesujący przerywnik – z 

jednej strony pozwalający na oderwanie się od rutyny treningu, a z drugiej na utrwalenie omawianego materiału.

 

Dzięki multimedialnym materiałom zawartym w pakiecie Koncentracja uwagi poćwiczysz z uczniem: koncentrację uwagi, spostrzegawczość, podzielność uwagi, 

motorykę o koordynację, różne rodzaje pamięci (wzrokową, słuchową, przestrzenną), orientację przestrzenną, myślenie przestrzenne, selekcjonowanie bodźców, 

kontrolę czynności jednoczesnych. 

 

Dzięki pakietowi Koncentracja uwagi zarówno pedagodzy specjalni, psychologowie, nauczyciele oraz terapeuci przeprowadzą ciekawe i wartościowe zajęcia m.in. 

dla dzieci: z problemami koncentracji uwagi, z diagnozą lub podejrzeniem dyskalkulii, dysleksji, ADHD czy ADD, ze słabą motywacją do wysiłku szkolnego oraz z 

nieharmonijnym tempem pracy, które pomijają ważne aspekty informacji, co może przyczyniać się do pomyłek w wykonywanych zadaniach, które podejmują 

działania pod wpływem impulsu, co może być powodem różnego typu błędów rodzących frustrację i niechęć.

 

Ćwiczenia zawarte w pakiecie pozwolą na pracę z uczniami w czterech podstawowych postawach: selektywności uwagi, czujności uwagi, uważnego 

przeszukiwania, podzielności uwagi.

 Dostępne ok. 300 ćwiczeń multimedialnych oraz ok. 100 kart pracy. 

Wymagania techniczne:

 

Wersja na pendrive (licencja otwarta i bezterminowa): komputer z systemem operacyjnym: Windows 7/8/10/11 oraz wyższe wersje lub Mac OS, przeglądarka 

internetowa (zalecamy Google Chrome lub Opera), głośniki, mikrofon, port USB typu A.

 

Wersja z kodem dostępu do platformy www.educhmura.pl (licencja na 1 stanowisko i bezterminowa – odnawiana co 5 lat): dostęp do internetu, komputer z 

systemem operacyjnym: Windows 7/8/10/11 oraz wyższe wersje lub Mac OS, tablet z system operacyjnym Android 8.0.0 lub iOS 14.7.1 i wyższe, przeglądarka 

internetowa (zalecamy Google Chrome lub Opera), tablica multimedialna z przeglądarką internetową (tylko Chrome) głośniki, mikrofon.

 

kategoria: szkoła podstawowa, nauczanie wczesnoszkolne, koncentracja, uwaga, TIK, pamięć wzrokowa, słuchowa, dyskalkulia, dysleksja, ADHD czy ADD;

 
52 011064/

SCWEW

Odkrycia. 

Poznać i 

zrozumieć 

siebie

1 166,00 zł Poznać i zrozumieć siebie to gra, która wspiera rozwój emocjonalny i interpersonalny dzieci oraz dorosłych. Dzięki tej grze można lepiej zrozumieć swoje reakcje 

na różne sytuacje życiowe, odkryć w sobie empatię oraz poprawić komunikację, zarówno z innymi, jak i ze sobą. Gra została zaprojektowana przez 

doświadczonego terapeutę jako narzędzie wspierające wyrażanie myśli i uczuć, co jest szczególnie pomocne, gdy dzieci mają trudności w opowiadaniu o swoich 

emocjach. Gra uczy świadomego komunikowania się i rozwija umiejętność uważnego słuchania. Doskonała dla specjalistów, nauczycieli i rodziców. 

 

Zawartość zestawu: 

- Kolorowa plansza do gry 

- 30 kart ilustrowanych 

- 4 karty do zadawania pytań 

- 2 karty do indywidualnej historii 

- 4 drewniane pionki – kolorowe zwierzątka 

- Drewniana kostka do gry 

- Książeczka z instrukcją gry 

 

Wiek: 3+
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53 011065/

SCWEW

Jeden z 

wielu. 

Poznawanie 

emocji, 

stanów i 

czynności

1 14,00 zł Publikacja pomaga rozwijać u dzieci spostrzegawczość oraz uczy różnicowania emocji, stanów i czynności wykonywanych przez ludzi. Na każdej stronie znajdują 

się cztery zdjęcia, z których trzy przedstawiają taką samą emocję lub czynność, a jedno jest inne – obrazuje emocję czy czynność przeciwstawną lub podobną. 

Zadanie dziecka polega na wskazaniu zdjęcia, które nie pasuje. Publikacja zwiera zdjęcia emocji (radość, smutek, strach, złość, miłość, znudzenie, zainteresowanie, 

skupienie zawstydzenie, zmartwienie), stanów i relacji (chorowanie, odczuwanie bólu, przyjaźń) oraz czynności  (pomaganie, kłócenie się, dziękowanie, bawienie 

się).

Specyfikacja produktu: 

autor: Magdalena Hinz 

format: A4  

64 kolorowe strony 

oprawa miękka. 

54 01103/S

CWEW

Porozmawiaj

my o 

emocjach. 

Gra 

edukacyjna

1 175,00 zł Gra służąca do nauki sześciu podstawowych wyrazów twarzy: radości, rozbawienia, zdziwienia, złości, smutku i obrzydzenia. Zdjęcia przedstawiające każdą z nich 

umożliwiają kształcenie rozpoznawania emocji za pomocą wariantu gry sortującej, interpretowania ich przez grę językową oraz odtwarzania dzięki grze 

naśladowczej. W ten sposób wspomagają także rozwój empatii, słownictwa i komunikacji niewerbalnej. Gracze mogą ćwiczyć zdobyte umiejętności podczas 

układania wylosowanych emocji na załączonych planszach bingo. 

 

Gra zawiera: 

- 30 kartonowych zdjęć 18 x 24 cm.  

- 6 dwustronnych kartonowych planszy bingo 18 x 24 cm. 

- 30 kartonowych zdjęć 6 x 8 cm. 

- 6 ilustrowanych żetonów emocji w kartonie średnica: 6 cm. 

Wiek: 3+ 

55 011066/

SCWEW

Bitwa na 

skojarzenia.G

ra 

towarzyska

1 67,00 zł Bitwa na skojarzenia to emocjonująca gra towarzyska, która rozwija wyobraźnię i zdolność szybkiego kojarzenia, stawiając graczy pod presją czasu. Celem gry jest 

jak najszybsze skojarzenie obrazków, zanim zrobią to rywale. Każde słowo się liczy, a rywalizacja staje się coraz bardziej intensywna, gdy klepsydra odlicza czas. 

To doskonała zabawa, która pobudza kreatywność i refleks, sprawdzając, kto potrafi najsprawniej dopasować skojarzenia. 

 

W zestawie: 

- Plansza o wym. 33,8 x 42 cm 

- 165 kart ze zdjęciem o wym. 5,8 x 8,8 cm 

- 1 klepsydra 

- 6 pionków 

 

Materiał: karton, tworzywo sztuczne 

Liczba graczy: 2-6 

Wiek: 8+
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56 011104/

SCWEW

Logopedia 

PRO - Logo-

gry  v. 4.0

1 1 999,00 zł Zestaw 10 typów gier wraz z wariantami, wspomagających i uatrakcyjniających terapię logopedyczną dzieci z zaburzeniami słuchu i mowy, dzieci z autyzmem, 

mutyzmem, a także dzieci z opóźnionym rozwojem intelektualnym. Program umożliwia ćwiczenie rytmiki mowy, modulacji i intonacji głosu oraz zaburzeń fazy 

wydechowej. Pozwala „zobaczyć” swój głos na ekranie monitora, przez co jednocześnie poczucie sprawstwa. Angażuje dzieci dzięki atrakcyjnej grafice, 

animacjom i wzmocnieniom pozytywnym.  

PROGRAM POLECANY logopedom, nauczycielom przedszkola oraz młodszych klas szkoły podstawowej, pedagogom specjalnym, rodzicom (pod nadzorem 

logopedy). 

Zestaw gier sterowanych głosem, do wykorzystania na zajęciach z dziećmi z zaburzeniami słuchu i zaburzeniami poznawczymi.  Jeden z pięciu programów 

logopedycznych, wspomagających terapię logopedyczną i rozwój mowy dziecka z serii LOGOPEDIA PRO.  

Szczególnie polecany do pracy z dziećmi uczącymi się mówić, dziećmi z wadami wymowy, zaburzeniami słuchu oraz komunikacji.  

 

Gry logopedyczne wspomagają nabywanie umiejętności operowania cechami dźwięku, takimi jak: 

•	wysokość, 

•	głośność (natężenie), 

•	dźwięczność, 

•	czas trwania. 

 

Główne obszary wykorzystania programu LOGO-GRY to: 

•	profilaktyka zaburzeń mowy i języka, 

•	wspieranie rozwoju prawidłowej artykulacji, 

•	kształcenie prawidłowej fazy wydechowej, 

•	ćwiczenia natężenia głosu, 

•	ćwiczenia rytmiki mowy, 

•	trening modulacji i intonacji głosu, 

•	ćwiczenia dźwięczności (głoski dźwięczne i bezdźwięczne), 

•	wspomaganie, urozmaicanie wychowania słuchowego, 

•	wsparcie w terapii opóźnionego rozwoju mowy, 

•	rozwijanie koordynacji wzrokowo-słuchowo-ruchowej, 
57 011128/

SCWEW

Mata 

sensoryczna 

rehabilitacyj

na z 

kieszeniami

1 2 520,00 zł Kolorowa mata sensoryczna rehabilitacyjna z kieszeniami, wykonana z trwałej i trudnopalnej tkaniny poliestrowej Oxford, to innowacyjne narzędzie do ćwiczeń 

korekcyjnych stóp. Wyposażona w 6 kieszeni zamykanych na mocne rzepy, umożliwia wypełnianie ich różnorodnymi materiałami, takimi jak kamienie, groch, 

kasztany, patyki czy małe piłeczki (nie są dołączone do zestawu). Mata stymuluje receptory sensoryczne oraz wspomaga poprawę równowagi i koordynacji, a 

także rozwój percepcji dotykowej, wpływając korzystnie na motorykę małą i dużą. 

 

 

 

Wymiary: 60 x 120 cm.

58 011105/

SCWEW

Duży 

Drewniany 

Domek dla 

Lalek

1 532,00 zł VIGA Duży Drewniany Domek dla Lalek. Duży drewniany domek - w pełni otwarty z jednej strony. Domek posiada 3 piętra, na których mamy 5 różnych 

pomieszczeń: kuchnię, salon, łazienkę, sypialnię oraz balkon. W zestawie znajdziemy różne mebelki - wyposażenie domku niezbędne do zabawy. Z parteru na 

pierwsze piętro nasze zabawki dostaną się przy pomocy windy (z prawej strony domku znajduje się białe pokrętło do poruszania windą). Na najwyższym piętrze 

wprost z sypialni nasze lalki mogą wyjść bezpośrednio na taras. Zestaw nie zawiera lalek/figurek.  

 

Dane techniczne: 

wiek: 3 lata +; 

płeć: dziewczynka; 

wymiary produktu: 112,5 x 32,5 x 73 (cm); 

wymiary opakowania: 83 x 61,5 x 16 (cm); 

materiał wykonania: drewno.
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59 01106/S

CWEW

Rysio 

Literkowy 

Odkrywca

1 548,00 zł Rysio Literkowy Odkrywca to multimedialny pakiet edukacyjny, stworzony z myślą o dzieciach w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Program umożliwia 

wprowadzanie dzieci w świat liter i pierwszych słów w sposób interaktywny, angażujący oraz dostosowany do ich poziomu rozwoju. Dzięki atrakcyjnej grafice i 

przemyślanej strukturze gier animacyjnych dzieci uczą się liter, ich brzmień oraz podstawowych zasad czytania i pisania. Program kładzie nacisk na rozwijanie 

następujących umiejętności: 

• Rozpoznawanie liter – dzieci uczą się identyfikować litery alfabetu, zarówno w wersji drukowanej, jak i pisanej, 

• Właściwe wymawianie dźwięków – nauka właściwego czytania na głos, 

• Koordynacja wzrokowo-ruchowa – ćwiczenia poprawiające sprawność manualną dzieci podczas nauki pisania liter, 

• Tworzenie pierwszych słów – budowanie prostych słów i zdań za pomocą poznanych liter. 

Rysio Literkowy Odkrywca to: 

• Program multimedialny – zawiera interaktywne gry edukacyjne, które pozwalają dzieciom poznawać litery i rozwijać umiejętność czytania, 

• Poradnik metodyczny – z gotowymi scenariuszami do pracy z dziećmi oraz wskazówkami do efektywnego wykorzystywania programu w pracy z grupą lub 

indywidualnie, 

• 60 kart pracy – dostępnych w wersji elektronicznej do samodzielnego wydruku, które stanowią uzupełnienie ćwiczeń multimedialnych i rozwijają sprawność 

manualną dzieci, 

• Gra Rysio Literkowy Odkrywca – interaktywna gra, która angażuje dzieci w odkrywanie liter w zabawnej i edukacyjnej formie.

60 Eduterapeuti

ca lux 

Logopedia 

Spectrum 

Zajęcia 

grupowe 

1 Terapia 360° to nowe, zintegrowane rozszerzenie programów serii Eduterapeutica lux, które zwiększa skuteczność pracy z programem i porządkuje wsparcie 

ucznia w szole i w domu. To zestaw praktycznych materiałów dla ucznia, rodziców i nauczycieli, zaprojektowanych tak, aby działania podejmowane w ramach 

pracy z serią Eduterapeutica lux były spójne i konsekwentnie wzmacniane w codziennym funkcjonowaniu.  

 

Eduterapeutica lux Logopedia Spectrum Zajęcia grupowe to unikalny zestaw pomocy multimedialnych umożliwiających skuteczną terapię logopedyczną 

prowadzoną z grupą dzieci.  

 

Zestaw posiada licencję otwartą – nieograniczona liczba użytkowników i urządzeń. 

Wypróbuj wersję demo wybranych pakietów multimedialnych Eduterapeutica lux -> https://demo-logopedia.pl/ 

 

Z ćwiczeniami interaktywnymi dzieci bawią się i jednocześnie uczą prawidłowej wymowy. To z kolei motywuje je do pełnego zaangażowania w czasie zajęć, a 

także powtarzania ćwiczeń w domu. W krótkim czasie terapia przynosi satysfakcjonujące efekty! 

 

W zestawie Eduterapeutica lux Logopedia Spectrum Zajęcia grupowe otrzymujesz:  

• kompleksowy zbiór ćwiczeń do pracy z grupą;  

• historyjki logopedyczne w formie kilkuminutowych animacji; 

• dodatkowe historyjki logopedyczne w formie dźwiękowych opowiadań; 

• 50 propozycji ćwiczeń interaktywnych powiązanych z animacjami; 

• animowane ćwiczenia kształtujące prawidłowy oddech; 

• poradnik metodyczny ze scenariuszami zajęć; 

• licencję otwartą bezterminową. 

 

 

Korzyści dla logopedy: 

 

• animowane historyjki logopedyczne pozwalają na zorganizowanie pracy z grupą dzieci w różnym wieku; 

• wciągające i zabawne fabuły angażują emocjonalnie dzieci i motywują do pełnego uczestnictwa w zajęciach; 
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61 011107/

SCWEW

mTalent 

Potrafię. 

Obszar 

matematyczn

y (klasy 4-6)

1 1 384,00 zł mTalent Potrafię. Obszar matematyczny (klasy 4-6)  

Zestaw ćwiczeń i materiałów interaktywnych do wykorzystania podczas zajęć wyrównawczych, korekcyjno-kompensacyjnych i rewalidacyjnych z obszaru edukacji 

matematycznej dla uczniów klas 4-6  

 

Do wykorzystywania na zajęciach terapii pedagogicznej, na zajęciach wyrównawczych i rewalidacyjnych, a także jako utrwalenie lub uzupełnienie na wybranych 

lekcjach matematyki z uczniami klas 4-6. Zawiera: • ponad 600 ekranów interaktywnych, • prawie 100 kart pracy, • przewodnik metodyczny, • materiały 

dodatkowe (książka ze szkoleniem z zakresu tworzenia materiałów interaktywnych, gra karciana „Karty matematyczne”, zewnętrzna karta dźwiękowa, głośniki, 

słuchawki). 

Program: • to zestaw różnorodnych ćwiczeń wspomagający i rozwijający umiejętności arytmetyczne, kształtujący umiejętności myślenia i jasnego formułowania 

wniosków, • przygotowuje uczniów do wykorzystania wiedzy matematycznej w rozwiązywaniu problemów życia codziennego i wielu innych obszarów, • 

ćwiczenia adresowane do uczniów z trudnościami w nauce matematyki wyrównujących różnice edukacyjne uczniów z klas 4-6 ( w szczególności: ćwiczenia 

sprawności rachunkowej, wykorzystanie i tworzenie informacji, modelowanie matematyczne, rozumowanie i tworzenie strategii), • aktywizuje ucznia, rozwija 

zdolności samokształcenia, • dodatkowo zawiera zadania rozwijające inne ważne obszary, takie jak np. : percepcja słuchowa, spostrzegawczość wzrokowa, 

logiczne myślenie, koncentracja uwagi, koncentracja wzrokowo-ruchowa. 

Cechy: • materiał zgodny z wytycznymi dostępności dla osób z niepełnosprawnościami, • możliwość pracy zdalnej (w tym wideokonferencje), • bezterminowa 

licencja na 9 stanowiska (3 online i 6 offline), • bezpłatne aktualizacje, • szkolenie gratis. 

62 mTalent. 

Terapia na co 

dzień

1 mTalent Terapia na co dzień 

 

Zestaw tematycznych materiałów terapeutycznych wspomagających organizację codziennych zajęć z zakresu pomocy psychologiczno-pedagogicznej, rewalidacji i 

innych zajęć terapeutycznych dla uczniów szkół podstawowych oraz starszych dzieci przedszkolnych 

 

To uniwersalne narzędzie z bogatą bazą interaktywnych materiałów tematycznych przydatnych na zajęciach dodatkowych m.in. rewalidacyjnych, korekcyjno-

kompensacyjnych, dydaktyczno-wyrównawczych, świetlicowych i logopedycznych. • Ponad 1500 ekranów interaktywnych, kilkaset kart pracy do wydruku oraz 

zestaw autorskich pomocy dodatkowych i publikacji. • Ćwiczenia na trzech poziomach trudności. • Tematy zajęć oparte na kalendarzu roku szkolnego oraz 

obszarach wskazanych przez terapeutów. • Ćwiczenia w programie obejmują m.in. zakres: pracy z tekstem, pisowni, wybranych funkcji poznawczych, 

doskonalenia procesu myślowego, zabaw tematycznych, grafomotoryki. • Program działający na większości urządzeń typu: tablety, smartfony, komputery, tablice 

interaktywne i monitory dotykowe. • Licencja bezterminowa na 9 stanowisk (3 online i 6 offline). • Bezpłatne aktualizacje. • Certyfikowane szkolenie gratis.  
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63 011108/

SCWEW

Eduterapeuti

ca lux 

Problemy 

wychowawcz

e. Zestaw

1 1 848,00 zł Problemy wychowawcze to multimedialny pakiet pozwalający w sposób spójny i planowy wdrożyć działania zwiększające bezpieczeństwo psychologiczne i 

społeczne uczniów szkół podstawowych. Pakiet zawiera szereg dokumentów, konspektów i pomocy dydaktycznych zarówno w wersji tradycyjnej, jak i 

elektronicznej.

 

 

DLA KOGO?

 

Pakiet przeznaczony jest dla szkoły jako placówki edukacyjnej, a jego poszczególne części i materiały są adresowane do:

 

•	dyrektorów placówek (szkół podstawowych), którzy wdrażają odpowiednie procedury w szkole,

 

•	pedagogów i psychologów, którzy poza kluczową rolą w wypadku zaistnienia problemów związanych z uzależnianiami wspierają i przygotowują nauczycieli m.in. 

prowadząc wewnętrzne szkolenia,

 

•	nauczycieli-wychowawców, którzy zawsze stanowią pierwszą, kluczową linię profilaktyki, rozpoznawania i reagowania na symptomy przemocy, problemów 

emocjonalnych lub uzależnień,

 

•	wszystkich nauczycieli w szkole, którzy podobnie do wychowawców powinni potrafić rozpoznawać problemy z zakresu przemocy i agresji, problemów 

emocjonalnych i uzależnień, odpowiednio na nie reagować, a także, przez tworzenie przyjaznego środowiska nauczania zapobiegać ich występowaniu.

 

 

KORZYŚCI DLA UCZNIÓW

 

•	rozwiną umiejętności interpersonalne – uczniowie uczestniczący w zajęciach dotyczących problemów wychowawczych mają szansę nauczenia się skutecznej 

komunikacji, rozwiązywania konfliktów i współpracy z innymi. Te umiejętności są nie tylko wartościowe w szkole, ale przydadzą się także w życiu osobistym i 
64 011109/

SCWEW

mTalent 

Autyzm. 

Rozumienie i 

naśladowani

e mowy + 

mTalent 

Autyzm. 

Mowa w  

kontekście 

społecznym 

cz. 1

1 2 776,00 zł mTalent Autyzm. Rozumienie i naśladowanie mowy 

Zestaw interaktywnych ćwiczeń do pracy z uczniami ze spektrum autyzmu, a także niepełnosprawnością intelektualną i innymi problemami komunikacyjnymi 

+ Dodatek SPEcjalny! mTalent Autyzm. Mowa w kontekście społecznym cz. 1 

Zestaw interaktywnych ćwiczeń wspomagających rozwijanie sprawności komunikacyjnej 

 

Zestaw programów stworzonych przy współpracy z Instytutem Wspomagania Rozwoju Dziecka do wykorzystania na zajęciach rewalidacyjnych, terapeutycznych i 

dydaktycznych prowadzonych indywidualnie lub w małych grupach z uczniami ze spektrum autyzmu, z niepełnosprawnością intelektualną i innymi problemami 

komunikacyjnymi. 

mTalent Autyzm. Rozumienie i naśladowanie mowy zawiera: • blisko 1600 ekranów interaktywnych, • prawie 100 kart pracy, • przewodnik metodyczny, • 

dodatkowe pomoce (tabliczki motywacyjne, plansze tematyczne do rozmów i ćwiczeń komunikacyjno-stolikowych (w formacie A4), zewnętrzna karta dźwiękowa, 

mikrofon, głośniki, minirecorder i timer) i publikacje autorskie. Dodatkowo mTalent Autyzm. Mowa w kontekście społecznym cz. 1 to aż 220 interaktywnych 

ćwiczeń i ponad 50 kart pracy oraz tradycyjne pomoce dydaktyczne.  

 

Program mTalent Autyzm. Rozumienie i naśladowanie mowy to: • ekrany interaktywne, animacje motywacyjne i filmy, • scenariusze zajęć stworzone przez 

doświadczonych terapeutów pracujących z dziećmi z całościowymi zaburzeniami rozwojowymi, • ćwiczenia wspomagające kreatywne myślenie (stworzonych na 

podstawie badań naukowych), • materiały dostosowane do potrzeb dzieci o różnym poziomie funkcjonowania poznawczego, • stopniowe zwiększanie poziom 

trudności wraz z postępami w nauce dziecka, • ćwiczenia naśladowania oparte na rzeczywistym modelu (odzwierciedlenie ułożenia ust i mimiki), • szeroki zakres 

pojęć obejmujący różne części mowy oraz pojęcia abstrakcyjne, • wyrób medyczny - skuteczność i bezpieczeństwo użytkowania (dotyczym Talent Autyzm. 

Rozumienie i naśladowanie mowy). 

Cechy: • materiał zgodny z wytycznymi dostępności dla osób z niepełnosprawnościami, • bezterminowa licencja na 4 stanowiska (2 online i 2 offline), • bezpłatne 

aktualizacje, • szkolenie gratis  
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65 011067/

SCWEW

Funkcjonowa

nie osobiste i 

społeczne. 

Karty pracy 

dla uczniów z 

niepełnospra

wnością 

intelektualną

. Wiosna

1 41,00 zł Publikacja dla nauczycieli, pedagogów i terapeutów pracujących z uczniami niepełnosprawnymi intelektualnie w stopniu umiarkowanym i znacznym, ze 

sprzężeniami oraz z dziećmi mającymi trudności w uczeniu się. Karty mogą być również wykorzystywane przez rodziców do pracy z dziećmi w domu w celu 

podtrzymania ciągłości procesu edukacyjnego, a także jako urozmaicenie codziennych zajęć. Seria składa się z czterech zestawów kart pracy oraz podręcznika. Ich 

konstrukcja pozwala na dowolność w kolejności realizacji zaproponowanej tematyki. Karty pracy wzbogacono kolorowymi zdjęciami i ilustracjami. Załączone 

teksty wydrukowano w powiększonej czcionce. 

Specyfikacja produktu: 

autor: A. Borowska-Kociemba, M. Krukowska  

tytuł: Funkcjonowanie osobiste i społeczne. Karty pracy dla uczniów z niepełnosprawnością intelektualną. Wiosna  

tematyka kart pracy: cechy wiosny, święta w okresie wiosny, prace ogrodowe, zwierzęta i ich domy, zdrowe odżywianie ,środowisko, ekologia, dom, 

pomieszczenia i obowiązki domowe 

wydawnictwo: Harmonia  

format: A4  

oprawa: teczka z gumką  

80 kolorowych kart w bloku.

66 011068/

SCWEW

Buduję 

poczucie 

własnej 

wartości

1 46,00 zł Karty pracy dla dzieci i młodzieży z niską samooceną oraz ze spektrum autyzmu 

Karty pracy, przeznaczone dla uczniów w wieku 8–15 lat, przygotowują do zmierzenia się z trudnym zagadnieniem poczucia własnej wartości. Książka została 

opracowana z myślą o terapii dzieci i młodzieży ze spektrum autyzmu oraz wszystkich tych, którzy czują się bezwartościowi i nieakceptowani. 

Materiały pozwalają uczniom znaleźć odpowiedzi na pytania: 

- Jak akceptować samego siebie? 

- Jak przeciwdziałać niskiej samoocenie? 

- Jak radzić sobie z niepowodzeniami? 

- Jakie zachowania innych osób mogą powodować, że czujemy się niedowartościowani? 

- Jak może wyglądać osoba z wysoką/niską samooceną? 

Podejmowane tematy dotyczą spraw bliskich młodym ludziom, którzy borykają się z brakiem wiary we własne umiejętności. Kolejne karty pracy poświęcone 

zostały takim zagadnieniom, jak: 

- wysoka i niska samoocena 

- talenty i słabości 

- zasady pozytywnego myślenia 

- sukcesy i porażki 

- optymizm i pesymizm 

- narcyzm. 

Dodatkowo publikacja zawiera: 

- dziennik samooceny – pomoc do wizualnego przedstawienia procesu budowania poczucia własnej wartości 

- ponad 500 naklejek do wypełnienia dziennika. 

Karty mogą być wykorzystane przez pedagogów, nauczycieli oraz terapeutów podczas zajęć indywidualnych, a także grupowych. 

Publikacja wchodzi w skład cyklu, który tworzą również tytuły Poznaję emocje i Znajdę przyjaciela. Wszystkie trzy książki łączy motyw przewodni klocków, do 

którego odwołuje się oryginalne i atrakcyjne opracowanie graficzne tych kart pracy.
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67 011069/

SCWEW

Zestaw do 

zręcznościow

ych 

aktywności

1 33,00 zł Zestaw przeznaczony do emocjonujących gier i zabaw ruchowych dla czterech zawodników. Idealny do ćwiczenia koordynacji, refleksu oraz umiejętności 

równowagi. Sprawdzi się zarówno podczas zajęć w pomieszczeniach, jak i na świeżym powietrzu. Zabawy takie jak skakanie w worku, bieganie z jajkiem czy 

rzucanie do celu zapewniają mnóstwo radości i aktywizują całe ciało. 

 

Zawartość zestawu: 

- 4 worki do skakania (wym.: 73 x 53 cm), 

- 9 kubeczków do zabaw zręcznościowych, 

- 4 woreczki do rzucania, 

- 4 łyżeczki, 

- 4 plastikowe jajka do balansowania, 

- 4 plastikowe gwoździe do wyznaczania toru, 

- 2 taśmy z napisami „START” i „META”. 

 

Materiał: tworzywo sztuczne 

Wiek: 3+

68 011110/

SCWEW

Platforma do 

balansowani

a

1 454,00 zł Platforma do balansowania to wszechstronny przyrząd, idealny zarówno do zabawy, jak i do ćwiczeń rehabilitacyjnych. Pomaga w rozwijaniu koordynacji, 

zwinności, refleksu i koncentracji. Dzięki możliwości wymiany 3 plansz z różnymi wzorami, można dostosować poziom trudności ćwiczeń do umiejętności 

użytkownika. Platforma zawiera również 1 kulę, co umożliwia jeszcze bardziej zróżnicowane treningi. 

 

Wymiary platformy: 54 x 40 cm 

Materiał: tworzywo sztuczne 

Obciążenie: do 120 kg 

Wiek: 3+

69 011111/

SCWEW

Koła. Zestaw 

8 paneli 

sensorycznyc

h

1 843,00 zł Zestaw ośmiu okrągłych paneli sensorycznych, które dostarczają różnorodnych bodźców dotykowych i wspierają rozwój percepcji czuciowej. Każdy panel ma inną 

fakturę – od miękkich pomponów i sztucznej trawy po metalowe nakrętki czy sól himalajską – co pozwala na doświadczanie odmiennych wrażeń dotykowych. 

Ścieżka pomaga w rozwijaniu równowagi, propriocepcji oraz koordynacji ruchowej, a także wzmacnia mięśnie i wspiera regulację napięcia mięśniowego. 

 

Wiek: 3+ 

Materiał: Drewno 

Faktury: Pompony, nakrętki metalowe, miękki kudłacz, soczewica, kamień czarny, kauczukowe piłeczki, sztuczna trawa, sól himalajska 

Wymiary: Średnica 15 cm, 25 cm, 30 cm, 35 cm 

Zestaw: 8 paneli

70 011129/

SCWEW

Miękka 

fakturowa 

ścieżka 

piankowa

1 755,00 zł Sensoryczna ścieżka to zestaw piankowych elementów, które angażują zmysły i zachęcają do aktywności ruchowej. Każdy kwadrat został starannie 

zaprojektowany, aby stymulować różne doznania dotykowe i wzrokowe. Lusterko akrylowe w zestawie dodaje elementu zabawy, pozwalając dzieciom na 

odkrywanie swojego odbicia i eksplorację przestrzeni. Pokrycie wykonane z bezftalanowej, trudnopalnej tkaniny PCW odpornej na ścieranie zapewnia 

długotrwałe użytkowanie, a antypoślizgowy spód z fakturowej tkaniny PCW zwiększa bezpieczeństwo podczas zabawy. Wypełnienie z pianki poliuretanowej o 

wysokiej sprężystości zapewnia komfort i wsparcie w trakcie różnorodnych aktywności.  

  

Wymiary elementów:  

10 x kwadrat - 40 x 40 x 4 cm  

4 x ćwiartka - 40 x 40 x 4 cm  

1 x koło - śr. 40 x 4 cm
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71 011070/

SCWEW

Ślady dłoni 1 52,00 zł Ślady dłoni to kolorowe gumowe elementy, które świetnie sprawdzą się w salach zabaw, jak również na świeżym powietrzu – w parku, na boisku czy innych 

miejscach przeznaczonych do zabawy i ruchu. Wykonane z elastycznego, trwałego tworzywa, są łatwe do utrzymania w czystości. Dzięki różnorodnym kolorom 

śladów dłoni, możliwe jest organizowanie wielu wariantów gier. 

 

Materiał: Tworzywo sztuczne 

Wymiary: 22,5 cm 

Kolor: Czerwony, pomarańczowy, żółty, niebieski, fioletowy, zielony 

 

W zestawie: 6 par

72 011112/

SCWEW

Bocianie 

gniazdo z 

pajęczyną. 

Huśtawka 

terapeutyczn

a

1 163,00 zł Okrągła huśtawka z siatkowym siedziskiem w kolorze czarnym, idealna do sal integracji sensorycznej. Konstrukcja w kształcie pajęczyny umożliwia różnorodne 

sposoby siedzenia i leżenia, wspierając ćwiczenia poprawiające koordynację ruchową, napięcie mięśniowe oraz stymulację układu nerwowego. Pomaga rozwijać 

równowagę i świadomość własnego ciała, a także wspiera integrację odruchów tonicznych. Platforma montowana jest w sposób wiszący za pomocą uchwytów 

kulkowych. 

 

Wymiary: 100 x 160 cm 

Materiał: tworzywo sztuczne 

Maksymalne obciążenie: 100 kg

73 011071/

SCWEW

Pamięć 3D 

maxi. Gra 

edukacyjna 3 

w 1

1 36,00 zł Zestaw trzech przestrzennych gier edukacyjnych, rozwijających pamięć, koncentrację i zręczność. „Pamięć 3D” oraz „Pamięć 3D – kolory” to gry wymagające 

zapamiętania i odtworzenia układu kostek oraz odpowiednich zestawów kolorystycznych. „Wieża” to zręcznościowa gra polegająca na dokładaniu kostek i 

utrzymaniu konstrukcji w pionie. Różnorodne warianty rozgrywki angażują uczestników i wspierają rozwój logicznego myślenia. 

 

Materiał: karton, tworzywo sztuczne 

Liczba graczy: 2-5 

Wiek: 5+ 

Wymiar: kostka 2 x 2 x 2 cm (25 szt., 5 kolorów), karty 5,8 x 8,8 cm (55 szt.), plansza 17,4 x 17,4 cm, żeton średnica 1,5 cm (100 szt.)

74 011072/

SCWEW

Ślady stóp 1 46,00 zł Ślady stóp to kolorowe gumowe elementy, które idealnie sprawdzą się zarówno w salach zabaw, jak i na świeżym powietrzu – w parku, na boisku czy innych 

przestrzeniach przeznaczonych do aktywności ruchowych. Wykonane z elastycznego, trwałego tworzywa, są łatwe do utrzymania w czystości. Dzięki 

różnorodnym kolorom, umożliwiają organizowanie wielu wariantów gier i zabaw. 

 

Materiał: Tworzywo sztuczne 

Wymiary: 22,5 cm 

Kolor: Czerwony, pomarańczowy, żółty, niebieski, fioletowy, zielony 

 

W zestawie: 6 par
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75 011113/

SCWEW

Dyski 

pastelowe. 

Wyspy 

sensoryczne

1 308,00 zł Pastelowe dyski sensoryczne stanowią wyzwanie dla zmysłu dotyku i umiejętności opisywania wrażeń zmysłowych. Każdy z nich ma inną fakturę i kolor, co 

pozwala na tworzenie różnorodnych ścieżek sensorycznych. Można po nich chodzić boso lub eksplorować faktury dłońmi. Zabawa może również polegać na 

rozpoznawaniu powierzchni bez użycia wzroku, co rozwija percepcję sensoryczną. Antypoślizgowy spód zapewnia stabilność, a dołączona opaska na oczy i 

bawełniany woreczek ułatwiają organizację zabawy. 

 

Materiał: Tworzywo sztuczne, guma 

Wiek: 2+ 

Zestaw: 10 dysków (5 dużych – śr. 27 cm, 5 małych – śr. 11 cm), bawełniany woreczek na rzep, bawełniana przepaska na oczy 

Maksymalne obciążenie: 100 kg

76 011114/

SCWEW

Twistery. 

Wirujące 

dyski do 

ćwiczeń 

równowagi

1 376,00 zł Obrotowe dyski przeznaczone do ćwiczeń w pozycji siedzącej oraz do ćwiczeń polegających na skrętach tułowia. Ćwiczenia z tymi dyskami pozytywnie wpływają 

na poprawę zmysłu równowagi oraz wzmacniają mięśnie. Można je łączyć z innymi akcesoriami sportowymi, tworząc elementy ścieżki sportowej. 

 

10 sztuk (5 czerwonych, 5 niebieskich) 

Średnica: 24 cm 

Materiał: tworzywo sztuczne, metal 

Wiek: 3+

77 Klocki 

drewniane 

kolorowe 

100

1 Klasyczne, kolorowe klocki oferujące liczne możliwości konstrukcyjne, które rozwijają percepcję wzrokową, zdolności motoryczne oraz wyobraźnię przestrzenną. 

Dzięki prostym elementom, dzieci mogą tworzyć różnorodne budowle, rozwijając jednocześnie swoje umiejętności manualne i koordynację ręka-oko. Zestaw 

zachęca do twórczej zabawy, rozwijając zdolności logicznego myślenia. 

 

Wymiar: 2,5 do 3 cm 

Materiał: Drewno 

Wiek: 1+ 

Zestaw zawiera 100 elementów w różnych kolorach i kształtach.

78 011115/

SCWEW

Mata do 

masażu stóp
1 85,00 zł Mata do masażu stymuluje stopę, poprawia metabolizm i krążenie krwi, co przyspiesza regenerację organizmu, łagodzi nerwobóle i zmęczenie mięśni. Dzięki 

stymulacji punktów refleksyjnych, mata wspomaga ćwiczenia korekcyjne stóp i pomaga usuwać toksyny z organizmu. Wykonana z materiału PP, jest 

wodoodporna, wytrzymała i łatwa do czyszczenia, co czyni ją idealną do użytku zarówno w pomieszczeniach, jak i na zewnątrz. Mata jest lekka i zwijana, co 

umożliwia jej łatwe przenoszenie. 

 

Wymiary: 35 × 175 cm 

Materiał: PP (polipropylen)
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79 011116/

SCWEW

Chińczyk. Gra 

podłogowa
1 198,00 zł Chińczyk to wyjątkowa wersja tradycyjnej gry w Chińczyka, która może być rozgrywana zarówno w pomieszczeniach, jak i na świeżym powietrzu. Mata jest 

odporna na wodę i promieniowanie UV, co czyni ją idealnym wyborem na spotkania plenerowe. Zestaw zawiera duże pionki, które są wygodne do używania, a 

także urządzenie do rzutu kostką, które chroni ją przed przypadkowym upadkiem na podłogę. Wystarczy nacisnąć czerwony tłok, aby kostka potoczyła się po 

stole lub ziemi, zapewniając komfortową i zabawną rozgrywkę. 

 

Zawartość zestawu: 

- 1 mata o wymiarach 180 x 160 cm i grubości 0,3 cm 

- 16 pionków o wymiarach 6 x 2 cm w kolorach: żółtym, zielonym, niebieskim, czerwonym 

- Urządzenie do rzutu kostką o wymiarach 11,5 x 11,5 x 16,5 cm 

- Kostka do gry 

 

Liczba graczy: 2-4 

Wiek: 3+

80 011073/

SCWEW

Szlaczki 

graficzne. 

Zestaw I. 

Zielony

1 88,00 zł Szlaczki graficzne to pomoc dydaktyczna wspierająca rozwój umiejętności manualnych i koordynacji wzrokowo-ruchowej. Zestaw został zaprojektowany z myślą 

o ćwiczeniach rozmachowych i nauce płynnego prowadzenia linii, co stanowi istotny etap przygotowania do pisania. Trzy poziomy trudności, oznaczone kolorami 

i różnicami w szerokości linii, pozwalają na stopniowe doskonalenie umiejętności. W zestawie znajdują się cztery plansze wykonane z trwałego tworzywa 

sztucznego o wymiarach 91 x 17 cm. Każda plansza zawiera różnorodne wzory do kreślenia: podwójny szlaczek do rysowania łamanych ciągłych z odstępem 1 cm 

oraz literopodobne kształty po śladzie kropkowym. Plansze są przystosowane do pisania mazakami suchościeralnymi, co umożliwia ich wielokrotne użycie. 

Zestaw zawiera również magnesy, które ułatwiają mocowanie plansz. 

 

Materiał: tworzywo sztuczne 

Wiek: 6+ 

Wymiary: 91 x 17 cm

81 011074/

SCWEW

Gniotek 

relaksacyjny 

1 szt.

1 7,00 zł Gniotek relaksacyjny to doskonałe narzędzie do redukcji stresu oraz poprawy sprawności motorycznej rąk. Dzięki elastycznemu materiałowi, gniotek umożliwia 

ściskanie, ugniatanie oraz podrzucanie, co pomaga w rozładowaniu napięcia i poprawie koncentracji. Jest szczególnie zalecany dla dzieci, które wykazują niepokój 

manipulacyjny, ponieważ pozwala na wyciszenie i zrelaksowanie się. 

 

W terapii dzieci ze spektrum autyzmu oraz nadpobudliwością psychoruchową, gniotek może pełnić rolę nagrody w systemach wzmocnień, wspomagając rozwój 

umiejętności emocjonalnych i sensorycznych. 

 

Średnica: 4 cm 

Materiał: tworzywo sztuczne 

Kolor wybierany losowo 

Wiek: 3+

82 011117/

SCWEW

Gąsienica 

spacerowa. 

Długa

1 168,00 zł Gąsienica spacerowa to doskonałe narzędzie do organizowania bezpiecznych spacerów i wycieczek z dziećmi. Dzięki parom symetrycznych uchwytów, maluchy 

mogą utrzymać porządek marszu, a opiekunowie szybko sprawdzą liczebność grupy. Wypełniona miękką gąbką, gąsienica sprawdza się przy chodzeniu po śladzie, 

a po zwinięciu nie zajmuje dużo miejsca. To idealny produkt dla aktywnych klas i młodszych grup, które potrzebują dodatkowego wsparcia opiekuna podczas 

wspólnych spacerów. 

 

Wymiary: długość ok. 7 m, szerokość 12 cm. 

Ilość uchwytów: 28 

Materiał: Gąbka okryta materiałem
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83 011118/

SCWEW

Twister. 

Przyrząd do 

ćwiczeń

1 277,00 zł Twister to przyrząd do ćwiczeń o solidnej metalowej konstrukcji, z wykończeniem z tworzywa sztucznego i miękkiej pianki, dedykowany specjalnie dla dzieci. 

Wysoka jakość wykonania i kolorowe wzornictwo zachęcają dzieci do aktywności fizycznej. Ćwiczenia na twisterze wspomagają rozwój koordynacji ruchów i 

wzmacniają mięśnie nóg, co jest kluczowe do utrzymania pionowej postawy ciała. Pomaga również dzieciom z zespołem Downa w nauce chodzenia. Urządzenie 

wyposażone jest w antypoślizgową rotacyjną platformę oraz wyświetlacz, który wskazuje czas, pokonany dystans i ilość zużytej energii. Może być używane 

zarówno w salach przedszkolnych, jak i na zewnątrz, pod warunkiem, że podłoże jest płaskie. Sprzęt należy używać wyłącznie pod nadzorem osoby dorosłej. 

 

Materiał: metal, tworzywo sztuczne, pianka. 

Maksymalne obciążenie: do 68 kg. 

Wymiary: 40 x 45 x 89 cm 

Wiek: 3-8 lat

84 011075/

SCWEW

Buciki do 

nauki 

sznurowania

1 57,00 zł Kolorowy zestaw do nauki sznurowania butów, który wspiera rozwój motoryki małej oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. W skład zestawu wchodzi sześć kart 

w kształcie bucików oraz sześć sznurówek z bezpiecznymi plastikowymi końcówkami. Dołączona instrukcja obrazkowa umożliwia dzieciom samodzielne 

korzystanie z zestawu, wprowadzając elementy samodzielności przez zabawę. Zestaw idealnie nadaje się do nauki i ćwiczenia podstawowych umiejętności 

manualnych w angażujący sposób.

 

 

Materiał: laminowany karton, tworzywo sztuczne

 

Wymiary: bucik 18 x 10,5 cm, sznurówka 108 cm, opakowanie 19 x 5,5 x 15,5 cm

 

Wiek: 4+

85 011076/

SCWEW

Korale 

drewniane
1 44,00 zł Korale drewniane to zestaw różnorodnych elementów, które umożliwiają naukę rozpoznawania kształtów przestrzennych i kolorów, a także wspierają tworzenie 

zbiorów i rytmów. Korale rozwijają motorykę, koordynację wzrokowo-ruchową, spostrzegawczość oraz cierpliwość, stanowiąc doskonałe wsparcie w pracy nad 

precyzją ruchów i koncentracją.

 

 

Zestaw zawiera 90 drewnianych elementów o wymiarach 3 cm oraz pięć sznurków.

 

 

Wiek: 3+
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86 011077/

SCWEW

Relaksujące 

gniotki. 

Zestaw

1 29,00 zł Relaksujące gniotki to doskonały produkt, który łączy przyjemność z efektywną stymulacją sensoryczną. Wykonane z elastycznego, sprężystego materiału, który 

jest trwały i łatwy do ściskania, zapewniają użytkownikowi wyjątkowe doświadczenia dotykowe. Gniotki o miękkiej, teksturowanej powierzchni są przyjemne w 

dotyku, a ich używanie pomaga dzieciom się uspokoić i zrelaksować. Zmniejszają napięcia i wspomagają wyciszenie emocji. 

 

Dodatkowo, gniotki pomagają w wzmacnianiu mięśni dłoni i palców, co może być korzystne zarówno dla małych, jak i dużych użytkowników. Są to także świetne 

narzędzia w terapii sensorycznej, wspomagające koncentrację i wyciszenie. 

 

Zestaw zawiera cztery różne kształty: kula, serce, gwiazda, owal. 

 

Średnica od 5 do 8 cm 

Materiał: termoplastyczny elastomer poliestrowy 

Wiek: 1+

87 011130/

SCWEW

Leo. 

Piankowy tor 

przeszkód

1 1 155,00 zł Tor przeszkód Leo, wykonany z bezftalanowej, trudnopalnej tkaniny PCW odpornej na ścieranie, zapewnia wysoką jakość i trwałość. Wypełnienie z pianki 

poliuretanowej o wysokiej sprężystości gwarantuje komfort i bezpieczeństwo podczas zabawy. 

Zastosowania toru są niezwykle różnorodne. Elementy toru, takie jak schody, rampa, sześciany i zjeżdżalnie, wspierają rozwój motoryczny dzieci, zachęcając do 

aktywności fizycznej oraz poprawiając koordynację, równowagę i sprawność. Umożliwiają zabawę w różnych konfiguracjach, rozwijając kreatywność i wyobraźnię. 

 

Wymiary elementów: 

rampa - 80 x 40 x 40 cm 

schody (2 rodzaje) - 80 x 40 x 40 cm 

baza prostokątna - 80 x 40 x 40 cm 

sześciany (2 szt.) - 40 x 40 x 40 cm 

zjeżdżalnie (2 szt.) - 40 x 40 x 40 cm

88 011078/

SCWEW

Tablet 

multimedialn

y

1 1 999,00 zł Zwiększ efektywność nauki z Lenovo Idea Tab Pro z procesorem MediaTek Dimensity i funkcjami AI Google Gemini. Ciesz się nauką i rozrywką na oszałamiającym 

wyświetlaczu 3K o przekątnej 12,7", podczas gdy cztery głośniki JBL zapewniają wciągający dźwięk. Dodatkowo, bateria na cały dzień i technologia szybkiego 

ładowania sprawi, że będziesz gotowy na wszystko – od zajęć po czas relaksu. 

 

Dane techniczne 

Procesor: MediaTek™ Dimensity 8300 octa-core (A715 3.35Ghz + 3 x A715 3.2Ghz + 4 x A510 2.2Ghz); 

System operacyjny: Android 14, Możliwość aktualizacji do Android 16; 

Pamięć: 8 GB; 

Pamięć masowa: 128 GB; 

Bateria: 10200 mAh (typical value), Obsługa technologii Quick Charge z zasilaczem o mocy 45 W; 

Dźwięk: 4 głośniki JBL, Dolby Atmos®; 

Kamera: Przód: 8MP z fixed focus, Tył: 13MP z AF (autofocus); 

Gniazda / porty: USB-C® (5Gbps, ładowanie / dźwięk / ładowanie zwrotne), Czytnik kart MicroSD; 

Łączność: 802.11 a/b/g/n/ac/ax, Dual-Band WiFi 2.4 GHz and 5 GHz: WiFi 6E-certified*, Bluetooth® 5.3, GPS + Glonass + Galileo; 

Czujniki: Akcelerometr (G), Czujnik RGB, Żyroskop, Czujnik Halla + licznik kulombów; 

Wyświetlacz: 12,7" 3K (2944 x 1840), LCD, współczynnik odświeżania ekranu 144 Hz, 273 ppi; 

Wymiary (wys. x szer. x głęb.): 189,1 mm x 291,8 mm x 6,9 mm (bez wystającego aparatu); 

Waga: 620 g; 

Kolor: Seafoam Green; 

Zabezpieczenia: 4 lata aktualizacji bezpieczeństwa w trakcie użytkowania urządzenia, Czytnik linii papilarnych wbudowany w przycisk zasilania, Odblokowywanie 

przez rozpoznawanie twarzy; 

Klasa energetyczna: F; 

Zawartość opakowania: Lenovo Tab Idea Tab Pro, Przewód USB-C®, Zasilacz o mocy 45 W*, Przewodnik szybkiej instalacji, Zasady bezpieczeństwa i warunki 

gwarancji, Szpilka tacki MicroSD; 
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89 011131/

SCWEW

Szafa 92 

wysoka z 

drzwiami z 

zamkiem - A - 

beż piaskowy

1 1 119,00 zł Szafa wysoka z półkami z kolekcji mebli Optima to praktyczne i funkcjonalne rozwiązanie do przechowywania. Mebel posiada 4 półki wykonane z płyty wiórowej 

laminowanej o grubości 18 mm w kolorze brzozy i 6 wnęk, zapewniające efektywną przestrzeń dla akcesoriów. Elastyczność montażu półek na dowolnej 

wysokości dodaje szafce więcej funkcjonalności. Dodatkowo mebel jest wyposażony w parę drzwi i parę wysokich drzwi z zamkiem wykonaną z płyty wiórowej 

laminowanej o grubości 18 mm w kolorze beżu piaskowego. Drzwi posiadają ergonomiczny uchwyt plastikowy w kolorze beżowym, zapewniający wygodne 

otwieranie i zamykanie.

 

Konstrukcja mebla wykonana jest z wysokiej jakości płyty wiórowej laminowanej o grubości 18 mm w kolorze brzozy. Solidność szafki zabezpieczają tył wykonany 

z płyty HDF o grubości 5 mm w kolorze białym oraz z płyty wiórowej laminowanej o grubości 18 mm w kolorze brzozy. Mebel umiejscowiony jest na stabilnym 

cokole.

 

Wymiary szafki: 92 x 41 x 194 cm

90 011079/

SCWEW

Matświat - 

Terapia 

pedagogiczna 

PRO v. 3.2

1 2 999,00 zł Seria programów multimedialnych kształtujących umiejętności matematyczne w klasach 1-6 oraz wspomagający diagnozę i terapię zaburzeń umiejętności 

matematycznych, w tym dyskalkulii.  

 

Opis programu 

Najobszerniejszy program do terapii dyskalkulii o statusie wyrobu medycznego i udowodnionej skuteczności. Opracowany przez polskich i europejskich 

specjalistów i zgodny z nową podstawą programową. Materiał realizuje jednocześnie zagadnienia z edukacji przyrodniczej. Inteligentna aplikacja w programie 

pozwala dobrać materiał treningowy wedle umiejętności dziecka.  

Warunki korzystania 

Bezterminowa licencja na 2 urządzenia: 2x komputer. 

Program współpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, program w pełni działający bez dostępu do internetu. 

Bezpłatne szkolenie online z obsługi programu, bezpłatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie. 

Gwarancja 2 lata. 

 

Zalety programu  

Założenia metodyczne 

Program MatŚwiat TERAPIA PEDAGOGICZNA PRO:  

jest zgodny z podstawą programową dla szkoły podstawowej, 

skutecznie uczy logicznego myślenia, umiejętności szacowania oraz szybkiego, automatycznego liczenia, 

ułatwia zrozumienie zależności matematycznych, pokazuje na konkretnych zjawiskach i codziennych sytuacjach istotę działań matematycznych, które zapisywane 

są za pomocą symboli, 

zawiera testy pomagające określić stopień opanowania określonych umiejętności matematycznych i porównanie ich z wcześniejszymi osiągnięciami dziecka w 

tym zakresie, 

stosuje podejście problemowe, dzięki czemu umożliwia ćwiczenie zagadnień z uczniami w różnym wieku szkolnym, 

realizuje jednocześnie zagadnienia z zakresu edukacji przyrodniczej. 

 

Gwarancja jakości 

Program opracowany przez polskich i europejskich specjalistów (Malmberg), 
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91 011080/

SCWEW

Dysleksja 

PRO Poziom 

2. Edusensus

1 4 299,00 zł Narzędzie dla nauczyciela i terapeuty przeznaczone głównie na zajęcia dodatkowe (terapia pedagogiczna, zajęcia korekcyjno- kompensacyjne, zajęcia 

dydaktyczno-wyrównawcze, zajęcia rozwijające umiejętności uczenia się). 

Program zawiera ponad 400 różnorodnych ćwiczeń i gier na trzech poziomach trudności przeznaczonych do terapii i profilaktyki specyficznych trudności w nauce 

czytania i pisania uczniów z klas IV-VIII szkoły podstawowej. Praca z programem ma za zadanie doskonalenie poprawności ortograficznej i językowej uczniów, 

poszerzanie słownictwa biernego i czynnego, poprawę działania analizatorów wzrokowego i słuchowego, a także kształcenie prawidłowych nawyków podczas 

tworzenia wypowiedzi pisemnych. Ćwiczenia skonstruowane w oparciu o wieloletnie doświadczenie praktyków pomagają także poprawić i udoskonalić funkcje 

poznawcze takie jak pamięć, uwaga i koordynacja wzrokowo-słuchowa. Praca z programem pozwala na pełną indywidualizację zajęć, poprzez tworzenie 

indywidualnych programów terapeutycznych, a także wbudowane narzędzie do tworzenia kart pracy z gotowych materiałów.  

Program multimedialny Dysleksja PRO poziom 2 jest spójny z programem nauczania języka polskiego w klasach IV-VIII między innymi poprzez ćwiczenie 

odpowiednich dla danego etapu form wypowiedzi, między innymi opis postaci, list (email) oficjalny oraz rozprawka. 

Ze względu na szeroki zakres oddziaływania program może być z powodzeniem wykorzystywany w pracy z uczniami mającymi inne problemy w edukacji szkolnej 

oraz z uczniami uczącymi się języka polskiego jako obcego.  

 

Program polecany nauczycielom, terapeutom pedagogicznym do pracy indywidualnej i w małej grupie z uczniami z klas 4-8 na zajęciach korekcyjno-

kompensacyjnych, zajęciach dydaktyczno-wyrównawczych, zajęciach rozwijających umiejętności uczenia się. 

Warunki korzystania 

Bezterminowa licencja na 5 urządzeń: 1x komputer, 4x komputer lub tablet. 

Program współpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, program w pełni działający bez dostępu do internetu.  

Bezpłatne szkolenie online z obsługi programu, bezpłatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie. 

Gwarancja 2 lata. 

 

Zalety programu 

Program podzielony na 3 poziomy z materiałem językowym dopasowanym do możliwości uczniów: 

1.	STARTER, przeznaczony dla uczniów klas IV-V 

2.	OPTIMUS przeznaczony dla uczniów klas VI-VII 

3.	PRO przeznaczony dla uczniów klas VII-VIII 

 
92 011119/

SCWEW

Waffle. Duże 

klocki 

konstrukcyjn

e - zestaw 

500 sztuk

1 585,00 zł Duży zestaw klocków konstrukcyjnych, który daje niemal nieograniczone możliwości budowania i eksperymentowania z formą. Aż 500 elementów pozwala 

tworzyć rozbudowane konstrukcje przestrzenne oraz płaskie kompozycje, rozwijając kreatywność, wyobraźnię przestrzenną i zdolności manualne. Klocki 

wykonane są z lekkiego, miękkiego i przyjemnego w dotyku materiału, dzięki czemu są wygodne i bezpieczne w użytkowaniu przez najmłodszych konstruktorów. 

Ich charakterystyczny kształt ułatwia łączenie elementów i zachęca do tworzenia własnych, coraz bardziej złożonych projektów. 

 

Zestaw zawiera 500 elementów i jest dostępny wyłącznie w ofercie Nowej Szkoły. 

 

Materiał: tworzywo sztuczne 

Wymiar klocków: 10,2 x 10,2 cm 

Wiek: 2+

93 011120/

SCWEW

Laptop 

multimedialn

y

1 3 588,00 zł Laptop posiada minimalne parametry: 

o	Spełnia wymagania rozporządzenia MEN 

o	Procesor – Intel® Core™ z serii i5 

o	Pamięć RAM – 16 GB 

o	Dysk SSD – 512 GB 

o	Rozmiar ekranu – 15,6” 

o	Rozdzielczość ekranu - Full HD (1920x1080) 

o	Wi-Fi – tak 

o	Bluetooth – tak 

o	Kamera - tak                                              

o	Mikrofon - tak
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94 011081/

SCWEW

Eduterapeuti

ca lux 

Logopedia 

Spectrum 

Jąkanie i 

słuch 

fonematyczn

y

1 548,00 zł Terapia 360° to nowe, zintegrowane rozszerzenie programów serii Eduterapeutica lux, które zwiększa skuteczność pracy z programem i porządkuje wsparcie 

ucznia w szole i w domu. To zestaw praktycznych materiałów dla ucznia, rodziców i nauczycieli, zaprojektowanych tak, aby działania podejmowane w ramach 

pracy z serią Eduterapeutica lux były spójne i konsekwentnie wzmacniane w codziennym funkcjonowaniu.   

Eduterapeutica lux Logopedia Spectrum Jąkanie i słuch fonematyczny to zbiór ćwiczeń interaktywnych, także w formie gier, który wspiera terapię logopedyczną 

obejmującą zaburzenia płynności mowy i oraz doskonalenie słuchu fonematycznego. 

 

Zestaw posiada licencję otwartą – nieograniczona liczba użytkowników i urządzeń. 

Wypróbuj wersję demo wybranych pakietów multimedialnych Eduterapeutica lux -> https://demo-logopedia.pl/ 

 

Z ćwiczeniami interaktywnymi dzieci bawią się i uczą jednocześnie prawidłowej wymowy. To z kolei motywuje je do pełnego zaangażowania w czasie zajęć, a 

także powtarzania ćwiczeń w domu. W krótkim czasie terapia przynosi satysfakcjonujące efekty! 

 

W zestawie Eduterapeutica lux Logopedia Spectrum Jąkanie i słuch fonematyczny otrzymujesz:  

• ćwiczenia służące terapii jąkania (m.in. panowanie nad głosem, rytmizacja mowy), a także obejmujące samogłoski (a, o, e, u, i) oraz doskonalenie słuchu 

fonematycznego; 

• wybór spośród 300 ćwiczeń interaktywnych; 

• karty pracy; 

• poradnik metodyczny; 

• licencję otwartą bezterminową. 

 

 

Korzyści dla logopedy: 

 

• różnorodne ćwiczenia interaktywne, także w formie gier, pozwalają na indywidualne dopasowanie zależnie od temperamentu i wieku dziecka; 

• ćwiczenia multimedialne znajdują zastosowanie zarówno w pracy z jednym dzieckiem, jak i z grupą; 

• wykorzystanie kart pracy uatrakcyjnia przebieg zajęć i zachęca dzieci do ćwiczeń w domu; 

• praktyczna funkcjonalność w programie daje możliwość pobrania i wysłania określonych ćwiczeń dowolnej liczbie dzieci; 
95 011121/

SCWEW

Eduterapeuti

ca lux 

Problemy 

Wychowawc

ze. 

Cyberprzemo

c

1 548,00 zł Problemy wychowawcze. Cyberprzemoc to pakiet, który pomoże: 

• uświadomić uczniom, czym jest cyberprzemoc (także hejt, mowa nienawiści), tak aby potrafili rozpoznać jej przejawy w swoim i cudzym zachowaniu, 

• rozmawiać z uczniami o ich doświadczeniu dotyczącym komunikacji przemocowej za pomocą narzędzi cyfrowych, 

• nauczyć, jak stawiać granice w sposób zdecydowany i konsekwentny, a zarazem neutralny, 

• wskazać uczniom, jak należy reagować na zjawisko cyberprzemocy i do kogo się zwrócić w razie jego wystąpienia, 

• włączyć uczniów do stworzenia wspólnego zbioru zasad i norm przeciwdziałających cyberprzemocy, 

• komunikować się z uczniami, tak by w sposób naturalny, w trakcie rozwiązywania bieżących problemów, wspierać i rozwijać u nich kompetencje niezbędne do 

budowania prawidłowych relacji z rówieśnikami i dorosłymi; 

• zrealizować treści programowe edukacji zdrowotnej w zakresie zagrożeń z niewłaściwego używania technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz dbania o 

dobrostan psychiczny. 

Zestaw zawiera: 

• pendrive z elektronicznymi dokumentami (poradniki, scenariusze, prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z możliwością użycia ich na ekranie i wydruku, 

w tym: 

o ćwiczenia multimedialne, 

o karty pracy, 

o scenariusze zajęć, 

o prezentacje dla pedagoga. 

 

• poradnik metodyczny, 

• gry na zajęcia wychowawcze. 

 

Problemy Wychowawcze. Cyberprzemoc to niezastąpiona pomoc na lekcjach edukacji zdrowotnej oraz lekcjach wychowawczych. Praca z pakietem pozwoli 

zapobiec agresji uczniów w sieci lub szybko rozwiązać problemy z nią związane.  

Licencja otwarta dla całej placówki (instalacja na dowolną ilość urządzeń) oraz bezterminowa!
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96 Eduterapeuti

ca lux 

Szkolny 

trening 

uważności 

1 Eduterapeutica Lux Szkolny Trening Uważności to obszerny zbiór tradycyjnych pomocy dydaktycznych i ćwiczeń multimedialnych przeznaczony do rozwijania 

umiejętności świadomego skupienia się na doznaniach chwili (mindfulness).  

 

Eduterapeutica Lux Szkolny Trening Uważności: 

• pozwala wdrożyć działania wspierające samopoczucie i dobrostan uczniów, 

• poleca sposoby radzenia sobie z emocjami, 

• proponuje techniki poprawiające koncentrację, 

• wskazuje, jak tworzyć harmonijną atmosferę w klasie, 

• umożliwia pracę indywidualną i grupową z uczniami klas 1-3 oraz 4-8 (dwie wersje ćwiczeń, dla każdej grupy wiekowej). 

 

Czy Twoi uczniowie często zmagają się ze spadkiem koncentracji podczas lekcji?  

Jak radzić sobie z trudnymi emocjami w klasie, gdy uczniowie czują się zestresowani lub przytłoczeni? 

 

Dzięki materiałom zawartym w pakiecie Szkolny Trening Uważności: 

• wesprzesz ucznia w lepszym rozumieniu jego emocji, odnajdywaniu spokoju i radzeniu sobie z codziennym stresem, 

• zareagujesz trafnie w sytuacjach spadku koncentracji podczas zajęć, 

• zneutralizujesz napięcia towarzyszące sytuacjom szkolnym, takim jak konflikty rówieśnicze czy zła atmosfera w klasie. 

 

Pakiet Eduterapeutica Lux Szkolny Trening Uważności adresowany jest do: 

• psychologów i pedagogów szkolnych, którzy stanowią pierwszą linię wsparcia w przypadku ucznia doświadczającego problemów ze stresem czy napięciem 

emocjonalnym,  

• nauczycieli, którzy stykają się z trudnościami uczniów, takimi jak spadek koncentracji, napływ negatywnych emocji czy zamartwianie się,  

• uczniów, którzy doświadczają nadmiernego stresu i nie radzą sobie w sytuacjach konfliktowych. 

 

 

Pakiet zawiera: 

• scenariusze prowadzenia zajęć z zakresu uważności, w tym: kreatywne aktywności, dzięki którym uczniowie angażują się i rozwijają swoje umiejętności w 
97 011122/

SCWEW

Eduterapeuti

ca lux Gra 

Szereg 

ciszący do 

mat 

logopedyczn

ych 

1 269,00 zł Terapia 360° to nowe, zintegrowane rozszerzenie programów serii Eduterapeutica lux, które zwiększa skuteczność pracy z programem i porządkuje wsparcie 

ucznia w szole i w domu. To zestaw praktycznych materiałów dla ucznia, rodziców i nauczycieli, zaprojektowanych tak, aby działania podejmowane w ramach 

pracy z serią Eduterapeutica lux były spójne i konsekwentnie wzmacniane w codziennym funkcjonowaniu.  

Eduterapeutica Lux Gra Szereg ciszący do mat logopedycznych to: 

• ćwiczenia wprowadzające i utrwalające głoski ś, ź, ć, dź, 

• zajęcia indywidualne i grupowe, 

• terapia poprzez ruch.  

 

 

Gra do mat logopedycznych wspiera terapię przez urozmaicenie jej o element zabawy i aktywności fizycznej. Dla dzieci terapia z grą logopedyczną na matach to 

wyśmienita zabawa i szybkie postępy. 

 

 

Korzyści dla logopedy 

 

• Zwiększenie efektywności terapii  

Dzięki grze na matach dzieci zaspokajają naturalną potrzebę ruchu, co przekłada się na lepszą koncentrację i skuteczność działań terapeutycznych. 

• Indywidualizacja programu terapeutycznego 

Gra na matach logopedycznych stanowi doskonałe narzędzie dla terapeutów pracujących z dziećmi z nadpobudliwością psychoruchową. Zabawa pozwala im 

odprężyć się i przygotować do pełnego uczestnictwa w ćwiczeniach wymowy. 

• Harmonijna i długotrwała współpraca 

Stosowanie naprzemiennych aktywności (gry ruchowej i ćwiczeń wymowy) ma dobroczynny wpływ na klimat spotkań i pozytywnie nastawia dzieci do udziału w 

kolejnych. 

• Wsparcie komunikacji i rozwój relacji 

Regularne korzystanie z gier do mat logopedycznych rozwija płynność i precyzję wypowiedzi, co poprawia także jakość komunikacji na linii dziecko – terapeuta. 

• Skuteczna praca w grupie 

Gra jest zaproszeniem do zabawy grupowej. Interakcje i zdrowa rywalizacja motywują uczestników, angażują i uatrakcyjniają przebieg zajęć. 
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98 011082/

SCWEW

Buduję 

poczucie 

własnej 

wartości

1 46,00 zł Karty pracy dla dzieci i młodzieży z niską samooceną oraz ze spektrum autyzmu 

Karty pracy, przeznaczone dla uczniów w wieku 8–15 lat, przygotowują do zmierzenia się z trudnym zagadnieniem poczucia własnej wartości. Książka została 

opracowana z myślą o terapii dzieci i młodzieży ze spektrum autyzmu oraz wszystkich tych, którzy czują się bezwartościowi i nieakceptowani. 

Materiały pozwalają uczniom znaleźć odpowiedzi na pytania: 

- Jak akceptować samego siebie? 

- Jak przeciwdziałać niskiej samoocenie? 

- Jak radzić sobie z niepowodzeniami? 

- Jakie zachowania innych osób mogą powodować, że czujemy się niedowartościowani? 

- Jak może wyglądać osoba z wysoką/niską samooceną? 

Podejmowane tematy dotyczą spraw bliskich młodym ludziom, którzy borykają się z brakiem wiary we własne umiejętności. Kolejne karty pracy poświęcone 

zostały takim zagadnieniom, jak: 

- wysoka i niska samoocena 

- talenty i słabości 

- zasady pozytywnego myślenia 

- sukcesy i porażki 

- optymizm i pesymizm 

- narcyzm. 

Dodatkowo publikacja zawiera: 

- dziennik samooceny – pomoc do wizualnego przedstawienia procesu budowania poczucia własnej wartości 

- ponad 500 naklejek do wypełnienia dziennika. 

Karty mogą być wykorzystane przez pedagogów, nauczycieli oraz terapeutów podczas zajęć indywidualnych, a także grupowych. 

Publikacja wchodzi w skład cyklu, który tworzą również tytuły Poznaję emocje i Znajdę przyjaciela. Wszystkie trzy książki łączy motyw przewodni klocków, do 

którego odwołuje się oryginalne i atrakcyjne opracowanie graficzne tych kart pracy.

99 011083/

SCWEW

100 kart 

pracy z 

ćwiczeniami 

korekcyjno-

kompensacyj

nymi 

doskonalący

mi 

umiejętność 

czytania i 

pisania. 

Poziom 2

1 51,00 zł Karty pracy służące doskonaleniu umiejętności czytania i pisania. Można je wykorzystywać w trakcie zajęć korekcyjno-kompensacyjnych oraz podczas regularnych 

lekcji. Karty zawierają zadania językowe, na przykład gramatyczne i ortograficzne oraz zadania mające na celu kształtowanie umiejętności czytania ze 

zrozumieniem. Zadania zostały dobrane w myśl, że techniki, które kładą nacisk na skrupulatne nauczanie treści szkolnych, oraz podejścia związane z 

przetwarzaniem informacji są na ogół skuteczniejsze niż metody pośrednie, w których próbuje się ćwiczyć zaburzone procesy utrudniające uczniom uczenie się. 

Celem ćwiczeń jest  doskonalenie motoryki małej, percepcji wzrokowej i słuchowej dokonywało się w trakcie realizacji treści wynikających z podstawy 

programowej. Materiały są realizacją podstawy programowej edukacji polonistycznej wczesnoszkolnego poziomu nauczania (klasy I–III). Zawierają również 

ćwiczenia związane z edukacją społeczną, przyrodniczą i informatyczną. 

Autor: Słupek Kazimierz 

Objętość: 110 kart w bloku 

Format A4 

Oprawa: Miękka 

100 011123/

SCWEW

Lustra 

logopedyczn

e

1 345,00 zł Zestaw 5 luster umieszczonych na wspólnej powierzchni. Zwierciadła wykonane są z bezpiecznego, odpornego na zarysowania tworzywa sztucznego, co zapewnia 

ich trwałość i bezpieczeństwo. Produkt doskonale sprawdza się w terapii zaburzeń integracji sensorycznej oraz w ćwiczeniach logopedycznych, umożliwiając 

dzieciom i dorosłym pracę z własnym odbiciem lub odbiciami przedmiotów. Dzięki możliwości zawieszenia na ścianie, lustra są łatwe w montażu i idealnie nadają 

się do przestrzeni terapeutycznych i edukacyjnych. 

 

W skład zestawu wchodzą: jedno lustro z zawieszkami, dwa wkręty KW 6 x 6 cm z kołkami rozporowymi, co umożliwia łatwy montaż na ścianie. Lustra o różnych 

średnicach dają możliwość różnorodnych ćwiczeń i eksperymentów wizualnych. 

 

Średnice luster: 1 x 23 cm, 2 x 22 cm, 2 x 15 cm 

Wymiary zestawu: 100 x 30 cm 

 

Materiał: 

Płyta MDF o gr. 12 mm w kolorze miętowym 

Plexi lustrzane o gr. 2 mm



LP Nr_ew. Nazwa Ilość Wartość brutto Zdjęcie Opis

101 Club Trio. 

Sofa 

trzyosobowa. 

Pomarańczo

wa

2 Sofa trzyosobowa Club Trio w kolorze pomarańczowym doskonale sprawdzi się we wszelkiego rodzaju gabinetach czy pokojach nauczycielskich. Jej konstrukcja 

zapewnia komfort, a tapicerka ze skaju jest łatwa do utrzymania w czystości i wysoce odporna na uszkodzenia. Zastosowana tkanina jest trwała i funkcjonalna, 

idealna do intensywnie użytkowanych przestrzeni. 

 

Wymiary siedziska: 168 x 50,5 x 45 cm 

Wymiary całkowite: 179 x 63 x 77 cm

102 011084/

SCWEW

Cegiełki. 

Edukacyjne 

karty pracy

1 32,00 zł Edukacyjne karty pracy to zestaw zaprojektowany z myślą o rozszerzeniu możliwości zabawy klockami Cegiełki (NS4111). Karty pracy stanowią dodatkową 

pomoc, opracowaną we współpracy z pedagogami i nauczycielami, którzy doskonale znają potrzeby przedszkolaków i uczniów. Dzięki nim dzieci mogą 

samodzielnie lub pod kierunkiem nauczyciela realizować różnorodne zadania rozwijające wyobraźnię, logiczne myślenie oraz umiejętności manualne. Karty pracy 

doskonale sprawdzą się także w zabawie. 

 

24 szt. 

Wymiar karty: 11,5 x 11,5 cm 

Pudełko kartonowe z blistrem z tworzywa sztucznego 

Wiek: 3+

103 011139/

SCWEW, 

011132/

SCWEW, 

011113/

SCWEW, 

011134/

SCWEW, 

011135/

SCWEW, 

011136/

SCWEW, 

011137/

SCWEW, 

011138/

SCWEW

Miękki puf z 

fakturowym 

siedziskiem. 

Szaro-

granatowy

8 273,00 zł Miękki puf stworzony z granatowej trudnopalnej tkaniny poliestrowej Minky oraz szarej tkaniny poliestrowej Oxford, wypełniony granulatem piankowym, to 

doskonałe rozwiązanie do odpoczynku oraz relaksu. Puf sprawdza się w różnorodnych zajęciach integracji sensorycznej, gdzie może pełnić funkcję poduszki 

wypoczynkowej. Dzięki dużym rozmiarom i elastycznemu wypełnieniu dostosowuje się do kształtu ciała, a wypustki sensorycznej tkaniny delikatnie masują dłonie 

i stopy, wspierając rozwój sensoryczny oraz poprawiając zdolności motoryczne.  

 

Wymiary: 70 x 70 x 35 cm.  



LP Nr_ew. Nazwa Ilość Wartość brutto Zdjęcie Opis

104 011124/

SCWEW, 

011125/

SCWEW

Ławka 

szkolna 

jednoosobo

wa. Rozmiar 

3-6. Szara

2 339,00 zł Funkcjonalna i trwała jednoosobowa ławka szkolna z możliwością regulacji wysokości w zakresie rozmiarów 3-6 (57-76 cm), co pozwala na dopasowanie do 

wzrostu ucznia. 

 

Blat o wymiarach 60 x 50 cm wykonany jest z wytrzymałej sklejki pokrytej laminatem HPL o grubości 18 mm w kolorze buk. Posiada zaokrąglone rogi dla 

zwiększenia bezpieczeństwa. 

 

Stelaż składa się z dwóch metalowych nóg w kolorze szarym, zapewniających stabilność i możliwość regulacji wysokości. Nogi wyposażone są w stopki 

zabezpieczające. 

 

Dodatkowo istnieje możliwość dokupienia koszyka do ławki oraz uchwytu na plecak.

105 Gruszka maxi 

z uchwytem 

szara. Worek 

do siedzenia

6 Maxi szara gruszka to worek do siedzenia wykonany z bezftalanowej, trudnopalnej, trudnopalnej tkaniny PCW odpornej na ścieranie, wypełniony granulatem 

styropianowym, który dopasowuje się do kształtu ciała, zapewniając wygodę i elastyczność. Dzięki unikalnemu, ergonomicznemu kształtowi gruszka stanowi 

doskonały element relaksacyjny, wspierając odprężenie i komfortowy wypoczynek w różnych pozycjach. Sprzyja redukcji napięcia, co czyni ją idealnym 

rozwiązaniem zarówno w przestrzeniach edukacyjnych, jak i terapeutycznych. 

 

Trwałe pokrycie odporne na uszkodzenia sprawia, że gruszka doskonale sprawdzi się w codziennym użytkowaniu. Pokrowiec zapinany na suwak umożliwia łatwe 

czyszczenie oraz uzupełnianie wypełnienia, co pozwala dostosować twardość siedziska do indywidualnych potrzeb użytkowników, w tym osób o specjalnych 

wymaganiach dotyczących komfortu. Granulat styropianowy z czasem naturalnie traci objętość, dlatego dla zachowania optymalnego komfortu istnieje 

możliwość dokupienia dodatkowego wypełnienia (NS1585). 

 

Dodatkowo gruszka ma wygodny uchwyt, który ułatwia przenoszenie. 

 

 

 

Wymiary: 135 x 90 cm

106 011126/

SCWEW, 

011127/

SCWEW

Krzesło 

regulowane 

5 - 6. Szare

2 120,00 zł Krzesło regulowane 5-6 w kolorze szarym jest przeznaczone dla dzieci w wieku 11-15 lat (wzrost 146-188 cm). Wysokość regulowana w zakresie 69-76 cm oraz 

wysokość do górnej powierzchni siedziska wynosząca 43-46 cm zapewniają wygodę i odpowiednie dopasowanie. Siedzisko i oparcie profilowane, 

dwuelementowe, w kolorze buk, wykonane z sklejki pokrytej HPL o grubości 8 mm, gwarantują trwałość. Podstawa metalowa w kolorze szarym o przekroju 

płasko-owalnym i średnicy 29 mm jest zakończona zaślepkami, co zapewnia stabilność. 

 

Materiał: Sklejka pokryta HPL, metal 

Wymiary: Wysokość do górnej powierzchni siedziska: 43-46 cm, wysokość regulowana: 69-76 cm

107 011085/

SCWEW

Relaksujące 

gniotki. 

Zestaw

1 50,00 zł Relaksujące gniotki to doskonały produkt, który łączy przyjemność z efektywną stymulacją sensoryczną. Wykonane z elastycznego, sprężystego materiału, który 

jest trwały i łatwy do ściskania, zapewniają użytkownikowi wyjątkowe doświadczenia dotykowe. Gniotki o miękkiej, teksturowanej powierzchni są przyjemne w 

dotyku, a ich używanie pomaga dzieciom się uspokoić i zrelaksować. Zmniejszają napięcia i wspomagają wyciszenie emocji. 

 

Dodatkowo, gniotki pomagają w wzmacnianiu mięśni dłoni i palców, co może być korzystne zarówno dla małych, jak i dużych użytkowników. Są to także świetne 

narzędzia w terapii sensorycznej, wspomagające koncentrację i wyciszenie. 

 

Zestaw zawiera cztery różne kształty: kula, serce, gwiazda, owal. 

 

Średnica od 5 do 8 cm 

Materiał: termoplastyczny elastomer poliestrowy 

Wiek: 1+


