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1 011086/ MPP Pakiet 1 2 73900 Zf Multimedialne Pracownie Przedmiotowe to zestawy nowoczesnych i sprawdzonych materiatéw edukacyjnych, ktére zostaty stworzone z myslg o realizacji
matematyczn ! atrakcyjnych lekcji z wykorzystaniem tablic i monitoréw interaktywnych w szkole oraz komputerdw i tabletdéw w domu. To zgodne z podstawa programowa
SCWEW R zasoby, wypetnione zréznicowanymi ¢wiczeniami, symulacjami, animacjami oraz grami edukacyjnymi, a takze ekranami do pracy grupowej. Zestaw przeznaczony
. jest dla 12 nauczycieli do pracy podczas lekcji matematyki, biologii, chemii i fizyki na poziomie szkoty podstawowe;j.
przyrodniczy
(matematyka W pakiecie matematyczno-przyrodniczym znajdujg sie programy: MPP Matematyka (kI. 4-8), MPP Biologia (k. 5-8), MPP Chemia (kI. 7-8), MPP Fizyka (kl. 7-8).
, biologia,
chemia, W zestawie znajduje sie: ® 60 zagadnien, 207 lekcji (typu ,Powtdrz wiedze”, ,Czas na test” i ,,Sprawdz sig”), ® 69 gier dydaktycznych, ® 13 plansz interaktywnych,
fizyka) ® 3575 ekrandw, * 2451 zadan, ¢ 81 filmdw, » 192 symulacje, » 49 obiektow 3D, » 124 zasoby/obiekty interaktywne.
2 011087/ Logopedia 1 1999 00 Zf Zestaw 10 typow gier wraz z wariantami, wspomagajacych i uatrakcyjniajacych terapie logopedyczng dzieci z zaburzeniami stuchu i mowy, dzieci z autyzmem,
PRO - Logo- ! mutyzmem, a takze dzieci z opdznionym rozwojem intelektualnym. Program umozliwia ¢wiczenie rytmiki mowy, modulacji i intonacji gtosu oraz zaburzen fazy
SCWEW gry v. 4.0 wydechowej. Pozwala ,,zobaczy¢” swdj gtos na ekranie monitora, przez co jednoczesnie poczucie sprawstwa. Angazuje dzieci dzieki atrakcyjnej grafice,

animacjom i wzmocnieniom pozytywnym.

PROGRAM POLECANY logopedom, nauczycielom przedszkola oraz mtodszych klas szkoty podstawowej, pedagogom specjalnym, rodzicom (pod nadzorem
logopedy).

Zestaw gier sterowanych gtosem, do wykorzystania na zajeciach z dzie¢mi z zaburzeniami stuchu i zaburzeniami poznawczymi. Jeden z pieciu programéw
logopedycznych, wspomagajacych terapie logopedyczna i rozwdj mowy dziecka z serii LOGOPEDIA PRO.

Szczegdlnie polecany do pracy z dzie¢mi uczgcymi sie mowic, dzie¢mi z wadami wymowy, zaburzeniami stuchu oraz komunikacji.

Gry logopedyczne wspomagaja nabywanie umiejetnosci operowania cechami dzwieku, takimi jak:
s@ysokos¢,

*Btosnosc (natezenie),

s@zwigcznosé,

*[zas trwania.

Gtéwne obszary wykorzystania programu LOGO-GRY to:
s@rofilaktyka zaburzern mowy i jezyka,

s@spieranie rozwoju prawidtowej artykulacji,

sisztatcenie prawidtowej fazy wydechowej,

sEwiczenia natezenia gtosu,

sEwiczenia rytmiki mowy,

srening modulacji i intonacji gtosu,

sEwiczenia dzwigcznosci (gtoski dzwieczne i bezdzwieczne),
s@/spomaganie, urozmaicanie wychowania stuchowego,
s@sparcie w terapii op6znionego rozwoju mowy,




Wartos¢ brutto Zdjecie Opis

(7.8
O

Nr_ew. | Nazwa | llo

TEOZWTJATITE ROOTUYTTaCJT WZTOROWO-STUCTTOWO-TUCTTOWE],
*Rsztatcenie poczucia sprawstwa,
e@raktyczne zastosowanie w surdopedagogice i surdologopedii.

Program szczegdlnie pomocny jest w terapii dzieci z:
eZaburzeniami rozwoju jezyka i stuchu,

s@Bpdznionym rozwojem mowy,

eZaburzeniami ze spektrum autyzmu,
e@iepetnosprawnoscia umystowa lub innymi zaburzeniami,
sBpoznionym rozwojem funkceji poznawczych.

LOGOPEDIA PRO to najczesciej wybierana seria programéw logopedycznych w szkotach, przedszkolach i poradniach. Program przeznaczony jest dla logopeddw,
terapeutdw, specjalistéw i nauczycieli prowadzacych zajecia z dzie¢mi wymagajacymi terapii logopedycznej, majacymi problemy z artykulacja gtosek,
przyswajaniem jezyka i jego prawidtowym rozwojem a takze tych, pracujacych z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

sBezterminowa licencja na 2 urzadzenia: 2x komputer.

*Brogram wspotpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, program w petni dziatajacy bez dostepu do internetu.

sMateriaty instruktazowe online z obstugi programu, bezptfatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie.

[ lata gwarancji.

eDziatanie programu offline, niezalezne od jakosci sieci w placowce.

eBAplikacja instalowana wytacznie lokalnie zapewniajaca bezpieczerstwo danych wrazliwych, bez koniecznosci podpisywania z wydawcg umowy powierzenia
przetwarzania danych osobowych.

011088/ Eduterapeuti 1 919 .00 zt Baza ¢wiczen interaktywnych i kart pracy wspierajgcych rozwéj kompetencji emocjonalnych i spotecznych zgodnie z obszarem Il i Il wedtug podstawy
ca lux ! programowej wychowania przedszkolnego oraz przygotowanie dziecka do podjecia nauki w szkole. Grupa wiekowa: 6-10 lat. Cwiczenia interaktywne i kar ty
SCWEW Kompetencje pracy zawarte w publikacji pomagaja ksztattowac umiejetnosci zwigzane z rozpoznawaniem i akceptacjg réznych stanéw emocjonalnych (swoich i innych),
A radzenia sobie z trudnymi emocjami, kulturalnego zachowania w sytuacjach spotecznych, a dodatkowo wzmacniajg myslenie przyczynowo-skutkowe,
emocjonalno- ” ) .
Eduterapeutica strategiczne, problemowe i przestrzenne.
spoteczne Kompetancie- Materiaty zostaty podzielone na trzy moduty: kontrola emocji, kompetencje emocjonalno-spoteczne, inteligencja emocjonalna. Dzieki ¢wiczeniom dzieci poprzez

-emocjonaing

Szkota online zabawe ucza sie samodzielnosci, samoswiadomosci, samoregulacji, rozumienia korelacji pomiedzy emocjami i myslami oraz zachowaniami i emocjami,

rozpoznawania i werbalizowania emocji w schemacie doswiadczam-czuje-potrzebujeg, rozwigzywania konfliktow.

Zawartos¢ publikacji:

80 ¢wiczen interaktywnych online,

100 kart pracy dostepnych w wersji elektronicznej do samodzielnego wydruku.

Wersja online

Korzystanie z aplikacji w wersji online wymaga statego dostepu do internetu oraz rejestracji konta na platformie edukacyjnej educhmura.pl
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011036/ Harmonijny 455,00 zt Kazegoria: prszdszkoIe, program multimedialny, niepetnosprawnos¢ intelektualna, zajegcia dydaktyczne, zajecia wyréwnawcze, praca w grupie, terapia, szkota
A - podstawowa klasy 1-3.
SCWEW SB:VT::‘.ZJI Pakiet zawiera:
. 3 gry interaktywne przystosowane do wykorzystania na tablicy multimedialnej: Interaktywna mapa Polski, Polskie legendy i lokalizowanie ich na mapie,
zwyczaje Obrazkowe uktadanie zdarzen kazdej z legend we witasciwej kolejnosci, 12 karty pracy do wydrukowania lub kopiowania, 5 kart pracy do wykorzystania z

dtugopisem 3D, dzieki ktérym dzieci wykonajg ozdoby na rézne okazje, Gra wielkoformatowa , Kalendarz klasowy”.
Gra wykonana z kartondw o duzym formacie, przeznaczona do wykorzystania przez catg grupe/klase.
nos$nik: pendrive;
licencja: otwarta (mozliwo$¢ zainstalowania na dowolnej liczbie urzadzen oraz przez dowolng liczbe uzytkownikéw w ramach jednej placédwki) i bezterminowa
Wymagania techniczne:
system operacyjny Windows 7/8/10/11 oraz wyzsze wersje (wymagane konto z uprawnieniami administratora);
pamie¢ RAM: min. 1 GB;
miejsce na dysku twardym: do 400 MB (w zaleznosci od instalowanego modutu);
port USB typu A;
wbudowane lub zewnetrzne gtosniki i mikrofon;
wersja: program multimedialny + pomoce tradycyjne;
licencja: pendrive, otwarta i bezterminowa;
wiek: 5-7 lat

011089/ Eduterapeuti 1 848,00 zt Zbiér praktycznych i réznorodnych materiatéw w postaci poradnikéw i konspektéw w wersji elektronicznej, jak i tradycyjnej dla pedagogéw i nauczycieli, ktérzy

ca lux pracujg z uczniami z ASD. Zawarto w nich praktyczne wskazowki jak nalezy reagowac w okreslonych sytuacjach szkolnych, na lekcjach i na przerwie. Materiaty
SCWEW Autyzm zostaty przygotowane przez doswiadczonych specjalistdw, ktdrzy od lat zajmujg sie praca z dzie¢mi ze spektrum autyzmu (ASD). W zestawie znajdujg sie rowniez

propozycje gier i zabaw pomagajacych w integracji dzieci z ASD z innymi uczniami. Zadania i ¢wiczenia przygotowano tak, aby mozliwie jak najbardziej
uruchamiaty/wspieraty relacje i komunikacje miedzy uczestnikami — ucza m.in. pokonywania dystansu fizycznego i pomagajg w rozwijaniu kompetencji
spotecznych u 0séb z zaburzeniem ze spektrum autyzmu. Zestaw wzbogacono dtugopisem Banach 3D, ktéry wspiera koncentracje, ¢wiczy cierpliwo$¢, oraz
umiejetnosci manualne. Ponadto uczy wtasciwego chwytu pisarskiego i wyzwala pozytywne emocje, ktére wspomagajg proces uczenia.

Pakiet zawiera:

2 poradniki dla nauczycieli/wychowawcéw: ,Jak prowadzié¢ lekcje w klasach, w ktérych sg uczniowie ze spektrum autyzmu?” oraz ,Dom — szkota — klasa w trosce
0 ASA, czyli jak wspétpracowac z Rodzicami ucznia z ASD?”

Ponad 60 zabaw wspierajacych relacje i komunikacje miedzy uczniami

Blisko 20 kart pracy integrujgcych uczniow

2 prezentacje multimedialne dla pedagoga do przeprowadzenia wewnetrznych szkoleri doskonalenia nauczycieli

5 praktycznych fiszek dla nauczycieli z podpowiedziami, jak wykorzysta¢ mocne strony ucznia z ASD podczas zaje¢ w szkole
buzki — emotikonki: zaréwno te juz gotowe jak i do samodzielnego wykonania, pomocne w komunikowaniu sie z uczniami

11 plakatéw edukacyjnych (do powieszenia np. w pokoju nauczycielskim)
dostep do zbioru filméw edukacyjnych o dzieciach i mtodziezy ASD

dtugopis Banach 3D z 10 kartami pracy.
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011090/ Akademia 549,00 zt Zestaw materiatéw dydaktycznych, ktdre powstaty z myslg o edukacji wezesnoszkolnej uczniéw z lekkg niepetnosprawnoscig intelektualna. Zostaty stworzone tak,
pomystéw. aby nauczyciel lub pedagog mogt je swobodnie wykorzysta¢ w pracy z uczniem, zaréwno w szkole masowej, jak i integracyjnej czy specjalnej. Mogg stanowic
SCWEW Uczeri z lekka podstawe pracy dydaktycznej, jak i dodatkowe wsparcie na zajeciach rewalidacyjnych czy indywidualnych.
. Zestaw sktada sie z dwoch czesci materiatow dydaktycznych:
niepefnospra ;;;{Am”'aw"m 1. Trzy zeszyty z az 660 bogato ilustrowanymi, angazujacymi i wszechstronnymi kartami pracy, podzielonymi na trzy czesci: matematyczna, polonistyczna,
wnoscig w stopriy Lekicim spoteczno-przyrodnicza.
intelektualng Kazda czes¢ zawiera rozdziaty dostosowane do podstawy programowej. Zadania w kartach pracy sg zréznicowane zaréwno pod wzgledem tresci, jak i poziomu
. Zestaw trudnosci.
2. Teczka z 20 pomocami dydaktycznymi: karty logiczne, Sciggawka do pisania liter, piktogramy, monety i banknoty, tabliczka mnozenia, zegary, $ciaggawki do
pisania cyfr, do dziatan matematycznych i jednostek, zestaw do kodowania oraz karty do odtwarzania kodéw z tablicami magnetycznymi, mapa Polski, znaki
drogowe, puzzle obrazkowo-wyrazowe, alfabet ruchowy, gra cieni, zestaw obrazkéw/liczmandw, 40 kolorowych plansz dydaktycznych do przyrody
Z pomoca materiatdw nauczyciel z tatwoscig zaplanuje prace z uczniami z lekka niepetnosprawnoscig intelektualng w dtugofalowej perspektywie. Dzieki nim
uczniowie krok po kroku zyskuja niezbedne im kompetencje — tak, aby lepiej przygotowac sie na kolejne wyzwania.
Narzedzia dydaktyczne z tego zestawu sprawdza sie rowniez podczas pracy z uczniem o $redniej niepetnosprawnosci intelektualnej.
mTalent. mTalent Terapia na co dzien

Terapia na co
dzien

Efratents

TERAPIA
NACO DZ|gy

TERAPLIA
WA CO DZIER

Zestaw tematycznych materiatéw terapeutycznych wspomagajacych organizacje codziennych zajec z zakresu pomocy psychologiczno-pedagogicznej, rewalidacji i
innych zajec terapeutycznych dla ucznidéw szkét podstawowych oraz starszych dzieci przedszkolnych

To uniwersalne narzedzie z bogata baza interaktywnych materiatéw tematycznych przydatnych na zajeciach dodatkowych m.in. rewalidacyjnych, korekcyjno-
kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych, swietlicowych i logopedycznych. ¢ Ponad 1500 ekrandw interaktywnych, kilkaset kart pracy do wydruku oraz
zestaw autorskich pomocy dodatkowych i publikacji. ¢ Cwiczenia na trzech poziomach trudnosci.  Tematy zaje¢ oparte na kalendarzu roku szkolnego oraz
obszarach wskazanych przez terapeutéw. ¢ Cwiczenia w programie obejmuja m.in. zakres: pracy z tekstem, pisowni, wybranych funkcji poznawczych,
doskonalenia procesu myslowego, zabaw tematycznych, grafomotoryki. ® Program dziatajacy na wiekszosci urzadzen typu: tablety, smartfony, komputery, tablice
interaktywne i monitory dotykowe. e Licencja bezterminowa na 9 stanowisk (3 online i 6 offline). » Bezptatne aktualizacje. » Certyfikowane szkolenie gratis.
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8 011037/ Koncentracja 1 4 799,00 zt Specjalistyczny program multimedialny dla nauczycieli i terapeutéw wspierajacy profilaktyke oraz terapie dzieci i mtodziezy w wieku 6-15 lat z trudnosciami w
uwagi koncentracji, z deficytami uwagi i pamieci, zaburzeniami procesdéw uczenia sie oraz majgcymi problemy w edukacji szkolnej, w tym z osobami z ADHD i ADD.
SCWEW Program zostat stworzony z wykorzystaniem gier.
Zestaw gier multimedialnych — 54 gry w blisko 500 wariantach — zawiera ¢wiczenia rozwijajgce:
skupienie oraz utrzymywanie uwagi i pamieci,
pamiec robocza,
koncentracje uwagi i pamie¢ wzrokowa,
koncentracje uwagi i pamie¢ stuchowa,
koncentracje uwagi i szybko$¢ reakcji,
umiejetnos¢ rozumienia polecen i selekcji informacji.
Program polecany:
nauczycielom, terapeutom, pedagogom specjalnym,
do pracy indywidualnej i w matej grupie z uczniami w wieku szkolnym z zaburzeniami proceséw uczenia sie, majgcymi problemy w edukacji szkolnej, koncentracji
uwagi, w tym z osobami z ADHD i ADD,
do wykorzystania podczas zajec terapeutycznych, rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych.
Warunki korzystania
Bezterminowa licencja na 5 urzadzen: 1x komputer, 4x komputer lub tablet.
Program wspotpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi.
Instalacja programu poprzez pendrive.
Korzystanie z licencji mobilnej wymaga pobrania aplikacji.
Bezptatne szkolenie online z obstugi programu, bezptatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie.
Gwarancja 2 lata.
Zalety programu
9 011038/ mTalent 1 919’00 7t mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie spotecznym cz. 1
Autyzm. Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej
SCWEW " v
owa ‘,N Bl ¢ Program przygotowany dla nauczycieli i terapeutdw pracujacych z dzie¢mi ze spektrum autyzmu i innymi zaburzeniami sprawnosci komunikacyjnej (np. z
kontekscie { niepetnosprawnoscig intelektualng) w celu wspomagania i uatrakcyjniania zaje¢ z zakresu rozwijania sprawnosci komunikacyjnej. Sktada sie z: ® ponad 220
5p°'ecznym zgé ekrandw interaktywnych, ® wiecej niz 50 kart pracy, ¢ przewodnika metodycznego i ksigzki ze szkoleniem z zakresu tworzenia autorskich materiatéw
cz. 1 ;‘:5 interaktywnych, ® materiatéw dodatkowych (np. zestaw kostek i stempli ,,Emocje”).
5;2 Program stworzony przy wspotpracy z Instytutem Wspomagania Rozwoju Dziecka to: ® materiaty do wykorzystania na zajeciach logopedycznych, rewalidacyjnych
H

i terapii pedagogicznej, ® ¢wiczenia interaktywne wspomagajace rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej i pragmatyczne uzycie jezyka, ® ¢wiczenia o prostej i
przemyslanej konstrukcji z obszaréw takich jak: emocje, gesty, homonimy, synonimy, proste wyrazenia frazeologiczne, ® ¢wiczenia dla mtodszych ucznidow, ktérzy
nie umieja czytac oraz zadania, ktdre zawierajg tekst pisany, ® wyréb medyczny, ® materiat zgodny z wytycznymi dostepnosci dla oséb z niepetnosprawnosciami.
Cechy: * bezterminowa licencja na 4 stanowiska (2 online i 2 offline), ® bezptatne aktualizacje, ® szkolenie gratis
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011039/ Dotknij, 1 92,00 zt Kolekcja 3 gier, ktore ¢wicza pamig¢, doskonala zdolnosci motoryczne, umiejetnosci spoteczne i kreatywnos$¢. Zapewnia duzg dawke zabawy i radosci z nauki.
poczuj, utoz. Rzut kostka decyduje, w ktdra propozycje zagraja uzytkownicy w danej rundzie. Czy bedg pisali litery, cyfry lub rysowali obrazki na plecach kolegi, a on bedzie
SCWEW Sensoryczny odgadywat. Czy z zawigzanymi opaskg oczami bedg dobierac krazki z odpowiednig faktura. Czy tez bedg przyporzadkowywac kartonik z obrazkiem jednemu z
czterech zmystéw. Zmienno$¢ zadan pobudza dzieciecg ciekawos¢ i dostarcza wiele emocji. Roszady wygrywa osoba, ktdéra zbierze najwiecej kartonikdw. Zamiast
zestaw. losowac gre kostka, mozna zaproponowac dzieciom zabawe w tylko jedna gre.
Specyfikacja produktu:
rysowanie palcami: 60 kartonikéw z literami, cyframi i obrazkami (wym. 7 x 7 cm)
dotykanie: 9 drewnianych krazkéw ($r. 5 cm) i 9 odpowiadajgcych im faktura kartonikéw (wym. 5 x 5 cm), opaska na oczy
przypisuj zmysty: drewniana plansza (symbole zmystéw wzroku, stuchu, smaku i zapachu, wym. 12 x 12 cm), 55 kartonikéw z obrazkami (wym. 6 x 6 cm)
drewniana kostka
instrukcja
2-6 graczy
wiek: 2+.
011040/ Funkcje 1 66,00 7t Publikacja Koncentracja uwagi zawiera karty pracy rozwijajace i stymulujace koncentracje uwagi, przeznaczone dla uczniéw ze specjalnymi potrzebami
SCWEW psychofizycz edukacyjnymi.
ne. R Materiat sktada sie z dwdch czesci: pierwsza czes¢ zawiera karty odnoszace sie do por roku, druga czesé to karty o zréznicowanej tematyce. Proponowane
Koncentracja ) AP ) - . ) )
materiaty usprawniajg réwniez spostrzeganie, pamieé, motoryke mata, orientacje wzrokowo-przestrzenng oraz koordynacje wzrokowo-ruchowa.
uwagi. Karty
pracy. Tematyka publikacji:
Poziom 1 Przyroda;
Pory roku;
Ubrania;
Swieta;

Przedmioty codziennego uzytku;
Figury geometryczne;

Litery;

Liczby

Seria Funkcje psychofizyczne na poziomie 1 wspiera ucznidw ze SPE w klasach 1-3, w tym z dysleksjg w codziennej pracy w szkole. Publikacje z serii rozwijaja
funkcje poznawcze, poszerzajg stownictwo czynne i bierne, ¢wicza umiejetnosci wypowiedzi i komunikowania sie, majg wzbudzac zainteresowanie Swiatem,
motywowac do wykonywania i koriczenia zadan, ¢wiczy¢é motoryke mata.

Zobacz przyktadowe strony: https://www.nowaera.pl/ksztalcenie-specjalne/srodki
autor: Agnieszka Gorska;

ilos¢ stron: 108;
format: 20,5 x 28,5 cm
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011091/

SCWEW

Harmonijny
rozwaj.
Zmysly i ruch

455,00 zt

Pakiet Harmonijny Rozwdj Nowe wydanie zawiera:

3 interaktywne gry przystosowane do zespotowego wykorzystania na tablicy multimedialnej;

12 kart pracy do kopiowania (¢wiczenia do pracy indywidualnej);

S kart pracy do wykorzystania z dtugopisem 3D rozwijajace percepcje wzrokowo-ruchowa;

gre edukacyjna: Kolory i kierunki wykonana z kartonéw o duzym formacie, przeznaczong do gry na dywanie, do uzywania przez catg klase lub duze grupy dzieci;
poradnik metodyczny.

nos$nik: pendrive

licencja: otwarta (mozliwo$¢ zainstalowania na dowolnej liczbie urzadzen oraz przez dowolng liczbe uzytkownikéw w ramach jednej placédwki) i bezterminowa
Wymagania techniczne:

system operacyjny Windows 7/8/10/11 oraz wyzsze wersje (wymagane konto z uprawnieniami administratora);

pamie¢ RAM: min. 1 GB;

miejsce na dysku twardym: do 400 MB (w zaleznosci od instalowanego modutu);

port USB typu A;

wbudowane lub zewnetrzne gtosniki i mikrofon;

typ: program multimedialny + pomoce tradycyjne;

licencja: pendrive, otwarta i bezterminowa;

wiek: 5-7 lat

011092/

SCWEW

mTalent
Koncentracja
i pamiec

2 312,00 zt

woHcERTRACIA
TeAMIRS

mTalent Koncentracja i pamig¢
Zestaw interaktywnych ¢wiczen stymulujacych funkcje poznawcze, a takze usprawniajacych spostrzeganie, pamie¢ i koncentracje uwagi.

Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych i innych majacych na celu ksztattowanie i
usprawnianie funkcji poznawczych, spostrzegania, pamieci i koncentracji uwagi. Blisko 900 ekranéw interaktywnych, prawie 100 kart pracy, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych. Dzigki swojej zawartosci i zastosowaniu specjalnych rozwigzan graficzno-funkcjonalnych, program swietnie
sprawdza sie do pracy z dzie¢mi z dezintegracjg sensoryczng, z dysleksjg lub ryzykiem dysleksji, a takze z dzie¢mi nadpobudliwymi psychoruchowo (ADD, ADHD),
majacymi ktopoty z koncentracjg i koordynacja wzrokowo-ruchowa. ® odpowiedz na jedno z najczestszych wskazan form pomocy psychologiczno-pedagogicznej i
zalecen do pracy z dzieckiem — ¢wiczenia pamieci, koncentracji, kontroli bodZzcow i kontroli poznawczej, ® materiat podzielony na dwa obszary trudnosci — osobne
¢wiczenia dla dzieci oraz dla starszych uczniéw i mtodziezy, ® przygotowane przez psychologéw, pedagogdéw (w tym specjalnych) i jezykoznawcdw ¢wiczenia z
zakresu: pamieci (roboczej, operacyjnej, wzrokowej, stuchowej), koncentracji uwagi (podzielnosci, selektywnosci, trwatosci, przerzutnosci), a takze innych
obszaréw funkcji wykonawczych i elementow relaksacji, ® bezterminowa licencja na 4 stanowiska (2 online i 2 offline),  bezptatne aktualizacje, * szkolenie gratis.
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011093/ Kamienie 1 225 00 zt Kamienie rzeczne to zestaw szesciu plastikowych wysepek o réznych fakturach, zaprojektowanych do tworzenia sciezek sensorycznych. Dzieki réznorodnym
rzeczne. ! powierzchniom, ktdre stymulujg receptory stop, Sciezka wspomaga rozwdj motoryki, koordynacji ruchowej oraz rownowagi. Wysepki o zréznicowanej teksturze
SCWEW éciezka angazuja zmyst dotyku, pomagajac w rozwoju percepcji ciata i koncentracji.
sensoryczna z . . . . - . . . . . . .
estaw zawiera wymienne faktury, co pozwala na urozmaicanie ¢wiczen i dostosowanie poziomu stymulacji sensorycznej do indywidualnych potrzeb dziecka. W
komplecie znajduja sie takze dwa woreczki, ktére mogg by¢ wykorzystane jako dodatkowe elementy sensoryczne lub do ¢wiczen réwnowagi i zrecznosci.
Jest to doskonate narzedzie do ¢wiczen sensorycznych, ktére moga by¢ wykorzystywane zaréwno w terapii, jak i w codziennej aktywnosci fizycznej.
Max obcigzenie: 80 kg
Materiat: tworzywo sztuczne
Zestaw zawiera: 6 sztuk kamieni z wymiennymi fakturowymi naktadkami.
Wymiar kamienia 32 x 13.5x 4.5 cm
Srednica nakfadki: 9 cm
Wiek: 3+
011140/ Bieznia 1 5200 00 zt Bieznia inSPORTIline Neblin to specjalna bieznia domowa, przeznaczona szczegélnie do celéw rehabilitacyjnych. Podczas chodzenia po pasie biezni pomagajg
rehabilitacyj ! boczne porecze, ktdre sa wykonane z migkkiego materiatu. Gwarantuja bezpieczenstwo przy kazdym kroku i wsparcie na catej dtugosci pasa. Znajdziesz tez
SCWEW nalae kolejng porecz poziomg bezposrednio przed soba.
hod . Kolejna zaletg biezni inSPORTIine Neblin jest zdejmowany pas bezpieczenstwa, ktéry wspomaga stabilnos¢. Bezpieczeristwo wspomagaja réwniez odpowiednio
F © zenh:-,\ duze antyposlizgowe biezniki, ktére znajduja sie po bokach pasa biegowego. Dzieki temu w razie potrzeby mozna tatwo zejs¢ z pasa. Bieznia posiada duzy przycisk
inSPORTline bezpieczenstwa, ktérego wcisniecie powoduje natychmiastowe zatrzymanie pasa.
Neblin z Bieznia jest wyposazona w czytelny wyswietlacz LCD, ktory pokazuje wszystkie potrzebne informacje. tatwe przemieszczanie maszyny z miejsca na miejsce
uchwytami. zapewniajg wbudowane kota. Dzieki tym cechom, bieznia inSPORTIline Neblin jest odpowiednia dla oséb starszych, poszukujacych bezpiecznego, aktywnego
Regulacja ruchu, a takze dla oséb powracajacych do zdrowia po urazach lub oséb o ograniczonej sprawnosci ruchowej.
0,3-6 km/h.
w tawi Kluczowe cechy:
ZESIaWIC Bieznia do rekonwalescencji;
pas Niska predkos¢ minimalna i maksymalna;

ledzwiowy.
Kolor czarny

Pas podtrzymujacy ledzwie;

Porecze na catej dtugosci powierzchni do chodzenia - na wysokosci 89,5 cm;

60 cm odstepu miedzy uchwytami;

tatwa obstuga i czytelny wyswietlacz;

Duzy przycisk bezpieczenstwa do natychmiastowego wytaczenia pasa;

Zwiekszanie i zmniejszanie predkosci w odstepach co 0,1 km/h;

Wyswietlacz pokazuje: czas, tetno, dystans, predkos¢, kalorie;

Silent Motion Technology: cicha praca silnika biezni;

Sterowanie Touch & Run: wazne przyciski funkcyjne znajduja sie rowniez na bocznych poreczach, a jednym przyciskiem mozna rozpocza¢ i zakoriczy¢ trening.

Opis techniczny:
Moc silnika 1,75 KM (moc stata) 3,0 KM (szczytowa);
Wymiary pasa biegowego 122 x 40 cm;

Zal alleaiainn L Ll
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011041/ Tablet 1 999,00 zt Zwigksz efektywnos¢ nauki z Lenovo Idea Tab Pro z procesorem MediaTek Dimensity i funkcjami Al Google Gemini. Ciesz si¢ nauka i rozrywka na oszatamiajgcym
multimedialn wyswietlaczu 3K o przekatnej 12,7", podczas gdy cztery gtosniki JBL zapewniajg wciagajacy dzwiek. Dodatkowo, bateria na caty dzien i technologia szybkiego
SCWEW tadowania sprawi, ze bedziesz gotowy na wszystko — od zajec po czas relaksu.
Dane techniczne
Procesor: MediaTek™ Dimensity 8300 octa-core (A715 3.35Ghz + 3 x A715 3.2Ghz + 4 x A510 2.2Ghz);
System operacyjny: Android 14, Mozliwos$¢ aktualizacji do Android 16;
Pamieé: 8 GB;
Pamie¢ masowa: 128 GB;
Bateria: 10200 mAh (typical value), Obstuga technologii Quick Charge z zasilaczem o mocy 45 W;
Dzwiek: 4 gtosniki JBL, Dolby Atmos®;
Kamera: Przéd: 8MP z fixed focus, Tyt: 13MP z AF (autofocus);
Gniazda / porty: USB-C® (5Gbps, fadowanie / dzwigk / tadowanie zwrotne), Czytnik kart MicroSD;
tacznosé: 802.11 a/b/g/n/ac/ax, Dual-Band WiFi 2.4 GHz and 5 GHz: WiFi 6E-certified*, Bluetooth® 5.3, GPS + Glonass + Galileo;
Czujniki: Akcelerometr (G), Czujnik RGB, Zyroskop, Czujnik Halla + licznik kulombéw;
Wyswietlacz: 12,7" 3K (2944 x 1840), LCD, wspdtczynnik od$wiezania ekranu 144 Hz, 273 ppi;
Wymiary (wys. x szer. x gteb.): 189,1 mm x 291,8 mm x 6,9 mm (bez wystajacego aparatu);
Waga: 620 g;
Kolor: Seafoam Green;
Zabezpieczenia: 4 lata aktualizacji bezpieczenstwa w trakcie uzytkowania urzadzenia, Czytnik linii papilarnych wbudowany w przycisk zasilania, Odblokowywanie
przez rozpoznawanie twarzy;
Klasa energetyczna: F;
Zawarto$¢ opakowania: Lenovo Tab Idea Tab Pro, Przewdd USB-C®, Zasilacz o mocy 45 W*, Przewodnik szybkiej instalacji, Zasady bezpieczenstwa i warunki
gwarancji, Szpilka tacki MicroSD;
011094/ Glottodywan 499,00 zt Glottodywanik to wyjatkowe narzedzie wspierajgce nauke czytania i pisania w ramach glottodydaktyki opracowanej przez prof. dr hab. Bronistawa Roctawskiego.
ik. Litery Produkt umozliwia dzieciom zabawe w uktadanie wyrazdw, rozwijajgc przy tym analize fonemowa oraz koordynacje wzrokowo-ruchowa. Litery podstawowe i
SCWEW podstawowe niepodstawowe s3 oznaczone kierunkiem kreslenia, co utatwia nauke poprawnego pisania.
i Dywanik sprawdzi sie zaréwno w warunkach przedszkolnych, jak i w plenerze. Zestaw zawiera instrukcje z praktycznymi wskazowkami utatwiajgcymi korzystanie
niepodstawo z pomocy edukacyjnej.
we z
zaznaczonym Wymiary: 200 x 100 cm
kierunkiem Zestaw zawiera: glottodywanik oraz instrukcje.
kreslenia NG
011042/ Cwiczenia w 28,00 7t s Publikacja zawiera zestaw wierszy oraz ¢wiczen do wykorzystania podczas terapii dysleksji i dysortografii dla ucznidw klas IV-VI. Przedstawiony materiat
SCWEW terapii s ‘. ortograficzny nie tylko pomaga doskonali¢ praktyczne umiejetnosci i znajomos¢ zasad pisowni liter Z i rz, ale takze usprawnia procesy analizy i syntezy wzrokowej.
dysleksii i ol W publikacji znajduja sie réznorodne éwiczenia,.takie j?k: Iogogry’lfyl, krzlyi.éwki, przeskakiwanki, szyfrO\{va,r1ki, ktc'?re wzbogaFajq stownictwo i stymulujg rozwoj
dysortografii dyslm)wyw:’ﬂgmﬁ |nte|ekltual'ny. Zaproponowane przez Autorke wierszyki moga by¢ réwniez wykorzystywane podczas zaje¢ polonistycznych i artystycznych (teatr, drama, plastyka).
> dia uczniwr klas V-VI- 4 Specyfikacja produktu:
dla uczniow N RZ-2 autor: Elzbieta Suwalska
klasy IV-VI. format: A4
RZ-Z 100 stron w migkkiej oprawie.
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19 011043/ Dyslektyczne 29,00 zt DYSIe.ktyczne potyczlfi to seri? opra'cowana r.1a potrzeby dzi.ec'i w wieku,szesn.oszkolnym i szkt?lr?ym z[e .zdiag.nozowana dyslgksjq, Za.groionych dysle}(SJ:q f)raz.
SCWEW potyczki cz.1. Byslokiyoane dmeq z .zaburzen|am| komunikacji jezykowej. Ze‘br'ane w kS|qzerkach'CW|.czen|.a doslfonalq u'mlejetnosu konieczne w procesie prawidtowego czyFanla i p|sar1|:a1:
Zadania potyczki analize i synteze wzrokowa oraz stuchowg, pamiec, koncentracje, myslenie logiczne i analogiczne oraz przyczynowo-skutkowe. Ponadto pozwalajg uruchomié
l e strategie lewopdtkulowe, dzieki czemu mozna zastosowac je réwniez w terapii logopedycznej, pedagogicznej oraz podczas ¢wiczen w warunkach domowych.
obrazkowe. Seria zostata przygotowana w oparciu o zasade stopniowania trudnosci i zgodnie z nig podzielona na trzy czesci (czes$¢ obrazkowa, obrazkowo-jezykowa,
PUS jezykowa). Zawiera wytacznie czarno- biate znaki i symbole graficzne, co znacznie wspiera procesy poznawcze dzieci.
autor: Katarzyna Knopik
format: 16,8 x 23,5 cm
ilos¢ stron: 32
oprawa: miekka
20 0]_]_044/ Dyslektyczne 29’00 7t D\(sle'ktyczne pot'yczlfi to seri'a opre!cowana rl1a potrzeby dzifec»i w wiekulezesn.oszkoInym i szkt?lr'wm zle 'zdiag'nozowana dysle'ksja, za'groionych dysle}(s@a t')raz'
SCWEW potyczki cz.2 @ Dyslekiyczne dueq z 'zaburzenlaml komunikacji jezykowej. Ze'br’ane w k5|azerkach’CW|'czenl'a doslfonala u'mlejetnosu konieczne w procesie prawidtowego czyFanla i plsarfl’a.
Zadania potyczki analize i synteze wzrokowa oraz stuchowg, pamie¢, koncentracje, myslenie logiczne i analogiczne oraz przyczynowo-skutkowe. Ponadto pozwalajg uruchomié
Zxtrts stason strategie lewopodtkulowe, dzieki czemu mozna zastosowac je réwniez w terapii logopedycznej, pedagogicznej oraz podczas ¢wiczern w warunkach domowych.
?braZkowo- Seria zostata przygotowana w oparciu o zasade stopniowania trudnosci i zgodnie z nig podzielona na trzy czesci (czg$¢ obrazkowa, obrazkowo-jezykowa,
igzykowe. jezykowa). Zawiera wytacznie czarno- biate znaki i symbole graficzne, co znacznie wspiera procesy poznawcze dzieci.
PUS
autor: Katarzyna Knopik
format: 16,8 x 23,5 cm
ilos¢ stron: 32
oprawa: migkka
21 0]_]_045/ Dyslektyczne 29,00 7t — Dyslektyczne potyczki to seria opracowana na potrzeby dzieci w wieku weczesnoszkolnym i szkolnym ze zdiagnozowang dysleksjg, zagrozonych dysleksjg oraz
potyczki cz.3. e pgtsyzzk)i,czne dzieci z zaburzeniami komunikacji jezykowej. Zebrane w ksigzeczkach ¢wiczenia doskonala umiejetnosci konieczne w procesie prawidtowego czytania i pisania:
SCWEW Zadania 2 analize i synteze wzrokowa oraz stuchowa, pamie¢, koncentracje, myslenie logiczne i analogiczne oraz przyczynowo-skutkowe. Ponadto pozwalajg uruchomié
. strategie lewopdtkulowe, dzieki czemu mozna zastosowac je réwniez w terapii logopedycznej, pedagogicznej oraz podczas ¢wiczen w warunkach domowych.
J:Jzkowe' Seria zostata przygotowana w oparciu o zasade stopniowania trudnosci i zgodnie z nig podzielona na trzy czesci (czgé¢ obrazkowa, obrazkowo-jezykowa,

jezykowa). Zawiera wytacznie czarno- biate znaki i symbole graficzne, co znacznie wspiera procesy poznawcze dzieci.

autor: Katarzyna Knopik
format: 16,8 x 23,5 cm
ilos¢ stron: 32

oprawa: miekka
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22 011046/ Matswiat - 2 999,00 zt Seria programéw multimedialnych ksztattujgcych umiejetnosci matematyczne w klasach 1-6 oraz wspomagajacy diagnoze i terapig zaburzern umiejgtnosci
SCWEW Terapia . matematycznych, w tym dyskalkulii.
pedagogiczna )
Opis programu
PROV. 3.2 Najobszerniejszy program do terapii dyskalkulii o statusie wyrobu medycznego i udowodnionej skutecznosci. Opracowany przez polskich i europejskich
specjalistow i zgodny z nowg podstawa programowa. Materiat realizuje jednoczesnie zagadnienia z edukacji przyrodniczej. Inteligentna aplikacja w programie
pozwala dobraé materiat treningowy wedle umiejetnosci dziecka.
Warunki korzystania
Bezterminowa licencja na 2 urzadzenia: 2x komputer.
Program wspétpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, program w petni dziatajacy bez dostepu do internetu.
Bezptatne szkolenie online z obstugi programu, bezptatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie.
Gwarancja 2 lata.
Zalety programu
Zatozenia metodyczne
Program MatSwiat TERAPIA PEDAGOGICZNA PRO:
jest zgodny z podstawa programowa dla szkoty podstawowej,
skutecznie uczy logicznego myslenia, umiejetnosci szacowania oraz szybkiego, automatycznego liczenia,
ufatwia zrozumienie zaleznosci matematycznych, pokazuje na konkretnych zjawiskach i codziennych sytuacjach istote dziatan matematycznych, ktére zapisywane
sg za pomocg symboli,
zawiera testy pomagajace okresli¢ stopieri opanowania okreslonych umiejetnosci matematycznych i poréwnanie ich z wczesniejszymi osiagnieciami dziecka w
tym zakresie,
stosuje podejscie problemowe, dzieki czemu umozliwia ¢wiczenie zagadnienr z uczniami w réznym wieku szkolnym,
realizuje jednoczesnie zagadnienia z zakresu edukacji przyrodniczej.
Gwarancja jakosci
23 011047/ Kolorowe 64,00 Zl' Tabliczki sensoryczne stuzace do nauki rozrézniania, identyfikowania i nazywania koloréw. Zestaw zawiera trzy pary prostokatnych tabliczek w trzech
tabliczki. podstawowych barwach: czerwonej, zottej i niebieskiej. Krotsze boki tabliczek zostaty wyposazone w uchwyty, ktdre chronia przed wytarciem barw podczas
SCWEW Zestaw nr 1 uzytkowania. Tabliczki umieszczone sa w drewnianym pudetku z pokrywka. Produkt oparty na zasadach pedagogiki Montessori wspiera rozwoj dzieci poprzez

angazowanie wszystkich zmystéw i zacheca do spontanicznej aktywnosci.

Zestaw:

— 2 x tabliczka czerwona
— 2 x tabliczka zétta

— 2 x tabliczka niebieska

Wymiary tabliczki: 7,5 x 1 x 5 cm
Materiat: Drewno

Wymiary pudetka: 12,5 x 5,5 x 12,5 cm
Wiek: 3+
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24 GoSense 1 Zestaw multimedialnych i tradycyjnych gier, zabaw oraz ¢wiczen to wszechstronne narzedzie wspierajace rozwoj motoryki, koordynacji oraz pamieci ruchowej,
Motoryka i wzrokowo-ruchowej i stuchowo-ruchowej. Dzieki réznorodnym zadaniom dzieci uczg sie koordynacji ruchdw, poczucia rytmu oraz rozpoznawania wzorcow
koordynacja ruchowych, takich jak identyczne, odbite, obrécone i odwrécone. Cwiczenia obejmuija takze jednoczesny ruch obu rak w réznych wzorcach oraz rytmicznych
zestawieniach, co wspiera rozwéj motoryki matej i duzej.
W zestawie znajduja sie¢ woreczki oraz drewniane korale, ktére pomagaja dzieciom w rozpoznawaniu i poréwnywaniu ksztattu, wielkosci, ciezaru oraz faktury
przedmiotdw na slepo. Zestaw doskonale wspiera rozwdj zdolnosci dotykowych, spostrzegawczosci oraz pamieci sensorycznej, a zabawa z jego elementami
\ wptywa na poprawe koncentracji i precyzji ruchow. Idealny do wykorzystania w domu, przedszkolu oraz podczas zaje¢ w grupie.
o]
Materiat: karton, drewno, tworzywo sztuczne
Wiek: 5+
Produkt dostepny od 30.09.2025
25 011048/ GoSense 1 816,00 zt Zestaw multimedialnych i tradycyjnych gier, zabaw oraz ¢wiczen to doskonate narzedzie wspierajace rozwdj umiejetnosci spotecznych, szczegélnie w zakresie
Wspétpraca ! dziatania w grupie. Dzieki réznorodnym zadaniom dzieci ucza sie wspétpracy, podziatu rél, przywédztwa oraz ustalania wspdlnych strategii. Cwiczenia obejmuja
SCWEW w grupie takze negocjacje, mediowanie, gtosowanie oraz ustalanie granic akceptacji, zgody i odmowy w sytuacjach grupowych.
W zestawie znajdujg sie oznaczenia rol w zespole, kamienie do gtosowania oraz sznurki do ¢wiczen, ktére angazuja dzieci w wspdlne manewrowanie
przedmiotami. Te interaktywne elementy pomagajg w nauce wspoétpracy, komunikacji oraz podejmowania decyzji w grupie. Zestaw doskonale wspiera rozwdj
umiejetnosci spotecznych i emocjonalnych, zaréwno w pracy indywidualnej, jak i w grupie.
Materiat: karton, drewno, tworzywo sztuczne
Wiek: 5+
Produkt dostepny od 30.09.2025
26 GoSense 1 Zestaw multimedialnych i tradycyjnych gier, zabaw oraz ¢wiczen, kart pracy, instrukcji i scenariuszy to doskonate narzedzie rozwijajace umiejetnosé¢ komunikacji
Jezyk bez niewerbalnej. Dzieki r6znorodnym zadaniom dzieci ucza sie rozpoznawac i wykorzystywac sygnaty niewerbalne, zaréwno uniwersalne, konwencjonalne, jak i
stéw dorazne. Cwicza komunikacje za pomoca takich sygnatéw jak: tak i nie, zgoda i odmowa, start i stop, wskazywanie kierunku, przedmiotu lub osoby, pokazywanie
liczby, ocenianie, a takze przegrywanie i wygrywanie. Zestaw wspiera nauke wyrazania powitan i pozegnan oraz rozpoznawania wzajemnych relacji i emocji.
W sktad zestawu wchodzg kartonowe elementy zawierajace graficzne sygnaty konwencjonalne oraz elementy do tworzenia sygnatéw umownych. Zestaw
doskonale wspiera rozwdj umiejetnosci komunikacji niewerbalnej, zardbwno w pracy indywidualnej, jak i w grupie.
Materiat: karton, drewno, tworzywo sztuczne
Wiek: 5+
Produkt dostepny od 30.09.2025
27 011049/ Torba na 1 31,00 zt Praktyczne etui zaprojektowane tak, aby zapewnic tabletowi petna ochrone w kazdych warunkach. Wykonane z wysokiej jakosci trwatego materiatu, skutecznie
tablet ! zabezpiecza urzadzenie przed zabrudzeniami, zarysowaniami oraz upadkami.
SCWEW

Whbudowana ostona ekranu chroni wyswietlacz przed uszkodzeniami, a regulowany pasek na ramie utatwia wygodne przenoszenie tabletu.
Materiat: poliester

Wymiary: 32 x 26 cm
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28 011050/ Studnia 105,00 zt Gra zrgcznos$ciowa Studnia Jakuba to zestaw 60 drazkéw w 6 kolorach oraz kostka, ktére pozwalajg na odtwarzanie réznych ksztattow, liter, cyfr, znakéw, czy
igur geometrycznych. Gra rozwija cierpliwos¢, zrecznosé i koncentracje, jednoczesnie oferujac wiele mozliwosci tworzenia gier edukacyjnych i wiasnycl
Jakuba. Gra fi h.G iia cieroliwoéé ik ‘e ied énie oferui iel sliwodci ia gier edukacyinych i wh h
SCWEW zrecznosciow konstrukcji. Zestaw doskonale wspiera nauke liczenia, przyporzadkowywania koloréw oraz wystukiwania rytméw.
a Kazdy gracz dostaje takq sama liczbe drazkdw w kilku kolorach. Rzucajac kostka, uktada drazki zgodnie z wylosowanym kolorem na kostce, prébujac nie zburzy¢
konstrukeji. Wygrywa ten, kto pierwszy pozbedzie sie wszystkich swoich drazkéw.
Materiat: drewno
Srednica drazka: 1 cm
Dtugosé¢ drazka: 18 cm
Wiek: 6+
29 (01105 1/ Cwiczenia w 24.00 zt Publikacja zawiera zestaw wierszy oraz ¢wiczen do wykorzystania podczas terapii dysleksji i dysortografii dla uczniéw klas IV-VI. Przedstawiony materiat
terapii ! b Sl ’ ortograficzny nie tylko pomaga doskonali¢ praktyczne umiejetnosci i znajomos¢ zasad pisowni liter u i 6, ale takze usprawnia procesy analizy i syntezy wzrokowej.
SCWEW dysleksji i W publikacji znajdujg sie réznorodne ¢wiczenia, takie jak: logogryfy, krzyzowki, przeskakiwanki, szyfrowanki, ktére wzbogacajg stownictwo i stymulujg rozwdj
. intelektualny. Zaproponowane przez Autorke wierszyki mogg by¢ réwniez wykorzystywane podczas zaje¢ polonistycznych i artystycznych (teatr, drama, plastyka).
dysortografll Curiczenia w terapii Specyfikacja produktu:
dla uczniow dysleksji i dysortografii o =EA
| dls uczoiow it autor: Elzbieta Suwalska
Klasy IV-VI. 6 oo e format: A4
U] 88 stron w miekkiej oprawie.
30 011052/ Cwiczenia w 24 00 Zf Publikacja zawiera zestaw wierszy oraz ¢wiczen do wykorzystania podczas terapii dysleksji i dysortografii dla ucznidéw klas IV-VI. Przedstawiony materiat
terapii ’ ortograficzny nie tylko pomaga doskonali¢ praktyczne umiejetnosci i znajomos¢ zasad pisowni zmiekczen, ale takze usprawnia procesy analizy i syntezy
SCWEW dysleksji i =t = wzrokowej. W publikacji znajdujg sie réznorodne ¢wiczenia, takie jak: logogryfy, krzyzowki, przeskakiwanki, szyfrowanki, ktére wzbogacaja stownictwo i
d fii stymulujg rozwoj intelektualny. Zaproponowane przez Autorke wierszyki moga by¢ rowniez wykorzystywane podczas zajec¢ polonistycznych i artystycznych (teatr,
yeorioga T drams, plastyka).
dla uczniéw dla ucznicw klas V-1 Specyfikacja produktu:
klasy IV-VI. ZMIEKCZENIA autor: Elzbieta Suwalska
ZMIEKCZENI format: A4
A 76 stron w miekkiej oprawie.
" -—
31 011053/ Cwiczenia 43 00 zt Cwiczenia wspomagajace rozwdj sprawnosci ruchowej reki oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Zawieraja zestaw interesujacych ilustracji do obrysowywania
rozwijajace ! AL R AL jednym ciggtym ruchem, wzbogacony o komentarz metodyczny. Opracowane zgodnie z koncepcjg Hany Tymichovej, wspieraja rozwdj precyzyjnych ruchow dtoni
SCWEW sprawnosé i przygotowanie do nauki pisania.

ruchowa reki
i koordynacje
wzrokowo-
ruchowa

Autor: Katarzyna Roctawska-Dabecka
Format: 17 x 24 cm
Liczba stron: 68
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32 011095/ Sciezka do 701,00 zt Sciezka sensoryczna zaprojektowana z mysla o zabawie, terapii oraz rehabilitacji dzieci i 0séb starszych. Sktada sie z elementéw przypominajacych kamienie o
balansowani ’ pochytej i zréznicowanej powierzchni, ktére moga by¢ wykorzystywane do tworzenia trudniejszych tras, nasladujacych skalisty brzeg rzeki lub gérski stok.
SCWEW Konstrukcja pozwala na uktadanie kamieni zgodnie z wysokoscia boku lub obracanie elementéw, tworzac rézne szczeliny. Dodatkowo, kamienie mogg by¢
uktadane jeden na drugim, tworzac stosy o réznej wysokosci, co stanowi dodatkowe wyzwanie dla réwnowagi.
Wszystkie elementy majg identyczng teksture, co zapewnia jednolite odczucia podczas uzytkowania, a ich antyposlizgowa podstawa gwarantuje bezpieczeristwo
podczas zabawy.
Wymiary poszczegdlnych elementow:
-2 xzielony: 51,4 x 39,6 x 4,7 - 16,9 cm
- 2 x jasnozielony: 51,4 x 39,6 x 4,7 - 16,9 cm
-2 x26tty: 51,4 x 39,6 x4,7 - 16,9 cm
Materiat: tworzywo sztuczne
Obcigzenie: do 60 kg
Wiek: 2+
33 Tunel Szaro-niebieski tunel sensoryczny Sciskajacy pokryty jest trudnopalng tkaning poliestrowg Oxford, co zapewnia jego trwatosc¢ i tatwosé w utrzymaniu czystosci
sensoryczny dzieki pokrowcowi zamykanemu na suwak. Wypetnienie z granulatéw piankowych pozwala na komfortowe uzytkowanie, a jego sprezystos¢ sprawia, ze tunel
sciskajacy zachowuje swoje witasciwosci. Produkt jest szczegdlnie polecany w terapii zaburzen czucia gtebokiego, umozliwiajac dzieciom doswiadczanie dodatkowych

bodzcéw dotykowych podczas przeciskania, rolowania lub lezenia. Moze réwniez petni¢ role bezpiecznej kryjéwki, wspierajac chwile relaksu i wyciszenia.
Dzieki mozliwosci wykorzystania tunelu w réznych formach aktywnosci, wspomaga on rozwéj motoryki, koordynacji ruchowej oraz umiejetnosci sensorycznych.

Terapeuci moga wykorzystywac tunel do masazu i dociskania, co dodatkowo wspiera terapie sensoryczng. W przypadku dzieci z zaburzeniami przetwarzania
sensorycznego, tunel staje sie przestrzenia, gdzie moga one bezpiecznie eksplorowaé swoje otoczenie.

Wymiary: dt. 100 cm, O wew. 50 cm, O zew. 80 cm.
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011054/ Memo 1 30,00 zt Memo sensoryczne to drewniane kéteczka, ktére tacza klasyczng gre memo z elementami sensorycznymi. Z jednej strony kazdego kéteczka znajduje sie faktura, a
dotykowe ! P celem gry jest dopasowywanie nie tylko obrazkéw, ale i faktur, co rozwija zmyst dotyku i koordynacje reka-oko. Gra polega na odwracaniu kéteczek i szukaniu
SCWEW K ( ’ par, ktére posiadaja te samg fakture. Doskonale wspiera rozwoéj sensoryczny, koncentracje oraz pamiec. Drewniane kéteczka zapakowane sg w woreczek ze
sznurkiem.

Materiat: drewno, faktura sensoryczna

7 par 14 szt.

Wymiary jednego elementu: $rednica 6 cm

Wiek: 3+
011096/ Podswietlany 1 15 1’00 7t Panel swietlny jest uniwersalnym narzedziem, dajagcym duze mozliwosci zastosowania. Zapewnia delikatne podswietlenie, idealne do eksperymentowania z
prostokatny kolorami i ksztattami przedmiotéw. Na blacie mozna uktadaé przezroczyste figury, kolorowe folie, papiery transparentne, lusterka. Wykonany z wysokiej jakosci
SCWEW panel materiatdw, tatwy w obstudze. Urzadzenie jest lekkie, wytrzymate i catkowicie bezpieczne dla matych uzytkownikéw. wym. 47 x 35 cm; obszar ptyty
podswietlanej: A3 ; wiek: 3+
Podswietlany 1 Podswietlany namiot — hustawka terapeutyczna to przytulna przestrzen stworzona z myslg o relaksie, zabawie i terapii sensorycznej. Wykonana z migkkich,
namiot. wytrzymatych materiatéw, zapewnia bezpieczerstwo oraz komfort uzytkowania. Zamknigta konstrukcja z poduszka daje poczucie schronienia i wyciszenia, a
Hustawka delikatne podswietlenie LED tworzy nastrojowg atmosfere sprzyjajaca relaksowi i koncentracji. Kieszenie namiotu pozwalajg na przechowywanie réznych
przedmiotéw, np. ksigzek. Hustawka wspiera rozwdéj rownowagi, koordynacji ruchowej i Swiadomosci ciata, jednoczesnie pomagajgc w redukcji napiecia i stresu.
terapeutyczn Doskonale sprawdza sie w placéwkach — to wyjatkowe miejsce do odpoczynku, zabawy i terapii w jednym. Hustawke mozna przymocowac do podwiesi lub
a montowac na uchwytach karabinczykowych jako wyposazenie klatek IS. Uzywac pod nadzorem dorostych.
Wymagane: 3 baterie AA, nie sg dotgczone do zestawu
Materiat: tworzywo sztuczne
Wymiar: 80 x 70 x 150 cm
Udzwig: 75 kg
Wiek: 3+
011055/ Dyslektyczne 1 29,00 zt Dyslektyczne potyczki to seria opracowana na potrzeby dzieci w wieku wczesnoszkolnym i szkolnym ze zdiagnozowang dysleksja, zagrozonych dysleksja oraz
potyczki cz.1. §puss Dyslektyczne dzieci z zaburzeniami komunikacji jezykowej. Zebrane w ksigzeczkach ¢wiczenia doskonala umiejetnosci konieczne w procesie prawidtowego czytania i pisania:
SCWEW Zadania . J '_’_:'V"z'f' analize i synteze wzrokowa oraz stuchowg, pamie¢, koncentracje, myslenie logiczne i analogiczne oraz przyczynowo-skutkowe. Ponadto pozwalajg uruchomié
strategie lewopdtkulowe, dzieki czemu mozna zastosowac je réwniez w terapii logopedycznej, pedagogicznej oraz podczas ¢wiczen w warunkach domowych.
:zrsaZkowe' Seria zostata przygotowana w oparciu o zasade stopniowania trudnosci i zgodnie z nig podzielona na trzy czesci (cze$¢ obrazkowa, obrazkowo-jezykowa,

jezykowa). Zawiera wytacznie czarno- biate znaki i symbole graficzne, co znacznie wspiera procesy poznawcze dzieci.

autor: Katarzyna Knopik
format: 16,8 x 23,5 cm
ilos¢ stron: 32

oprawa: miekka
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38 011056/ Dyslektyczne 29,00 zt Dyslektyczne potyczki to seria opracowana na potrzeby dzieci w wieku wczesnoszkolnym i szkolnym ze zdiagnozowang dysleksja, zagrozonych dysleksjg oraz
CWEW potyczki cz.3. 5] Dyslokiyczne dzieci z zaburzeniami komunikacji jezykowej. Zebrane w ksigzeczkach ¢wiczenia doskonala umiejetnosci konieczne w procesie prawidtowego czytania i pisania:
S Zadania S potyczki analize i synteze wzrokowa oraz stuchowg, pamiec, koncentracje, myslenie logiczne i analogiczne oraz przyczynowo-skutkowe. Ponadto pozwalajg uruchomié
. strategie lewopdtkulowe, dzieki czemu mozna zastosowac je réwniez w terapii logopedycznej, pedagogicznej oraz podczas ¢wiczen w warunkach domowych.
jezykowe. Seria zostata przygotowana w oparciu o zasade stopniowania trudnosci i zgodnie z nig podzielona na trzy czesci (czes$¢ obrazkowa, obrazkowo-jezykowa,
PUS jezykowa). Zawiera wytgcznie czarno- biate znaki i symbole graficzne, co znacznie wspiera procesy poznawcze dzieci.
autor: Katarzyna Knopik
format: 16,8 x 23,5 cm
ilod¢ stron: 32
oprawa: migkka
39 011057/ Dyslektyczne 29’00 7t Dyslektyczne potyczki to seria opracowana na potrzeby dzieci w wieku wczesnoszkolnym i szkolnym ze zdiagnozowang dysleksjg, zagrozonych dysleksja oraz
potyczki cz.2 dzieci z zaburzeniami komunikacji jezykowej. Zebrane w ksigzeczkach ¢wiczenia doskonala umiejetnosci konieczne w procesie prawidtowego czytania i pisania:
SCWEW Zadania analize i synteze wzrokowa oraz stuchowa, pamie¢, koncentracje, myslenie logiczne i analogiczne oraz przyczynowo-skutkowe. Ponadto pozwalajg uruchomic
strategie lewopdtkulowe, dzieki czemu mozna zastosowac je réwniez w terapii logopedycznej, pedagogicznej oraz podczas ¢wiczen w warunkach domowych.
?braZkowo' Seria zostata przygotowana w oparciu o zasade stopniowania trudnosci i zgodnie z nig podzielona na trzy czesci (czesé obrazkowa, obrazkowo-jezykowa,
jezykowe. jezykowa). Zawiera wytacznie czarno- biate znaki i symbole graficzne, co znacznie wspiera procesy poznawcze dzieci.
PUS
autor: Katarzyna Knopik
format: 16,8 x 23,5 cm
ilos¢ stron: 32
oprawa: migkka
40 011058/ Piramida 49,00 zt Piramida matematyczna M5 "Mnozenie i dzielenie do 100" to zabawa tgczgca nauke, ktéra rozwija zdolnosci myslenia, zapamietywania oraz koncentracji u dzieci.
matematyczn Pomaga w przezwyciezeniu trudnosci zwigzanych z nauka matematyki, wspierajac wytrwatos¢ i umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw. Gra w domino, na ktérej
SCWEW a M5. oparta jest budowa piramidy, umozliwia nauke podstawowych technik rachunkowych oraz utrwalenie zasad mnozenia i dzielenia. Prawidtowe rozwigzanie 63
Mnozenie i zadan prowadzi do stworzenia imponujacej piramidy, bedacej nagroda za wysitek zwigzany z nauka matematyki.
dzielenie do llosé trojkatow: 49
100 Materiat: karton
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41 011059/ Matswiat - 2 999,00 zt Seria programéw multimedialnydikszta’rtujacych umiejetnosci matematyczne w klasach 1-6 oraz wspomagajacy diagnoze i terapie zaburzen umiejetnosci
SCWEW Terapia . matematycznych, w tym dyskalkulii.
pedagogiczna .
Opis programu
PROv. 3.2 Najobszerniejszy program do terapii dyskalkulii o statusie wyrobu medycznego i udowodnionej skutecznosci. Opracowany przez polskich i europejskich
specjalistow i zgodny z nowg podstawa programowa. Materiat realizuje jednoczesnie zagadnienia z edukacji przyrodniczej. Inteligentna aplikacja w programie
pozwala dobraé materiat treningowy wedle umiejetnosci dziecka.
Warunki korzystania
Bezterminowa licencja na 2 urzadzenia: 2x komputer.
Program wspotpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, program w petni dziatajacy bez dostepu do internetu.
Bezptatne szkolenie online z obstugi programu, bezptatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie.
Gwarancja 2 lata.
Zalety programu
Zatozenia metodyczne
Program MatSwiat TERAPIA PEDAGOGICZNA PRO:
jest zgodny z podstawa programowg dla szkoty podstawowej,
skutecznie uczy logicznego myslenia, umiejetnosci szacowania oraz szybkiego, automatycznego liczenia,
ufatwia zrozumienie zaleznosci matematycznych, pokazuje na konkretnych zjawiskach i codziennych sytuacjach istote dziatan matematycznych, ktére zapisywane
sg za pomocg symboli,
zawiera testy pomagajace okresli¢ stopieri opanowania okreslonych umiejetnosci matematycznych i poréwnanie ich z wczesniejszymi osiggnieciami dziecka w
tym zakresie,
stosuje podejscie problemowe, dzieki czemu umozliwia ¢wiczenie zagadnier z uczniami w réznym wieku szkolnym,
realizuje jednoczesnie zagadnienia z zakresu edukacji przyrodniczej.
Gwarancja jakosci
42 011060/ Moc Emocji 3 199'00 7t Specjalistyczny program multimedialny do wykorzystania w pracy wychowawczej i socjoterapeutycznej, przeznaczony dla uczniow w wieku 10-15 lat
SCWEW |PRO-
Kompetencje Opis programu : Program wspiera nauczycieli, wychowawcow i pedagogéw w realizacji celéw podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla klas IV-VIII szkoly
R “ podstawowej, w zakresie rozwoju kompetencji spolecznych i emocjonalnych. Ulatwia rozpoznawanie i efektywne zaspokajanie potrzeb rozwojowych uczniéw w
em‘:qonalno' zakresie ich emocji i funkcjonowania spolecznego.
L :m;@mmm Moc emocji PRO, Poziom 2 to réwniez doskonala pomoc w prowadzeniu zajec specjalistycznych z zakresu udzielania pomocy psychologiczno-pedagogiczne;j.

Ze wzgledu na szeroki zakres oddzialywania program moze byc z powodzeniem stosowany wspomagajaco w pracy z uczniami z niepelnosprawnoscia
intelektualna.

PROGRAM POLECANY

- wychowawcom, nauczycielom, pedagogom, socjoterapeutom, psychologom;

- do pracy w grupie z uczniami klas 4-8 (rowniez zagrozonymi niedostosowaniem spolecznym, wymagajacymi terapii pedagogicznej badz psychologicznej);

- w szkolach i réznego typu placdwkach opiekunczo-wychowawczych;

- na godzinach wychowawczych, zajeciach rozwijajacych kompetencje emocjonalno-spoleczne, zajeciach socjoterapeutycznych i swietlicowych, podczas treningu
umiejetnosci spolecznych.

Warunki korzystania :2

¢ Bezterminowa licencja na 3 urzadzenia: 3x komputer.

* Program wspdlpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, program w pelni dzialajacy bez dostepu do internetu.
¢ Bezplatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie.

e Gwarancja 2 lata.

Zalety programu programu :
* réznorodnosc tematyki (z uwzglednieniem relacji réwiesniczych i rodzinnych, sfery uczuc, typowych wyzwan okresu dojrzewania, a takze trudnych sytuacji,

Lialeial L o ledeal
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43 011097/ Logopedia 2 799,00 zt LOGOPEDIA PRO to pakiet 9 multimedialnych modutéw logopedycznych wspierajgcych profilaktyke, diagnoze oraz terapig wigkszosci zaburzerh mowy i jezyka
SCWEW PRO - pakiet wystepujacych u dzieci w wieku przedszkolnym i wezesnoszkolnym wraz z Aplikacjg Logopedy, Modutem Badania Mowy oraz przewodnikiem metodycznym.
podstawowy o ) \ : i : ,
LOGOPEDIA PRO to najczesciej wybierana seria programéw logopedycznych w szkotach, przedszkolach i poradniach. Program przeznaczony jest dla logopeddw,
v.4.0 terapeutow, specjalistdw i nauczycieli prowadzacych zajecia z dzieémi wymagajacymi terapii logopedycznej, majacymi problemy z artykulacjg gtosek,
przyswajaniem jezyka i jego prawidtowym rozwojem a takze tych, pracujacych z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
W LOGOPEDII PRO znajdziesz:
MULTIMEDIALNE CWICZENIA
* wykorzystanie kamerki w urzadzeniach dla wiekszej interakcji z dzieckiem
o kreator komiksow wspierajgcy mowe spontaniczng w codziennych sytuacjach
* ponad 40% fotografii pozwalajacych na wykorzystanie programu w terapii dzieci w réznym wieku.
e ¢wiczenia umozliwiajgce utrwalanie gtoski w mowie spontanicznej
* mozliwos¢ wielokrotnego wykorzystania jednego ¢wiczenia —zmienny materiat ilustracyjny i uktad odpowiedzi.
KOMPLETNY MODUt DIAGNOZY
o diagnoza przesiewowa w podziale na 4 poziomy, dostosowana do wieku dziecka, opracowana przez eksperta metodyki logopedycznej — dr Anne Walencik-
Topitko.
* mozliwos¢ przeprowadzenia przesiewowego badania mowy oraz wygenerowania i zapisania raportu.
ROZBUDOWANE WCAG
Program jest zgodny z najwazniejszymi wytycznymi dostepnosci dla oséb z niepetnosprawnosciami (WCAG). Nowe dodatkowe ikony akceptacji ¢wiczenia, wybor
tta, opcja powiekszania ekranu dla uzytkownikéw stabowidzacych, ustawianie kontrastu to tylko niektére rozwigzania wprowadzone w celu dostosowania do
specjalnych potrzeb uzytkownika oraz urozmaicenia ¢wiczen na podstawie doswiadczeri logopedéw — uzytkownikdéw programéw z serii LOGOPEDIA PRO.
LOGOPEDIA PRO wspiera rozwdj kompetencji kluczowych, w tym umiejetnos¢ sprawnego porozumiewania sie w réznych sytuacjach komunikacyjnych. Jako
pomoc dydaktyczna moze stuzy¢ w terapii proceséw komunikacji. Programy moga by¢ stosowane wspomagajaco w terapii uczniéw z niepetnosprawnoscia
intelektualng, wptywajg na rozwdj percepcji stuchowej, a takze rozwijajg pamiec stuchowg poprzez okreslone funkcje programu. Logopedia PRO daje mozliwos¢
44 011061/ Koncentracja 4 799'00 7t Specjalistyczny program multimedialny dla nauczycieli i terapeutéw wspierajacy profilaktyke oraz terapie dzieci i mtodziezy w wieku 6-15 lat z trudnosciami w
uwagi koncentracji, z deficytami uwagi i pamigci, zaburzeniami proceséw uczenia sie oraz majgcymi problemy w edukacji szkolnej, w tym z osobami z ADHD i ADD.
SCWEW Program zostat stworzony z wykorzystaniem gier.

Zestaw gier multimedialnych — 54 gry w blisko 500 wariantach — zawiera ¢wiczenia rozwijajace:
skupienie oraz utrzymywanie uwagi i pamieci,

pamiec roboczga,

koncentracje uwagi i pamie¢ wzrokowa,

koncentracje uwagi i pamiec stuchowg,

koncentracje uwagi i szybkos¢ reakcji,

umiejetnos¢ rozumienia polecen i selekcji informacji.

Program polecany:

nauczycielom, terapeutom, pedagogom specjalnym,

do pracy indywidualnej i w matej grupie z uczniami w wieku szkolnym z zaburzeniami procesdw uczenia si¢, majacymi problemy w edukacji szkolnej, koncentracji
uwagi, w tym z osobami z ADHD i ADD,

do wykorzystania podczas zajec terapeutycznych, rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych.

Warunki korzystania

Bezterminowa licencja na 5 urzadzen: 1x komputer, 4x komputer lub tablet.

Program wspotpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi.

Instalacja programu poprzez pendrive.

Korzystanie z licencji mobilnej wymaga pobrania aplikacji.

Bezptatne szkolenie online z obstugi programu, bezptatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie.
Gwarancja 2 lata.

Zalety programu

Al ; : L alial o L dad " ™ il el iiaaleiialeial L L
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45 011062/ WYCD! 1 286,00 zt Profesjonalny mikrofon do zestawu Logopedia PRO. Pakiet podstawowy v. 4.0
’
SCWEW I\:::;ofon do
Z wu ‘f@
Logopedia
PRO - pakiet
podstawowy UWAGA! Ze wzgledu na zréznicowane stawki podatku VAT, aby produkt byt kompleny, do zamdwienia nalezy doda¢ WSZYSTKIE elementy zesatwu: DP0655 +
DP0655MIKROFON
46 011098/ Tablet 1 554,00 zt Informacje ogdlne
raficzn
SCWEW iUlON v Obszar roboczy X (szerokosé):
H1060P + 254 mm
TILT

Obszar roboczy Y (wysokos¢):
158,8 mm

Ekran:

nie

Zasilanie:

usB

Ztacza

USB:

tak

Kompatybilnos¢

c
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47 011099/ Eduterapeuti 2 684.00 zt Cwiczenia multimedialne aktywizujg dzieci
’
ca lux
SCWEW Niepetnospra i oswajaja je z praca zespotowa i technologig
YNHOSC S cyfrowa, przygotowujac jednoczesnie do
intelektualna Eduterapeuti
i ASD 10-15 ] nauki. Kartonowe gry i zabawy ucza dzieci
lat pakiet
wspotdziatania, aktywizujac ich ciata i zmysty
w kontekscie konkretnych umiejetnosci.
Karty pracy wprowadzaja wszechstronng aktywnosé
manualng — rysowanie, kolorowanie,
zaginanie i wycinanie. Dzieci samodzielnie
przygotowujg materiaty do wspdlnych zabaw
teatralnych. Scenariusze wymagajace
od dzieci aktywnosci ruchowej, wytezenia
zmystow i wejscia w interakcje spoteczne w
48 011100/ Eduterapeuti 1 848.00 zt Zbidr praktycznych i réznorodnych materiatéw w postaci poradnikéw i konspektdw w wersji elektronicznej, jak i tradycyjnej dla pedagogow i nauczycieli, ktorzy
ca lux ! pracuja z uczniami z ASD. Zawarto w nich praktyczne wskazéwki jak nalezy reagowaé w okreslonych sytuacjach szkolnych, na lekcjach i na przerwie. Materiaty
SCWEW Autyzm zostaty przygotowane przez doswiadczonych specjalistéw, ktdrzy od lat zajmujg sie praca z dzie¢mi ze spektrum autyzmu (ASD). W zestawie znajdujg sie rowniez

Eduternpeutica

propozycje gier i zabaw pomagajacych w integracji dzieci z ASD z innymi uczniami. Zadania i ¢wiczenia przygotowano tak, aby mozliwie jak najbardziej
uruchamiaty/wspieraty relacje i komunikacje miedzy uczestnikami — ucza m.in. pokonywania dystansu fizycznego i pomagajg w rozwijaniu kompetencji
spotecznych u 0séb z zaburzeniem ze spektrum autyzmu. Zestaw wzbogacono dtugopisem Banach 3D, ktéry wspiera koncentracje, ¢wiczy cierpliwos¢, oraz
umiejetnosci manualne. Ponadto uczy wtasciwego chwytu pisarskiego i wyzwala pozytywne emocje, ktére wspomagajg proces uczenia.

Pakiet zawiera:

2 poradniki dla nauczycieli/wychowawcéw: ,Jak prowadzi¢ lekcje w klasach, w ktdrych sg uczniowie ze spektrum autyzmu?” oraz ,Dom — szkota — klasa w trosce
0 ASA, czyli jak wspdtpracowac z Rodzicami ucznia z ASD?”

Ponad 60 zabaw wspierajgcych relacje i komunikacje miedzy uczniami

Blisko 20 kart pracy integrujacych uczniow

2 prezentacje multimedialne dla pedagoga do przeprowadzenia wewnetrznych szkoleri doskonalenia nauczycieli

5 praktycznych fiszek dla nauczycieli z podpowiedziami, jak wykorzystaé¢ mocne strony ucznia z ASD podczas zaje¢ w szkole
buzki — emotikonki: zaréwno te juz gotowe jak i do samodzielnego wykonania, pomocne w komunikowaniu sie z uczniami

11 plakatéw edukacyjnych (do powieszenia np. w pokoju nauczycielskim)
dostep do zbioru filméw edukacyjnych o dzieciach i mtodziezy ASD

dtugopis Banach 3D z 10 kartami pracy.
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011101/ |mTalent 1 2 312,00 zt mTalent ADHD

SCWEW ADHD o Zestaw interaktywnych ¢wiczen, kart pracy i scenariuszy do pracy z uczniem z objawami lub diagnoza zespotu nadpobudliwosci psychoruchowej z deficytem uwagi

Materiaty dla terapeutéw i nauczycieli pracujacych z dzie¢mi z ADHD (6+ i 11+) w zakresie zaburzen uwagi, nadruchliwosci i impulsywnosci. Do wykorzystania np.
na zajeciach z zakresu rozwijania kompetencji emocjonalno-spotecznych. To prawie 700 ekranéw interaktywnych, zestaw kart pracy do wydruku, przewodnik
metodyczny oraz pakietu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

o Kilkadziesigt tematdw i propozycji pracy w danym obszarze sprawdzonych w pracy z dzie¢mi z podejrzeniem lub diagnoza ADHD e Bezterminowa licencja na 4
stanowiska (2 online i 2 offline). » Bezptatne aktualizacje. ¢ Certyfikowane szkolenie gratis. ¢ Jedyne na polskim rynku oprogramowanie do terapii wspomnianych
wyzej obszardw dziatajace na wiekszosci dostepnych urzadzen. ¢ Uznany i doswiadczony zespét autorski, duet psychologdw: Izabela Banaszczyk i Joanna Chromik-
Kovacs. ® Materiaty na ktdrych oparty jest program byty walidowane przez Stowarzyszenie Pomocy Dzieciom z Nadpobudliwoscia Psychoruchowg ,Pomost”.

011063/ Kim jestem? 1 39’00 7t Kim jestem? to klasyczna gra kalambury, ktéra zapewnia $wietng zabawe i rozwija umiejetnos¢ logicznego myslenia. Kazdy gracz losuje karte i umieszcza ja na
Gra opasce osoby siedzgcej po prawej stronie. Zadaniem uczestnikow jest odgadniecie, kim sg, zadajac pytania, na ktére pozostali gracze moga odpowiadaé jedynie
SCWEW kalambury ,tak” lub ,nie”. Wygrywa osoba, ktoéra jako pierwsza odgadnie, co przedstawia jej karta. Gra wspiera rozwdéj komunikacji, umiejetnos¢ dedukcji oraz koncentracje.

Zestaw zawiera:

- 110 kart postaci (5,7 x 8,8 cm),
- 4 opaski,

- klepsydre,

- instrukcje.

Materiat: karton, tworzywo sztuczne
Liczba graczy: 2-4
Wiek: 4+
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011102/ Koncentracja 1 1 106,00 zt Pakiet multimedialny przeznaczony dla uczniéw w wieku 7-10 lat. Wspiera proces nauki poprzez skupienie uwagi uczniéw oraz trenowanie i rozwijanie
Uwagi 7+ ’ umiejetnosci koncentracji. Multimedialne interakcje moga by¢ wykorzystywane jako podstawa lub dopetnienie zajec, a takze jako interesujacy przerywnik —z
SCWEW Pakiet Nowej jednej strony pozwalajacy na oderwanie si¢ od rutyny treningu, a z drugiej na utrwalenie omawianego materiatu.
Szkoty

— Dzieki multimedialnym materiatom zawartym w pakiecie Koncentracja uwagi po¢wiczysz z uczniem: koncentracje uwagi, spostrzegawczos¢, podzielnos¢ uwagi,
motoryke o koordynacje, rézne rodzaje pamieci (wzrokowa, stuchowa, przestrzenng), orientacje przestrzenna, myslenie przestrzenne, selekcjonowanie bodzcow,

Eduterapeutica e o
kontrole czynnosci jednoczesnych.

Koncentracia

uwagi
g Dzieki pakietowi Koncentracja uwagi zaréwno pedagodzy specjalni, psychologowie, nauczyciele oraz terapeuci przeprowadza ciekawe i wartosciowe zajecia m.in.

dla dzieci: z problemami koncentracji uwagi, z diagnozg lub podejrzeniem dyskalkulii, dysleksji, ADHD czy ADD, ze stabg motywacjg do wysitku szkolnego oraz z
nieharmonijnym tempem pracy, ktdre pomijaja wazne aspekty informacji, co moze przyczyniac sie do pomytek w wykonywanych zadaniach, ktére podejmuja
dziatania pod wptywem impulsu, co moze by¢ powodem réznego typu bteddw rodzacych frustracje i niechec.

Cwiczenia zawarte w pakiecie pozwolg na prace z uczniami w czterech podstawowych postawach: selektywnosci uwagi, czujnosci uwagi, uwaznego
przeszukiwania, podzielnosci uwagi.

Dostepne ok. 300 ¢wiczen multimedialnych oraz ok. 100 kart pracy.

Wymagania techniczne:

Wersja na pendrive (licencja otwarta i bezterminowa): komputer z systemem operacyjnym: Windows 7/8/10/11 oraz wyzsze wersje lub Mac OS, przegladarka
internetowa (zalecamy Google Chrome lub Opera), gto$niki, mikrofon, port USB typu A.

Wersja z kodem dostepu do platformy www.educhmura.pl (licencja na 1 stanowisko i bezterminowa — odnawiana co 5 lat): dostep do internetu, komputer z
systemem operacyjnym: Windows 7/8/10/11 oraz wyzsze wersje lub Mac OS, tablet z system operacyjnym Android 8.0.0 lub iOS 14.7.1 i wyzsze, przegladarka

internetowa (zalecamy Google Chrome lub Opera), tablica multimedialna z przegladarka internetowa (tylko Chrome) gtosniki, mikrofon.

kategoria: szkota podstawowa, nauczanie wczesnoszkolne, koncentracja, uwaga, TIK, pamie¢ wzrokowa, stuchowa, dyskalkulia, dysleksja, ADHD czy ADD;

011064/ Odkrycia. 1 166,00 7t Poznac i zrozumiec siebie to gra, ktdra wspiera rozwéj emocjonalny i interpersonalny dzieci oraz dorostych. Dzigki tej grze mozna lepiej zrozumiec swoje reakcje
Poznac€ i na rézne sytuacje zyciowe, odkry¢ w sobie empatie oraz poprawi¢ komunikacje, zaréwno z innymi, jak i ze sobg. Gra zostata zaprojektowana przez
SCWEW zrozumieé doswiadczonego terapeute jako narzedzie wspierajace wyrazanie mysli i uczué, co jest szczegdlnie pomocne, gdy dzieci majg trudnosci w opowiadaniu o swoich
iebi emocjach. Gra uczy sSwiadomego komunikowania sie i rozwija umiejetnos¢ uwaznego stuchania. Doskonata dla specjalistow, nauczycieli i rodzicow.
siebie

Zawarto$¢ zestawu:

- Kolorowa plansza do gry

- 30 kart ilustrowanych

- 4 karty do zadawania pytan

- 2 karty do indywidualnej historii

- 4 drewniane pionki — kolorowe zwierzatka
- Drewniana kostka do gry

- Ksigzeczka z instrukcja gry

Wiek: 3+
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53 011065/ Jedenz 1 14,00 zt Publikacja pomaga rozlwijac' u dzieci spostrzegawczos¢ oraz uczy rc’)inicowania} emocji, standw i czynnosci wykonywanych przezl lludzi. Na kazdej stronie znajduja
wielu. sie cztery zdjecia, z ktorych trzy przedstawiajg taka sama emocje lub czynnos¢, a jedno jest inne — obrazuje emocje czy czynno$¢ przeciwstawna lub podobna.
SCWEW Poznawanie Zadanie dziecka polega na wskazaniu zdjecia, ktdre nie pasuje. Publikacja zwiera zdjecia emocji (rados¢, smutek, strach, ztos¢, mitosé, znudzenie, zainteresowanie,
.. skupienie zawstydzenie, zmartwienie), standéw i relacji (chorowanie, odczuwanie bdlu, przyjazn) oraz czynnosci (pomaganie, ktécenie sie, dziekowanie, bawienie
emo?jl, ‘ sie).
stanow i Specyfikacja produktu:
czynnosci autor: Magdalena Hinz
format: A4
64 kolorowe strony
oprawa miekka.
54 01103/S Porozmawiaj 1 175,00 zt Gra stuzaca do nauki szesciu podstawowych wyrazéw twarzy: radosci, rozbawienia, zdziwienia, ztosci, smutku i obrzydzenia. Zdjecia przedstawiajgce kazda z nich
myo umozliwiaja ksztatcenie rozpoznawania emocji za pomoca wariantu gry sortujacej, interpretowania ich przez gre jezykowa oraz odtwarzania dzieki grze
CWEW emocjach nasladowczej. W ten sposdb wspomagaja takze rozwdj empatii, stownictwa i komunikacji niewerbalnej. Gracze moga ¢wiczy¢ zdobyte umiejetnosci podczas
G ' uktadania wylosowanych emocji na zataczonych planszach bingo.
ra
edukacyjna Gra zawiera:
- 30 kartonowych zdje¢ 18 x 24 cm.
- 6 dwustronnych kartonowych planszy bingo 18 x 24 cm.
- 30 kartonowych zdjec¢ 6 x 8 cm.
- 6 ilustrowanych zetondw emocji w kartonie Srednica: 6 cm.
Wiek: 3+
55 011066/ Bitwa na 1 67.00 zt Bitwa na skojarzenia to emocjonujgca gra towarzyska, ktéra rozwija wyobraznie i zdolnosé¢ szybkiego kojarzenia, stawiajgc graczy pod presjg czasu. Celem gry jest
SCWEW skojarzenia.G ! jak najszybsze skojarzenie obrazkéw, zanim zrobig to rywale. Kazde stowo sie liczy, a rywalizacja staje sie coraz bardziej intensywna, gdy klepsydra odlicza czas.
& To doskonata zabawa, ktéra pobudza kreatywnosc i refleks, sprawdzajac, kto potrafi najsprawniej dopasowac skojarzenia.
towarzyska

W zestawie:

- Plansza o wym. 33,8 x 42 cm

- 165 kart ze zdjeciem o wym. 5,8 x 8,8 cm
-1 klepsydra

- 6 pionkow

Materiat: karton, tworzywo sztuczne
Liczba graczy: 2-6
Wiek: 8+
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011104/ Logopedia 1 999,00 zt Zestaw 10 typdw gier wraz z wariantami, wspomagajacych i uatrakcyjniajgcych terapig logopedyczng dzieci z zaburzeniami stuchu i mowy, dzieci z autyzmem,
PRO - Logo- mutyzmem, a takze dzieci z opdznionym rozwojem intelektualnym. Program umozliwia ¢wiczenie rytmiki mowy, modulacji i intonacji gtosu oraz zaburzen fazy
SCWEW gry v.4.0 wydechowej. Pozwala ,,zobaczy¢” swdj gtos na ekranie monitora, przez co jednoczesnie poczucie sprawstwa. Angazuje dzieci dzieki atrakcyjnej grafice,
animacjom i wzmocnieniom pozytywnym.
PROGRAM POLECANY logopedom, nauczycielom przedszkola oraz mtodszych klas szkoty podstawowej, pedagogom specjalnym, rodzicom (pod nadzorem
logopedy).
B Zestaw gier sterowanych gtosem, do wykorzystania na zajeciach z dzie¢mi z zaburzeniami stuchu i zaburzeniami poznawczymi. Jeden z pieciu programow
RASSE logopedycznych, wspomagajacych terapie logopedyczna i rozwdj mowy dziecka z serii LOGOPEDIA PRO.
P Szczegolnie polecany do pracy z dzie¢mi uczacymi si¢ mowi¢, dzie¢mi z wadami wymowy, zaburzeniami stuchu oraz komunikacji.
C Gry logopedyczne wspomagaja nabywanie umiejetnosci operowania cechami dzwieku, takimi jak:
- s@ysokosc,
sgtosnosc (natezenie),
e@7wiecznosé,
*zas trwania.
Gtéwne obszary wykorzystania programu LOGO-GRY to:
s@rofilaktyka zaburzen mowy i jezyka,
s@spieranie rozwoju prawidtowej artykulacji,
sRsztatcenie prawidtowej fazy wydechowej,
sBwiczenia natezenia gtosu,
sBwiczenia rytmiki mowy,
sErening modulacji i intonacji gtosu,
sBwiczenia dzwiecznosci (gtoski dzwieczne i bezdzwieczne),
s@spomaganie, urozmaicanie wychowania stuchowego,
s@sparcie w terapii op6znionego rozwoju mowy,
011128/ Mata 2 520'00 7t Kolorowa mata sensoryczna rehabilitacyjna z kieszeniami, wykonana z trwatej i trudnopalnej tkaniny poliestrowej Oxford, to innowacyjne narzedzie do ¢wiczen
sensoryczna korekcyjnych stép. Wyposazona w 6 kieszeni zamykanych na mocne rzepy, umozliwia wypetnianie ich réznorodnymi materiatami, takimi jak kamienie, groch,
SCWEW rehabilitacyj kasztany, patyki czy mate piteczki (nie sg dotaczone do zestawu). Mata stymuluje receptory sensoryczne oraz wspomaga poprawe réwnowagi i koordynacji, a
naz takze rozwdj percepcji dotykowej, wptywajac korzystnie na motoryke mata i duza.
kieszeniami
Wymiary: 60 x 120 cm.
011105/ Duzy 532,00 zt VIGA Duzy Drewniany Domek dla Lalek. Duzy drewniany domek - w petni otwarty z jednej strony. Domek posiada 3 pietra, na ktérych mamy 5 réznych
Drewniany pomieszczen: kuchnig, salon, tazienke, sypialnie oraz balkon. W zestawie znajdziemy r6zne mebelki - wyposazenie domku niezbedne do zabawy. Z parteru na
SCWEW Domek dla pierwsze pietro nasze zabawki dostana sie przy pomocy windy (z prawej strony domku znajduje sie biate pokretto do poruszania winda). Na najwyzszym pietrze
Lalek wprost z sypialni nasze lalki moga wyj$¢ bezposrednio na taras. Zestaw nie zawiera lalek/figurek.

Dane techniczne:

wiek: 3 lata +;

ptec: dziewczynka;

wymiary produktu: 112,5 x 32,5 x 73 (cm);
wymiary opakowania: 83 x 61,5 x 16 (cm);
materiat wykonania: drewno.
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59 01106/5 Rysio 548,00 zt Rysio Literkowy Odkrywca to multimedialny pakiet edukacyjny, stworzony z mysla o dzieciach w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Program umozliwia
Literkowy wprowadzanie dzieci w Swiat liter i pierwszych stéw w sposéb interaktywny, angazujacy oraz dostosowany do ich poziomu rozwoju. Dzieki atrakcyjnej grafice i
CWEW Odkrywca przemyslanej strukturze gier animacyjnych dzieci uczg sig liter, ich brzmien oraz podstawowych zasad czytania i pisania. Program ktadzie nacisk na rozwijanie
nastepujacych umiejetnosci:
> i * Rozpoznawanie liter — dzieci uczg sie identyfikowac litery alfabetu, zaréwno w wersji drukowanej, jak i pisanej,
R_gs' y i * Wiasciwe wymawianie dZzwiekdw — nauka wtasciwego czytania na gtos,
Lgﬁ;';%a > ’ ¢ Koordynacja wzrokowo-ruchowa — ¢wiczenia poprawiajace sprawnosé¢ manualng dzieci podczas nauki pisania liter,
f,’,\,j,w o e * Tworzenie pierwszych stéw — budowanie prostych stdw i zdar za pomoca poznanych liter.
Rysio Literkowy Odkrywca to:
* Program multimedialny — zawiera interaktywne gry edukacyjne, ktére pozwalajg dzieciom poznawac litery i rozwija¢ umiejetnosc¢ czytania,
ol * Poradnik metodyczny — z gotowymi scenariuszami do pracy z dzie¢mi oraz wskazéwkami do efektywnego wykorzystywania programu w pracy z grupg lub
indywidualnie,
* 60 kart pracy — dostepnych w wersji elektronicznej do samodzielnego wydruku, ktére stanowig uzupetnienie ¢wiczers multimedialnych i rozwijajg sprawnos¢
manualng dzieci,
* Gra Rysio Literkowy Odkrywca — interaktywna gra, ktdra angazuje dzieci w odkrywanie liter w zabawnej i edukacyjnej formie.
60 Eduterapeuti Terapia 360° to nowe, zintegrowane rozszerzenie programow serii Eduterapeutica lux, ktére zwieksza skutecznos¢ pracy z programem i porzadkuje wsparcie
ca lux ucznia w szole i w domu. To zestaw praktycznych materiatéw dla ucznia, rodzicdw i nauczycieli, zaprojektowanych tak, aby dziatania podejmowane w ramach
Logopedia - pracy z serig Eduterapeutica lux byty spdjne i konsekwentnie wzmacniane w codziennym funkcjonowaniu.
Spectrum Eduiaripeution Eduterapeuti ’ i ] A - h
o peutica lux Logopedia Spectrum Zajecia grupowe to unikalny zestaw pomocy multimedialnych umozliwiajgcych skuteczng terapie logopedyczng
Zajecia prowadzong z grupa dzieci.
grupowe st ong,
'w . 4 Zestaw posiada licencje otwartg — nieograniczona liczba uzytkownikéw i urzadzen.

Wecwpr >
b$$&

/

y

Wyprdbuj wersje demo wybranych pakietéow multimedialnych Eduterapeutica lux -> https://demo-logopedia.pl/

Z ¢wiczeniami interaktywnymi dzieci bawig sie i jednoczesnie ucza prawidtowej wymowy. To z kolei motywuje je do petnego zaangazowania w czasie zaje¢, a
takze powtarzania ¢wiczern w domu. W krétkim czasie terapia przynosi satysfakcjonujace efekty!

W zestawie Eduterapeutica lux Logopedia Spectrum Zajecia grupowe otrzymujesz:
* kompleksowy zbidr ¢wiczen do pracy z grupg;

o historyjki logopedyczne w formie kilkuminutowych animacji;

* dodatkowe historyjki logopedyczne w formie dzwiekowych opowiadan;

* 50 propozycji ¢wiczen interaktywnych powigzanych z animacjami;

¢ animowane ¢wiczenia ksztattujace prawidtowy oddech;

¢ poradnik metodyczny ze scenariuszami zajec;

¢ licencje otwartg bezterminowa.

Korzysci dla logopedy:

* animowane historyjki logopedyczne pozwalajg na zorganizowanie pracy z grupa dzieci w réznym wieku;

FIRTNY hiealoinais il L ioale
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011107/ mTalent 1 1384.00 zt mTalent Potrafie. Obszar matematyczny (klasy 4-6)
Potrafie. ! Zestaw ¢wiczen i materiatéw interaktywnych do wykorzystania podczas zaje¢ wyréwnawczych, korekcyjno-kompensacyjnych i rewalidacyjnych z obszaru edukacji
SCWEW Obszar matematycznej dla ucznidw klas 4-6
matematyczn B l v Do wykorzystywania na zajeciach terapii pedagogicznej, na zajeciach wyréwnawczych i rewalidacyjnych, a takze jako utrwalenie lub uzupetnienie na wybranych
Mastontt
y (klasy 4-6) lekcjach matematyki z uczniami klas 4-6. Zawiera: ¢ ponad 600 ekrandw interaktywnych, e prawie 100 kart pracy, ® przewodnik metodyczny, ® materiaty

dodatkowe (ksiazka ze szkoleniem z zakresu tworzenia materiatéw interaktywnych, gra karciana , Karty matematyczne”, zewnetrzna karta dzwiekowa, gtosniki,
stuchawki).

Program: e to zestaw réznorodnych ¢wiczen wspomagajacy i rozwijajacy umiejetnosci arytmetyczne, ksztattujgcy umiejetnosci myslenia i jasnego formutowania
whnioskow, e przygotowuje ucznidow do wykorzystania wiedzy matematycznej w rozwigzywaniu probleméw zycia codziennego i wielu innych obszaréw, e
¢wiczenia adresowane do ucznidw z trudnosciami w nauce matematyki wyréwnujacych réznice edukacyjne uczniow z klas 4-6 ( w szczegélnosci: ¢wiczenia
sprawnosci rachunkowej, wykorzystanie i tworzenie informacji, modelowanie matematyczne, rozumowanie i tworzenie strategii), ® aktywizuje ucznia, rozwija
zdolnosci samoksztatcenia, ® dodatkowo zawiera zadania rozwijajace inne wazne obszary, takie jak np. : percepcja stuchowa, spostrzegawczosé wzrokowa,
logiczne myslenie, koncentracja uwagi, koncentracja wzrokowo-ruchowa.

Cechy: e materiat zgodny z wytycznymi dostepnosci dla 0sdb z niepetnosprawnosciami, ® mozliwos¢ pracy zdalnej (w tym wideokonferencje), ® bezterminowa
licencja na 9 stanowiska (3 online i 6 offline), * bezptatne aktualizacje, ® szkolenie gratis.

- P95

soTRATY

mTalent. 1 mTalent Terapia na co dzien

Terapia na co -

dzier Braieni Zestaw tematycznych materiatéw terapeutycznych wspomagajgcych organizacje codziennych zajec z zakresu pomocy psychologiczno-pedagogicznej, rewalidacji i

innych zajec terapeutycznych dla ucznidw szkét podstawowych oraz starszych dzieci przedszkolnych

To uniwersalne narzedzie z bogata baza interaktywnych materiatéw tematycznych przydatnych na zajeciach dodatkowych m.in. rewalidacyjnych, korekcyjno-
kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych, swietlicowych i logopedycznych. ® Ponad 1500 ekrandw interaktywnych, kilkaset kart pracy do wydruku oraz
zestaw autorskich pomocy dodatkowych i publikacji. « Cwiczenia na trzech poziomach trudnosci. » Tematy zajec oparte na kalendarzu roku szkolnego oraz
obszarach wskazanych przez terapeutéw. ¢ Cwiczenia w programie obejmuja m.in. zakres: pracy z tekstem, pisowni, wybranych funkcji poznawczych,
doskonalenia procesu myslowego, zabaw tematycznych, grafomotoryki. ¢ Program dziatajacy na wiekszosci urzadzen typu: tablety, smartfony, komputery, tablice
interaktywne i monitory dotykowe. e Licencja bezterminowa na 9 stanowisk (3 online i 6 offline). ® Bezptatne aktualizacje. ¢ Certyfikowane szkolenie gratis.

TERAPIA
WA CO DZIER
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63 011108/ Eduterapeuti 1 848.00 zt Problemy wychowawcze to multimedialny pakiet pozwalajacy w sposéb spéjny i planowy wdrozy¢ dziatania zwiekszajace bezpieczeristwo psychologiczne i
SCWEW ca lux ’ spoteczne ucznidw szkdt podstawowych. Pakiet zawiera szereg dokumentéw, konspektéw i pomocy dydaktycznych zardwno w wersji tradycyjnej, jak i
Problemy elektronicznej.
wychowawcz
e. Zestaw
DLA KOGO?
Pakiet przeznaczony jest dla szkoty jako placdwki edukacyjnej, a jego poszczegdlne czesci i materiaty sg adresowane do:
s@yrektoréw placowek (szkot podstawowych), ktdrzy wdrazajg odpowiednie procedury w szkole,
sfedagogow i psychologoéw, ktérzy poza kluczowa rolg w wypadku zaistnienia probleméw zwigzanych z uzaleznianiami wspierajg i przygotowuja nauczycieli m.in.
prowadzac wewnetrzne szkolenia,
sRAauczycieli-wychowawcdw, ktdrzy zawsze stanowia pierwsza, kluczowa linie profilaktyki, rozpoznawania i reagowania na symptomy przemocy, probleméw
emocjonalnych lub uzaleznien,
s@szystkich nauczycieli w szkole, ktorzy podobnie do wychowawcéw powinni potrafié¢ rozpoznawac problemy z zakresu przemocy i agresji, probleméw
emocjonalnych i uzaleznien, odpowiednio na nie reagowac, a takze, przez tworzenie przyjaznego srodowiska nauczania zapobiegac ich wystepowaniu.
KORZYSCI DLA UCZNIOW
-Eazwmq umlejetnosa |nterpersona|ne uczniowie uczestniczacy w zajeciach dotyczqcych problemow wychowawczych maja szanse nauczenia si¢ skutecznej
64 011109/ mTalent 2 776,00 Zf mTaIent Autyzm Rozumlenle i nasladowanle mowy
Autyzm. ! Zestaw interaktywnych ¢wiczen do pracy z uczniami ze spektrum autyzmu, a takze niepetnosprawnoscig intelektualng i innymi problemami komunikacyjnymi
SCWEW Rozumienie i + Dodatek SPEcjalny! mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie spotecznym cz. 1
, . Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej
nasladowani
e mowy + Zestaw programow stworzonych przy wspétpracy z Instytutem Wspomagania Rozwoju Dziecka do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycznych i
mTalent dydaktycznych prowadzonych indywidualnie lub w matych grupach z uczniami ze spektrum autyzmu, z niepetnosprawnoscia intelektualng i innymi problemami
Autyzm. komunikacyjnymi.
Mowa w mTalent Autyzm. Rozumienie i nasladowanie mowy zawiera: ® blisko 1600 ekrandw interaktywnych, e prawie 100 kart pracy, ¢ przewodnik metodyczny, ¢
kontekscie dodatkowe pomoce (tabliczki motywacyjne, plansze tematyczne do rozméw i ¢wiczeri komunikacyjno-stolikowych (w formacie A4), zewnetrzna karta dzwiekowa,
mikrofon, gto$niki, minirecorder i timer) i publikacje autorskie. Dodatkowo mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie spotecznym cz. 1 to az 220 interaktywnych
spotecznym R )
¢wiczen i ponad 50 kart pracy oraz tradycyjne pomoce dydaktyczne.
cz.1

Program mTalent Autyzm. Rozumienie i nasladowanie mowy to: e ekrany interaktywne, animacje motywacyjne i filmy, ® scenariusze zajec¢ stworzone przez
doswiadczonych terapeutdw pracujgcych z dzie¢mi z catosciowymi zaburzeniami rozwojowymi, * ¢wiczenia wspomagajace kreatywne myslenie (stworzonych na
podstawie badar naukowych), e materiaty dostosowane do potrzeb dzieci o r6znym poziomie funkcjonowania poznawczego, ¢ stopniowe zwigkszanie poziom
trudnosci wraz z postepami w nauce dziecka, ® ¢wiczenia nasladowania oparte na rzeczywistym modelu (odzwierciedlenie utozenia ust i mimiki), e szeroki zakres
pojec obejmujacy rézne czesci mowy oraz pojecia abstrakcyjne, ® wyréb medyczny - skutecznosc i bezpieczenstwo uzytkowania (dotyczym Talent Autyzm.
Rozumienie i nasladowanie mowy).

Cechy: ® materiat zgodny z wytycznymi dostepnosci dla 0sdb z niepetnosprawnosciami, ® bezterminowa licencja na 4 stanowiska (2 online i 2 offline),  bezptatne
aktualizacje, e szkolenie gratis
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65 011067/ Funkcjonowa 41,00 zt Publikacja dla nauczycieli, pedagogéw i terapeutéw pracujacych z uczniami niepetnosprawnymi intelektualnie w stopniu umiarkowanym i znacznym, ze
nie osobiste i sprzezeniami oraz z dzie¢mi majgcymi trudnosci w uczeniu sie. Karty moga byc¢ réwniez wykorzystywane przez rodzicédw do pracy z dzie¢mi w domu w celu
SCWEW spoteczne. podtrzymania ciggtosci procesu edukacyjnego, a takze jako urozmaicenie codziennych zajec. Seria sktada sie z czterech zestawdw kart pracy oraz podrecznika. Ich
Kartv prac Fnkonaans konstrukcja pozwala na dowolnos¢ w kolejnosci realizacji zaproponowanej tematyki. Karty pracy wzbogacono kolorowymi zdjeciami i ilustracjami. Zatagczone
v P .. . osobiste i spofeczne teksty wydrukowano w powiekszonej czcionce.
dla uczniéw z KART® PRACY Specyfikacja produktu:
niepetnospra 25 autor: A. Borowska-Kociemba, M. Krukowska
wnoscig * : ‘ tytut: Funkcjonowanie osobiste i spoteczne. Karty pracy dla ucznidéw z niepetnosprawnoscig intelektualna. Wiosna
intelektualng & ¥ WIOSNA tematyka kart pracy: cechy wiosny, swieta w okresie wiosny, prace ogrodowe, zwierzeta i ich domy, zdrowe odzywianie ,Srodowisko, ekologia, dom,
. Wiosna * pomieszczenia i obowiagzki domowe
i wydawnictwo: Harmonia
format: A4
oprawa: teczka z gumka
80 kolorowych kart w bloku.
66 011068/ Buduje 46,00 zt Karty pracy dla dzieci i mtodziezy z niska samooceng oraz ze spektrum autyzmu
poczucie Karty pracy, przeznaczone dla uczniéw w wieku 8-15 lat, przygotowujg do zmierzenia sie z trudnym zagadnieniem poczucia wtasnej wartosci. Ksigzka zostata
SCWEW wihasnej opracowana z myslg o terapii dzieci i mtodziezy ze spektrum autyzmu oraz wszystkich tych, ktérzy czujg sie bezwartosciowi i nieakceptowani.
L. e Materiaty pozwalajg uczniom znalez¢ odpowiedzi na pytania:
wartosci

BUDUJE POCZUCIE
LASNEJ WART SCI

- Jak akceptowaé samego siebie?

- Jak przeciwdziata¢ niskiej samoocenie?

- Jak radzi¢ sobie z niepowodzeniami?

- Jakie zachowania innych oséb moga powodowad, ze czujemy sie niedowartos$ciowani?

- Jak moze wyglada¢ osoba z wysoka/niskg samooceng?

Podejmowane tematy dotycza spraw bliskich mtodym ludziom, ktérzy borykaja sie z brakiem wiary we wtasne umiejetnosci. Kolejne karty pracy poswiecone
zostaty takim zagadnieniom, jak:

- wysoka i niska samoocena

- talenty i stabosci

- zasady pozytywnego myslenia

- sukcesy i porazki

- optymizm i pesymizm

- narcyzm.

Dodatkowo publikacja zawiera:

- dziennik samooceny — pomoc do wizualnego przedstawienia procesu budowania poczucia wtasnej wartosci

- ponad 500 naklejek do wypetnienia dziennika.

Karty moga by¢ wykorzystane przez pedagogdw, nauczycieli oraz terapeutdw podczas zajec¢ indywidualnych, a takze grupowych.

Publikacja wchodzi w sktad cyklu, ktory tworzg réwniez tytuty Poznaje emocje i Znajde przyjaciela. Wszystkie trzy ksigzki taczy motyw przewodni klockéw, do
ktérego odwotuje sie oryginalne i atrakcyjne opracowanie graficzne tych kart pracy.
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67 011069/ Zestaw do 33,00 zt Zestaw przeznaczony do emocjonujacych gier i zabaw ruchowych dla czterech zawodnikéw. Idealny do ¢wiczenia koordynacji, refleksu oraz umiejetnosci
zrecznosciow réwnowagi. Sprawdzi sie zaréwno podczas zaje¢ w pomieszczeniach, jak i na Swiezym powietrzu. Zabawy takie jak skakanie w worku, bieganie z jajkiem czy
SCWEW ych rzucanie do celu zapewniajg mnéstwo radosci i aktywizuja cate ciato.
aktywnosci Zawartos¢ zestawu:
5 - 4 worki do skakania (wym.: 73 x 53 cm),
,j - 9 kubeczkéw do zabaw zrecznosciowych,
n - 4 woreczki do rzucania,
- 4 tyzeczki,
- 4 plastikowe jajka do balansowania,
- 4 plastikowe gwozdzie do wyznaczania toru,
- 2 tasmy z napisami ,START” i , META”.
Materiat: tworzywo sztuczne
Wiek: 3+
68 011110/ Platforma do 454’00 Zf Platforma do balansowania to wszechstronny przyrzad, idealny zaréwno do zabawy, jak i do ¢wiczen rehabilitacyjnych. Pomaga w rozwijaniu koordynacji,
balansowani zwinnosci, refleksu i koncentraciji. Dzigki mozliwosci wymiany 3 plansz z réznymi wzorami, mozna dostosowac¢ poziom trudnosci ¢wiczen do umiejetnosci
SCWEW uzytkownika. Platforma zawiera réwniez 1 kule, co umozliwia jeszcze bardziej zrdznicowane treningi.
Wymiary platformy: 54 x 40 cm
Materiat: tworzywo sztuczne
Obcigzenie: do 120 kg
Wiek: 3+
69 011111/ Kota. Zestaw 843,00 zt Zestaw o$miu okragtych paneli sensorycznych, ktdére dostarczajg réznorodnych bodzcéw dotykowych i wspieraja rozwdj percepcji czuciowej. Kazdy panel ma inng
8 paneli f’akture — od miekkich pompondw i sztucznej trawy po metalowe nakretki czy sél himalajska — co pozwala na do$wiadczanie odmiennych wrazer dotykowych.
SCWEW sensorycznyc Sciezka pomaga w rozwijaniu réwnowagi, propriocepcji oraz koordynacji ruchowej, a takze wzmacnia miesnie i wspiera regulacje napiecia migsniowego.
h Wiek: 3+
Materiat: Drewno
Faktury: Pompony, nakretki metalowe, miekki kudtacz, soczewica, kamien czarny, kauczukowe piteczki, sztuczna trawa, sél himalajska
Wymiary: Srednica 15 cm, 25 cm, 30 cm, 35 cm
Zestaw: 8 paneli
70 011129/ Miekka 755’00 7t Sensoryczna $ciezka to zestaw piankowych elementéw, ktére angazujg zmysty i zachecaja do aktywnosci ruchowej. Kazdy kwadrat zostat starannie
fakturowa zaprojektowany, aby stymulowa¢ rézne doznania dotykowe i wzrokowe. Lusterko akrylowe w zestawie dodaje elementu zabawy, pozwalajac dzieciom na
SCWEW éciezka odkrywanie swojego odbicia i eksploracje przestrzeni. Pokrycie wykonane z bezftalanowej, trudnopalnej tkaniny PCW odpornej na $cieranie zapewnia
piankowa dtugotrwate uzytkowanie, a antyposlizgowy spdd z fakturowej tkaniny PCW zwieksza bezpieczenstwo podczas zabawy. Wypetnienie z pianki poliuretanowej o

wysokiej sprezystosci zapewnia komfort i wsparcie w trakcie réznorodnych aktywnosci.

Wymiary elementow:
10 x kwadrat - 40 x 40 x 4 cm
4 x ¢wiartka - 40 x 40 x 4 cm
1 x koto - $r. 40 x 4 cm




LP | Nr_ew. | Nazwa $¢ |Warto$é brutto| Opis
71 011070/ slady dfoni 52,00 zt Slady dtoni to kolorowe gumowe elementy, ktére $wietnie sprawdza sie w salach zabaw, jak réwniez na $wiezym powietrzu —w parku, na boisku czy innych
miejscach przeznaczonych do zabawy i ruchu. Wykonane z elastycznego, trwatego tworzywa, sg fatwe do utrzymania w czystosci. Dzigki r6znorodnym kolorom
SCWEW $ladéw dtoni, mozliwe jest organizowanie wielu wariantow gier.
w Materiat: Tworzywo sztuczne
Wymiary: 22,5 cm
Kolor: Czerwony, pomarariczowy, zotty, niebieski, fioletowy, zielony
W zestawie: 6 par
72 011112/ Bocianie 163,00 zt Okragta hustawka z siatkowym siedziskiem w kolorze czarnym, idealna do sal integracji sensorycznej. Konstrukcja w ksztatcie pajeczyny umozliwia réznorodne
ghiazdo z sposoby siedzenia i lezenia, wspierajgc ¢wiczenia poprawiajace koordynacje ruchowa, napiecie miesniowe oraz stymulacje uktadu nerwowego. Pomaga rozwija¢
SCWEW pajeczyna. réownowage i Swiadomos¢ wiasnego ciata, a takze wspiera integracje odruchdw tonicznych. Platforma montowana jest w sposéb wiszacy za pomocg uchwytéw
, kulkowych.
Hustawka
terapeutyczn Wymiary: 100 x 160 cm
a Materiat: tworzywo sztuczne
Maksymalne obcigzenie: 100 kg
73 011071/ Pamigc 3D 36,00 zt Zestaw trzech przestrzennych gier edukacyjnych, rozwijajacych pamie¢, koncentracje i zreczno$¢. ,,Pamiec 3D” oraz ,,Pamiec 3D — kolory” to gry wymagajace
maxi. Gra zapamietania i odtworzenia uktadu kostek oraz odpowiednich zestawdw kolorystycznych. ,Wieza” to zrecznosciowa gra polegajaca na doktadaniu kostek i
SCWEW edukacyjna 3 utrzymaniu konstrukeji w pionie. Réznorodne warianty rozgrywki angazujg uczestnikéw i wspieraja rozwdj logicznego myslenia.
wil Materiat: karton, tworzywo sztuczne
Liczba graczy: 2-5
Wiek: 5+
Wymiar: kostka 2 x 2 x 2 cm (25 szt., 5 koloréw), karty 5,8 x 8,8 cm (55 szt.), plansza 17,4 x 17,4 cm, zeton $rednica 1,5 cm (100 szt.)
74 011072/ S'Iady stép 46,00 7t Slady stdp to kolorowe gumowe elementy, ktére idealnie sprawdza sie zaréwno w salach zabaw, jak i na $wiezym powietrzu —w parku, na boisku czy innych
przestrzeniach przeznaczonych do aktywnosci ruchowych. Wykonane z elastycznego, trwatego tworzywa, s3 tatwe do utrzymania w czystosci. Dzigki
SCWEW réznorodnym kolorom, umozliwiajg organizowanie wielu wariantdw gier i zabaw.

Materiat: Tworzywo sztuczne
Wymiary: 22,5 cm
Kolor: Czerwony, pomaranczowy, z6tty, niebieski, fioletowy, zielony

W zestawie: 6 par
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75 011113/ Dyski 308,00 zt Pastelowe dyski sensoryczne stanowig wyzwanie dla zmystu dotyku i umiejetnosci opisywania wrazeri zmystowych. Kazdy z nich ma inng fakture i kolor, co
pastelowe. pozwala na tworzenie réznorodnych sciezek sensorycznych. Mozna po nich chodzi¢ boso lub eksplorowac faktury dtorimi. Zabawa moze réwniez polegac na
SCWEW Wyspy rozpoznawaniu powierzchni bez uzycia wzroku, co rozwija percepcje sensoryczng. Antyposlizgowy spod zapewnia stabilno$¢, a dotaczona opaska na oczy i
bawetniany woreczek utatwiajg organizacje zabawy.
sensoryczne
Materiat: Tworzywo sztuczne, guma
Wiek: 2+
Zestaw: 10 dyskow (5 duzych —$r. 27 cm, 5 matych — $r. 11 cm), bawetniany woreczek na rzep, bawetniana przepaska na oczy
Maksymalne obcigzenie: 100 kg
76 011114/ Twistery. 376,00 7t Obrotowe dyski przeznaczone do ¢wiczen w pozycji siedzacej oraz do éwiczer polegajacych na skretach tutowia. Cwiczenia z tymi dyskami pozytywnie wptywajg
Wirujace na poprawe zmystu réwnowagi oraz wzmacniaja miesnie. Mozna je fgczy¢ z innymi akcesoriami sportowymi, tworzac elementy $ciezki sportowe;j.
SCWEW dvski
,ys. : d? 10 sztuk (5 czerwonych, 5 niebieskich)
C\lmczen . Srednica: 24 cm
rownowagi Materiat: tworzywo sztuczne, metal
Wiek: 3+
77 Klocki Klasyczne, kolorowe klocki oferujgce liczne mozliwosci konstrukeyjne, ktére rozwijaja percepcje wzrokowa, zdolnosci motoryczne oraz wyobraznie przestrzenna.
drewniane Dzieki prostym elementom, dzieci moga tworzy¢ réznorodne budowle, rozwijajac jednoczesnie swoje umiejetnosci manualne i koordynacje reka-oko. Zestaw
ROIOT O e zacheca do twérczej zabawy, rozwijajac zdolnosci logicznego myslenia.
100 Wymiar: 2,5 do 3 cm
Materiat: Drewno
Wiek: 1+
Zestaw zawiera 100 elementéw w réznych kolorach i ksztattach.
78 011115/ Mata do 85,00 zt Mata do masazu stymuluje stope, poprawia metabolizm i krazenie krwi, co przyspiesza regeneracje organizmu, tagodzi nerwobdle i zmeczenie migsni. Dzieki
masazu stép stymulacji punktéw refleksyjnych, mata wspomaga ¢wiczenia korekcyjne stép i pomaga usuwac toksyny z organizmu. Wykonana z materiatu PP, jest
SCWEW wodoodporna, wytrzymata i tatwa do czyszczenia, co czyni jg idealng do uzytku zaréwno w pomieszczeniach, jak i na zewngtrz. Mata jest lekka i zwijana, co

umozliwia jej tatwe przenoszenie.

Wymiary: 35 x 175 cm
Materiat: PP (polipropylen)
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79 011116/ Chiriczyk. Gra 198,00 zt Chifczyk to wyjatkowa wersja tradycyjnej gry w Chificzyka, ktéra moze by¢ rozgrywana zaréwno w pomieszczeniach, jak i na Swiezym powietrzu. Mata jest
podtogowa odporna na wode i promieniowanie UV, co czyni jg idealnym wyborem na spotkania plenerowe. Zestaw zawiera duze pionki, ktére sa wygodne do uzywania, a
SCWEW takze urzadzenie do rzutu kostka, ktdre chroni jg przed przypadkowym upadkiem na podtoge. Wystarczy nacisng¢ czerwony ttok, aby kostka potoczyta sie po
stole lub ziemi, zapewniajac komfortowa i zabawng rozgrywke.
Zawartos¢ zestawu:
- 1 mata o wymiarach 180 x 160 cm i grubosci 0,3 cm
- 16 pionkéw o wymiarach 6 x 2 cm w kolorach: z6ttym, zielonym, niebieskim, czerwonym
- Urzadzenie do rzutu kostka o wymiarach 11,5 x 11,5 x 16,5 cm
- Kostka do gry
Liczba graczy: 2-4
Wiek: 3+
80 011073/ Szlaczki 88,00 7t Szlaczki graficzne to pomoc dydaktyczna wspierajaca rozwdj umiejetnosci manualnych i koordynacji wzrokowo-ruchowej. Zestaw zostat zaprojektowany z mysla
graficzne. o ¢wiczeniach rozmachowych i nauce ptynnego prowadzenia linii, co stanowi istotny etap przygotowania do pisania. Trzy poziomy trudnosci, oznaczone kolorami
SCWEW Zestaw I. i réznicami w szerokosci linii, pozwalaja na stopniowe doskonalenie umiejetnosci. W zestawie znajduja sie cztery plansze wykonane z trwatego tworzywa
. sztucznego o wymiarach 91 x 17 cm. Kazda plansza zawiera réznorodne wzory do kreslenia: podwdjny szlaczek do rysowania tamanych ciggtych z odstgpem 1 cm
Zielony oraz literopodobne ksztatty po $ladzie kropkowym. Plansze sg przystosowane do pisania mazakami suchoscieralnymi, co umozliwia ich wielokrotne uzycie.
Zestaw zawiera réwniez magnesy, ktére utatwiaja mocowanie plansz.
Materiat: tworzywo sztuczne
Wiek: 6+
Wymiary: 91 x 17 cm
81 011074/ Gniotek 7'00 7t Gniotek relaksacyjny to doskonate narzedzie do redukcji stresu oraz poprawy sprawnosci motorycznej rgk. Dzieki elastycznemu materiatowi, gniotek umozliwia
relaksacyjny Sciskanie, ugniatanie oraz podrzucanie, co pomaga w roztadowaniu napiecia i poprawie koncentracji. Jest szczegdlnie zalecany dla dzieci, ktére wykazujg niepokdj
SCWEW 1 szt. manipulacyjny, poniewaz pozwala na wyciszenie i zrelaksowanie sie.
W terapii dzieci ze spektrum autyzmu oraz nadpobudliwoscia psychoruchowa, gniotek moze petni¢ role nagrody w systemach wzmocnien, wspomagajac rozwaj
umiejetnosci emocjonalnych i sensorycznych.
Srednica: 4 cm
Materiat: tworzywo sztuczne
Kolor wybierany losowo
Wiek: 3+
82 011117/ Gasienica 168,00 7t Gasienica spacerowa to doskonate narzedzie do organizowania bezpiecznych spaceréw i wycieczek z dzie¢mi. Dzieki parom symetrycznych uchwytéw, maluchy
spacerowa. moga utrzymac porzadek marszu, a opiekunowie szybko sprawdzg liczebnos¢ grupy. Wypetniona migkka gabka, gasienica sprawdza sie przy chodzeniu po sladzie,
SCWEW Diuga a po zwinigciu nie zajmuje duzo miejsca. To idealny produkt dla aktywnych klas i mtodszych grup, ktdre potrzebuja dodatkowego wsparcia opiekuna podczas

wspdlnych spacerdw.

Wymiary: dtugos¢ ok. 7 m, szerokos¢ 12 cm.
llo$¢ uchwytow: 28
Materiat: Ggbka okryta materiatem
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83 011118/ Twister. 1 277.00 zt Twister to przyrzad do ¢wiczen o solidnej metalowej konstrukcji, z wykoriczeniem z tworzywa sztucznego i miekkiej pianki, dedykowany specjalnie dla dzieci.
Przyrzad do ! Wysoka jako$¢ wykonania i kolorowe wzornictwo zachecaja dzieci do aktywnosci fizycznej. Cwiczenia na twisterze wspomagaja rozwéj koordynacji ruchéw i
SCWEW 3 wzmacniajg miesnie nog, co jest kluczowe do utrzymania pionowej postawy ciata. Pomaga réwniez dzieciom z zespotem Downa w nauce chodzenia. Urzadzenie
wyposazone jest w antyposlizgowa rotacyjng platforme oraz wyswietlacz, ktory wskazuje czas, pokonany dystans i ilo$¢ zuzytej energii. Moze by¢ uzywane
zaréwno w salach przedszkolnych, jak i na zewnatrz, pod warunkiem, ze podtoze jest ptaskie. Sprzet nalezy uzywaé wytacznie pod nadzorem osoby dorostej.
{
Materiat: metal, tworzywo sztuczne, pianka.
Maksymalne obciazenie: do 68 kg.
Wymiary: 40 x 45 x 89 cm
Wiek: 3-8 lat
e
=
84 011075/ Buciki do 1 57.00 zt Kolorowy zestaw do nauki sznurowania butéw, ktéry wspiera rozwdj motoryki matej oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. W sktad zestawu wchodzi szes¢ kart
nauki ’ w ksztatcie bucikoéw oraz szes¢ sznuréwek z bezpiecznymi plastikowymi koricéwkami. Dotaczona instrukcja obrazkowa umozliwia dzieciom samodzielne
SCWEW P korzystanie z zestawu, wprowadzajac elementy samodzielnosci przez zabawe. Zestaw idealnie nadaje sie do nauki i ¢wiczenia podstawowych umiejetnosci
‘ iﬁ%\ manualnych w angazujacy sposdb.
Materiat: laminowany karton, tworzywo sztuczne
Wymiary: bucik 18 x 10,5 cm, sznuréwka 108 cm, opakowanie 19 x 5,5 x 15,5 cm
Wiek: 4+
85 011076/ Korale 1 44 00 zt Korale drewniane to zestaw réznorodnych elementdéw, ktére umozliwiajg nauke rozpoznawania ksztattéw przestrzennych i koloréw, a takze wspierajg tworzenie
SCWEW drewniane ! zbioréw i rytméw. Korale rozwijaja motoryke, koordynacje wzrokowo-ruchowa, spostrzegawczos$¢ oraz cierpliwos¢, stanowigc doskonate wsparcie w pracy nad

precyzjg ruchdw i koncentracja.

Zestaw zawiera 90 drewnianych elementow o wymiarach 3 cm oraz pie¢ sznurkéow.

Wiek: 3+
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86 011077/ Relaksujace 1 29 00 zt Relaksujace gniotki to doskonaty produkt, ktdry faczy przyjemnosé z efektywna stymulacjg sensoryczna. Wykonane z elastycznego, sprezystego materiatu, ktory
gniotki. ’ jest trwaty i tatwy do $ciskania, zapewniajg uzytkownikowi wyjatkowe doswiadczenia dotykowe. Gniotki o miekkiej, teksturowanej powierzchni sg przyjemne w
SCWEW Zestaw dotyku, a ich uzywanie pomaga dzieciom sie uspokoi¢ i zrelaksowac. Zmniejszajg napiecia i wspomagajg wyciszenie emocji.
Dodatkowo, gniotki pomagajg w wzmacnianiu migsni dtoni i palcéw, co moze by¢ korzystne zaréwno dla matych, jak i duzych uzytkownikéw. Sa to takze swietne
- narzedzia w terapii sensorycznej, wspomagajgce koncentracje i wyciszenie.
Zestaw zawiera cztery rozne ksztatty: kula, serce, gwiazda, owal.
Srednica od 5 do 8 cm
Materiat: termoplastyczny elastomer poliestrowy
Wiek: 1+
87 011130/ Leo. 1 1 155.00 zt Tor przeszkdd Leo, wykonany z bezftalanowej, trudnopalnej tkaniny PCW odpornej na scieranie, zapewnia wysokg jakosc i trwatos¢. Wypetnienie z pianki
Piankowy tor ! poliuretanowej o wysokiej sprezystosci gwarantuje komfort i bezpieczenstwo podczas zabawy.
SCWEW przeszkéd Zastosowania toru s3 niezwykle réznorodne. Elementy toru, takie jak schody, rampa, szesciany i zjezdzalnie, wspierajg rozwdj motoryczny dzieci, zachecajac do
aktywnosci fizycznej oraz poprawiajac koordynacje, rdwnowage i sprawnosé. Umozliwiajg zabawe w réznych konfiguracjach, rozwijajgc kreatywnos¢ i wyobraznie.
Wymiary elementéw:
rampa - 80 x 40 x 40 cm
schody (2 rodzaje) - 80 x 40 x 40 cm
baza prostokgtna - 80 x 40 x 40 cm
szesciany (2 szt.) - 40 x 40 x 40 cm
zjezdzalnie (2 szt.) - 40 x 40 x 40 cm
88 011078/ Tablet 1 1999 00 zt Zwieksz efektywno$¢ nauki z Lenovo Idea Tab Pro z procesorem MediaTek Dimensity i funkcjami Al Google Gemini. Ciesz sie nauka i rozrywka na oszatamiajacym
SCWEW multimedialn ! wyswietlaczu 3K o przekatnej 12,7", podczas gdy cztery gtosniki JBL zapewniajg wciagajacy dzwiek. Dodatkowo, bateria na caty dzien i technologia szybkiego

tadowania sprawi, ze bedziesz gotowy na wszystko — od zajec po czas relaksu.

Dane techniczne

Procesor: MediaTek™ Dimensity 8300 octa-core (A715 3.35Ghz + 3 x A715 3.2Ghz + 4 x A510 2.2Ghz);

System operacyjny: Android 14, Mozliwos$¢ aktualizacji do Android 16;

Pamie¢: 8 GB;

Pamie¢ masowa: 128 GB;

Bateria: 10200 mAh (typical value), Obstuga technologii Quick Charge z zasilaczem o mocy 45 W;

Dzwiek: 4 gtosniki JBL, Dolby Atmos®;

Kamera: Przéd: 8MP z fixed focus, Tyt: 13MP z AF (autofocus);

Gniazda / porty: USB-C® (5Gbps, tadowanie / dzwigk / tadowanie zwrotne), Czytnik kart MicroSD;

tacznosé: 802.11 a/b/g/n/ac/ax, Dual-Band WiFi 2.4 GHz and 5 GHz: WiFi 6E-certified*, Bluetooth® 5.3, GPS + Glonass + Galileo;

Czujniki: Akcelerometr (G), Czujnik RGB, Zyroskop, Czujnik Halla + licznik kulombéw;

Wyswietlacz: 12,7" 3K (2944 x 1840), LCD, wspdtczynnik od$wiezania ekranu 144 Hz, 273 ppi;

Wymiary (wys. x szer. x gteb.): 189,1 mm x 291,8 mm x 6,9 mm (bez wystajacego aparatu);

Waga: 620 g;

Kolor: Seafoam Green;

Zabezpieczenia: 4 lata aktualizacji bezpieczenstwa w trakcie uzytkowania urzagdzenia, Czytnik linii papilarnych wbudowany w przycisk zasilania, Odblokowywanie
przez rozpoznawanie twarzy;

Klasa energetyczna: F;

Zawarto$¢ opakowania: Lenovo Tab Idea Tab Pro, Przewdd USB-C®, Zasilacz o mocy 45 W*, Przewodnik szybkiej instalacji, Zasady bezpieczenstwa i warunki
gwarancji, Szpilka tacki MicroSD;
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89 (01113 1/ Szafa 92 1 111900 zt Szafa wysoka z pétkami z kolekcji mebli Optima to praktyczne i funkcjonalne rozwigzanie do przechowywania. Mebel posiada 4 pétki wykonane z ptyty wirowej
wysoka z ’ laminowanej o grubosci 18 mm w kolorze brzozy i 6 wnek, zapewniajace efektywna przestrzen dla akcesoriow. Elastycznos¢ montazu pétek na dowolnej
SCWEW Tl s I wysokosci dodaje szafce wiecej funkcjonalnosci. Dodatkowo mebel jest wyposazony w pare drzwi i pare wysokich drzwi z zamkiem wykonang z ptyty widrowe;j
ki A laminowanej o grubosci 18 mm w kolorze bezu piaskowego. Drzwi posiadajg ergonomiczny uchwyt plastikowy w kolorze bezowym, zapewniajacy wygodne
ZAMKICEL A otwieranie i zamykanie.
bez piaskowy
l Konstrukcja mebla wykonana jest z wysokiej jakosci ptyty wiérowej laminowanej o grubosci 18 mm w kolorze brzozy. Solidno$¢ szafki zabezpieczajg tyt wykonany
z ptyty HDF o grubosci 5 mm w kolorze biatym oraz z ptyty wiérowej laminowanej o grubosci 18 mm w kolorze brzozy. Mebel umiejscowiony jest na stabilnym
cokole.
/ Wymiary szafki: 92 x 41 x 194 cm
90 011079/ Matswiat - 1 2 999 00 zt Seria programoéw multimedialnych ksztattujgcych umiejetnosci matematyczne w klasach 1-6 oraz wspomagajacy diagnoze i terapie zaburzen umiejetnosci
7 .
Terapia matematycznych, w tym dyskalkulii.
SCWEW pla
pedagogiczna .
Opis programu
PROv. 3.2

Najobszerniejszy program do terapii dyskalkulii o statusie wyrobu medycznego i udowodnionej skutecznosci. Opracowany przez polskich i europejskich
specjalistdw i zgodny z nowg podstawg programowg. Materiat realizuje jednoczesnie zagadnienia z edukacji przyrodniczej. Inteligentna aplikacja w programie
pozwala dobraé materiat treningowy wedle umiejetnosci dziecka.

Warunki korzystania

Bezterminowa licencja na 2 urzadzenia: 2x komputer.

Program wspotpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, program w petni dziatajacy bez dostepu do internetu.

Bezptatne szkolenie online z obstugi programu, bezptatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie.

Gwarancja 2 lata.

Zalety programu

Zatozenia metodyczne

Program MatSwiat TERAPIA PEDAGOGICZNA PRO:

jest zgodny z podstawa programowa dla szkoty podstawowej,

skutecznie uczy logicznego myslenia, umiejetnosci szacowania oraz szybkiego, automatycznego liczenia,

utatwia zrozumienie zaleznosci matematycznych, pokazuje na konkretnych zjawiskach i codziennych sytuacjach istote dziatari matematycznych, ktére zapisywane
s3 za pomocg symboli,

zawiera testy pomagajace okresli¢ stopiert opanowania okreslonych umiejetnosci matematycznych i poréwnanie ich z wczesniejszymi osiggnieciami dziecka w
tym zakresie,

stosuje podejscie problemowe, dzieki czemu umozliwia ¢wiczenie zagadnien z uczniami w réznym wieku szkolnym,

realizuje jednoczesnie zagadnienia z zakresu edukacji przyrodniczej.

Gwarancja jakosci

o laliole ialial [SRTIP STV IR R Y
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91 011080/ Dysleksja 4 299,00 zt Narzedzie dla nauczyciela i terapeuty przeznaczone gtéwnie na zajecia dodatkowe (terapia pedagogiczna, zajecia korekcyjno- kompensacyjne, zajecia
PRO Poziom dydaktyczno-wyréwnawcze, zajecia rozwijajace umiejetnosci uczenia sie).

SCWEW 2. Edusensus Program zawiera ponad 400 réznorodnych ¢wiczen i gier na trzech poziomach trudnosci przeznaczonych do terapii i profilaktyki specyficznych trudnosci w nauce
czytania i pisania ucznidw z klas IV-VIIl szkoty podstawowej. Praca z programem ma za zadanie doskonalenie poprawnosci ortograficznej i jezykowej ucznidw,
poszerzanie stownictwa biernego i czynnego, poprawe dziatania analizatoréw wzrokowego i stuchowego, a takze ksztatcenie prawidtowych nawykéw podczas
tworzenia wypowiedzi pisemnych. Cwiczenia skonstruowane w oparciu o wieloletnie doswiadczenie praktykéw pomagaja takze poprawié i udoskonali¢ funkcje
poznawcze takie jak pamiec¢, uwaga i koordynacja wzrokowo-stuchowa. Praca z programem pozwala na petng indywidualizacje zaje¢, poprzez tworzenie
indywidualnych programoéw terapeutycznych, a takze wbudowane narzedzie do tworzenia kart pracy z gotowych materiatow.

Program multimedialny Dysleksja PRO poziom 2 jest spdjny z programem nauczania jezyka polskiego w klasach IV-VIII miedzy innymi poprzez ¢wiczenie
odpowiednich dla danego etapu form wypowiedzi, miedzy innymi opis postaci, list (email) oficjalny oraz rozprawka.
Ze wzgledu na szeroki zakres oddziatywania program moze by¢ z powodzeniem wykorzystywany w pracy z uczniami majgcymi inne problemy w edukacji szkolnej
oraz z uczniami uczgcymi sie jezyka polskiego jako obcego.
Program polecany nauczycielom, terapeutom pedagogicznym do pracy indywidualnej i w matej grupie z uczniami z klas 4-8 na zajeciach korekcyjno-
kompensacyjnych, zajeciach dydaktyczno-wyréwnawczych, zajeciach rozwijajacych umiejetnosci uczenia sie.
Warunki korzystania
Bezterminowa licencja na 5 urzadzen: 1x komputer, 4x komputer lub tablet.
Program wspotpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, program w petni dziatajgcy bez dostepu do internetu.
Bezptatne szkolenie online z obstugi programu, bezptatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie.
Gwarancja 2 lata.
Zalety programu
Program podzielony na 3 poziomy z materiatem jezykowym dopasowanym do mozliwosci uczniow:
1.8TARTER, przeznaczony dla ucznidw klas IV-V
2.BPTIMUS przeznaczony dla uczniéw klas VI-VII
3.BRO przeznaczony dla uczniéw klas VII-VIII
92 011119/ Waffle. Duze 585,00 7t Duzy zestaw klockdw konstrukcyjnych, ktdry daje niemal nieograniczone mozliwosci budowania i eksperymentowania z formga. Az 500 elementéw pozwala
klocki tworzy¢ rozbudowane konstrukcje przestrzenne oraz ptaskie kompozycje, rozwijajac kreatywnos¢, wyobraznie przestrzenng i zdolnosci manualne. Klocki

SCWEW konstrukeyjn wykonane sg z lekkiego, miekkiego i przyjemnego w dotyku materiatu, dzieki czemu sg wygodne i bezpieczne w uzytkowaniu przez najmtodszych konstruktorow.

e - zestaw Ich charakterystyczny ksztatt utatwia taczenie elementéw i zacheca do tworzenia wiasnych, coraz bardziej ztozonych projektow.

500 sztuk Zestaw zawiera 500 elementow i jest dostepny wytgcznie w ofercie Nowej Szkoty.
Materiat: tworzywo sztuczne
Wymiar klockéw: 10,2 x 10,2 cm
Wiek: 2+

93 011120/ Laptop 3 588,00 7t Laptop posiada minimalne parametry:
multimedialn oBpetnia wymagania rozporzadzenia MEN
SCWEW oProcesor — Intel® Core™ z serii i5

oPamie¢ RAM — 16 GB

oPysk SSD - 512 GB

oRozmiar ekranu — 15,6”

oRozdzielczo$¢ ekranu - Full HD (1920x1080)
ofVi-Fi — tak

oBluetooth — tak

oBamera - tak

oMlikrofon - tak
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94 011081/ Eduterapeuti 548,00 zt Terapia 360° to nowe, zintegrowane rozszerzenie programow serii Eduterapeutica lux, ktére zwieksza skuteczno$¢ pracy z programem i porzadkuje wsparcie
ca lux ucznia w szole i w domu. To zestaw praktycznych materiatéw dla ucznia, rodzicdw i nauczycieli, zaprojektowanych tak, aby dziatania podejmowane w ramach
SCWEW Logopedia pracy z serig Eduterapeutica lux byty spdjne i konsekwentnie wzmacniane w codziennym funkcjonowaniu.
Eduterapeutica lux Logopedia Spectrum Jgkanie i stuch fonematyczny to zbidr ¢wiczen interaktywnych, takze w formie gier, ktory wspiera terapie logopedyczng
Spectrum obejmujaca zaburzenia ptynnosci mowy i oraz doskonalenie stuchu fonematycznego.
Jakanie i
stuch Zestaw posiada licencje otwartg — nieograniczona liczba uzytkownikéw i urzadzen.
fonematyczn Wyprébuj wersje demo wybranych pakietéow multimedialnych Eduterapeutica lux -> https://demo-logopedia.pl/
: Z ¢wiczeniami interaktywnymi dzieci bawig sie i uczg jednoczesnie prawidtowej wymowy. To z kolei motywuje je do petnego zaangazowania w czasie zaje¢, a
SO takze powtarzania ¢wiczern w domu. W krétkim czasie terapia przynosi satysfakcjonujace efekty!
W zestawie Eduterapeutica lux Logopedia Spectrum Jgkanie i stuch fonematyczny otrzymujesz:
o ¢wiczenia stuzgce terapii jgkania (m.in. panowanie nad gtosem, rytmizacja mowy), a takze obejmujace samogtoski (a, o, e, u, i) oraz doskonalenie stuchu
fonematycznego;
o wybor sposrdd 300 ¢wiczen interaktywnych;
o karty pracy;
; * poradnik metodyczny;
4 ¢ licencje otwartg bezterminowa.
Korzysci dla logopedy:
 réznorodne ¢wiczenia interaktywne, takze w formie gier, pozwalajg na indywidualne dopasowanie zaleznie od temperamentu i wieku dziecka;
* ¢wiczenia multimedialne znajduja zastosowanie zaréwno w pracy z jednym dzieckiem, jak i z grupa;
* wykorzystanie kart pracy uatrakcyjnia przebieg zajec i zacheca dzieci do ¢wiczen w domu
95 (01112 1/ Eduterapeuti 548,00 7t Problemy wychowawcze Cyberprzemoc to pakiet, ktory pomoze:
ca lux * uswiadomic uczniom, czym jest cyberprzemoc (takze hejt, mowa nienawisci), tak aby potrafili rozpoznaé jej przejawy w swoim i cudzym zachowaniu,
SCWEW Problemy * rozmawiac z uczniami o ich doswiadczeniu dotyczagcym komunikacji przemocowej za pomocg narzedzi cyfrowych,
® nauczy¢, jak stawiac granice w sposob zdecydowany i konsekwentny, a zarazem neutralny,
Wychowawc e wskazac uczniom, jak nalezy reagowac na zjawisko cyberprzemocy i do kogo sie zwréci¢ w razie jego wystgpienia,
ze. o wigczy¢ uczniéw do stworzenia wspdlnego zbioru zasad i norm przeciwdziatajacych cyberprzemocy,
Cyberprzemo * komunikowac sie z uczniami, tak by w sposéb naturalny, w trakcie rozwigzywania biezgcych problemoéw, wspierac i rozwijac u nich kompetencje niezbedne do
[ budowania prawidtowych relacji z réwiesnikami i dorostymi;

Edutrapeyipy

Proble

e zrealizowac tresci programowe edukacji zdrowotnej w zakresie zagrozen z niewtasciwego uzywania technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz dbania o
dobrostan psychiczny.

Zestaw zawiera:

» pendrive z elektronicznymi dokumentami (poradniki, scenariusze, prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z mozliwoscig uzycia ich na ekranie i wydruku,
w tym:

o ¢wiczenia multimedialne,

o karty pracy,

o scenariusze zajec,

o prezentacje dla pedagoga.

¢ poradnik metodyczny,
 gry na zajecia wychowawcze.

Problemy Wychowawcze. Cyberprzemoc to niezastgpiona pomoc na lekcjach edukacji zdrowotnej oraz lekcjach wychowawczych. Praca z pakietem pozwoli
zapobiec agresji ucznidw w sieci lub szybko rozwigzac problemy z nig zwigzane.
Licencja otwarta dla catej placdwki (instalacja na dowolng ilos¢ urzadzen) oraz bezterminowa!
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96 Eduterapeuti Eduterapeutica Lux Szkolny Trening Uwaznosci to obszerny zbidr tradycyjnych pomocy dydaktycznych i ¢wiczerh multimedialnych przeznaczony do rozwijania
ca lux umiejetnosci Swiadomego skupienia sig na doznaniach chwili (mindfulness).
Szkolny ) : R
A Eduterapeutica Lux Szkolny Trening Uwaznosci:
trenl.ng L. * pozwala wdrozy¢ dziatania wspierajgce samopoczucie i dobrostan uczniow,
uwaznosci « poleca sposoby radzenia sobie z emocjami,
* proponuje techniki poprawiajace koncentracje,
* wskazuje, jak tworzy¢ harmonijng atmosfere w klasie,
¢ umozliwia prace indywidualng i grupowa z uczniami klas 1-3 oraz 4-8 (dwie wersje ¢wiczen, dla kazdej grupy wiekowej).
Czy Twoi uczniowie czesto zmagaja sie ze spadkiem koncentracji podczas lekcji?
Jak radzi¢ sobie z trudnymi emocjami w klasie, gdy uczniowie czuja sie zestresowani lub przyttoczeni?
Dzieki materiatom zawartym w pakiecie Szkolny Trening Uwaznosci:
® wesprzesz ucznia w lepszym rozumieniu jego emocji, odnajdywaniu spokoju i radzeniu sobie z codziennym stresem,
* zareagujesz trafnie w sytuacjach spadku koncentracji podczas zajeé,
 zneutralizujesz napiecia towarzyszace sytuacjom szkolnym, takim jak konflikty réwiesnicze czy zta atmosfera w klasie.
Pakiet Eduterapeutica Lux Szkolny Trening Uwazno$ci adresowany jest do:
* psychologdw i pedagogdw szkolnych, ktdrzy stanowig pierwszg linie wsparcia w przypadku ucznia doswiadczajacego problemdw ze stresem czy napieciem
emocjonalnym,
 nauczycieli, ktdrzy stykaja sie z trudnosciami ucznidw, takimi jak spadek koncentracji, naptyw negatywnych emocji czy zamartwianie sie,
® ucznidw, ktérzy doswiadczajg nadmiernego stresu i nie radzg sobie w sytuacjach konfliktowych.
Pakiet zawiera:
97 011122/ Eduterapeuti 269.00 zt Terapia 360° to nowe, zintegrowane rozszerzenie programow serii Eduterapeutica lux, ktére zwieksza skutecznosc¢ pracy z programem i porzadkuje wsparcie
calux Gra ! ucznia w szole i w domu. To zestaw praktycznych materiatéw dla ucznia, rodzicdw i nauczycieli, zaprojektowanych tak, aby dziatania podejmowane w ramach
SCWEW Szereg pracy z serig Eduterapeutica lux byty spdjne i konsekwentnie wzmacniane w codziennym funkcjonowaniu.

ciszacy do
mat
logopedyczn
ych

Eduterapeutica Lux Gra Szereg ciszacy do mat logopedycznych to:
» ¢wiczenia wprowadzajace i utrwalajace gtoski s, 7, ¢, dz,

* zajecia indywidualne i grupowe,

e terapia poprzez ruch.

Gra do mat logopedycznych wspiera terapie przez urozmaicenie jej o element zabawy i aktywnosci fizycznej. Dla dzieci terapia z gra logopedyczna na matach to
wysmienita zabawa i szybkie postepy.

Korzysci dla logopedy

» Zwigkszenie efektywnosci terapii

Dzieki grze na matach dzieci zaspokajajg naturalng potrzebe ruchu, co przektada sie na lepsza koncentracje i skutecznos¢ dziatan terapeutycznych.
 Indywidualizacja programu terapeutycznego

Gra na matach logopedycznych stanowi doskonate narzedzie dla terapeutéw pracujgcych z dzie¢mi z nadpobudliwoscig psychoruchowa. Zabawa pozwala im
odprezyc sie i przygotowac do petnego uczestnictwa w ¢wiczeniach wymowy.

¢ Harmonijna i dtugotrwata wspoétpraca

Stosowanie naprzemiennych aktywnosci (gry ruchowej i ¢wiczern wymowy) ma dobroczynny wptyw na klimat spotkan i pozytywnie nastawia dzieci do udziatu w
kolejnych.

* Wsparcie komunikacji i rozwdj relacji

Regularne korzystanie z gier do mat logopedycznych rozwija ptynnosc i precyzje wypowiedzi, co poprawia takze jakos¢ komunikacji na linii dziecko — terapeuta.

o Skuteczna praca w grupie

o An N o M—a A M feeffa na
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98 011082/ Buduje 46,00 zt Karty pracy dla dzieci i mfodziezy z niska samooceng oraz ze spektrum autyzmu
poczucie Karty pracy, przeznaczone dla uczniéw w wieku 8-15 lat, przygotowujg do zmierzenia sie z trudnym zagadnieniem poczucia wtasnej wartosci. Ksigzka zostata
SCWEW wihasnej opracowana z myslg o terapii dzieci i mtodziezy ze spektrum autyzmu oraz wszystkich tych, ktérzy czujq sie bezwartosciowi i nieakceptowani.
L. Materiaty pozwalajg uczniom znalez¢ odpowiedzi na pytania:
wartosci - Jak akceptowaé samego siebie?
» - Jak przeciwdziata¢ niskiej samoocenie?
T - Jak radzi¢ sobie z niepowodzeniami?
Bl‘:‘;‘;ﬁs%ﬂgfléq - Jakie zachowania innych oséb mogg powodowad, ze czujemy sie niedowartosciowani?
i - Jak moze wyglada¢ osoba z wysoka/niskg samooceng?
Podejmowane tematy dotycza spraw bliskich mtodym ludziom, ktérzy borykaja sie z brakiem wiary we wtasne umiejetnosci. Kolejne karty pracy poswiecone
zostaty takim zagadnieniom, jak:
- wysoka i niska samoocena
- talenty i stabosci
- zasady pozytywnego myslenia
- sukcesy i porazki
- optymizm i pesymizm
- narcyzm.
Dodatkowo publikacja zawiera:
- dziennik samooceny — pomoc do wizualnego przedstawienia procesu budowania poczucia wtasnej wartosci
- ponad 500 naklejek do wypetnienia dziennika.
Karty moga by¢ wykorzystane przez pedagogdw, nauczycieli oraz terapeutdw podczas zajec¢ indywidualnych, a takze grupowych.
Publikacja wchodzi w sktad cyklu, ktory tworzg réwniez tytuty Poznaje emocje i Znajde przyjaciela. Wszystkie trzy ksigzki taczy motyw przewodni klockéw, do
ktérego odwotuje sie oryginalne i atrakcyjne opracowanie graficzne tych kart pracy.
99 011083/ 100 kart 51'00 7t Karty pracy stuzace doskonaleniu umiejetnosci czytania i pisania. Mozna je wykorzystywac w trakcie zajec¢ korekcyjno-kompensacyjnych oraz podczas regularnych
pracy z lekcji. Karty zawierajg zadania jezykowe, na przyktad gramatyczne i ortograficzne oraz zadania majace na celu ksztattowanie umiejetnosci czytania ze
SCWEW ieseniami zrozumieniem. Zadania zostaty dobrane w mysl, ze techniki, ktére ktada nacisk na skrupulatne nauczanie tresci szkolnych, oraz podejscia zwigzane z
. przetwarzaniem informacji sa na ogot skuteczniejsze niz metody posrednie, w ktdrych prébuje sie ¢wiczy¢ zaburzone procesy utrudniajgce uczniom uczenie sie.
korekeyjno- X Celem ¢wiczen jest doskonalenie motoryki matej, percepcji wzrokowej i stuchowej dokonywato sie w trakcie realizacji tresci wynikajacych z podstawy
kompensacyj programowej. Materiaty sa realizacjg podstawy programowej edukacji polonistycznej wczesnoszkolnego poziomu nauczania (klasy I-1l). Zawieraja rowniez
nymi ¢wiczenia zwigzane z edukacja spoteczna, przyrodnicza i informatyczna.
doskonalacy Autor: Stupek Kazimierz
mi Objetos¢: 110 kart w bloku
umiejetnosé REGHELAS
czytania i Oprawa: Migkka
pisania.
Dnzinm 2
100 011123/ Lustra 345100 7t Zestaw 5 luster umieszczonych na wspdlnej powierzchni. Zwierciadta wykonane sg z bezpiecznego, odpornego na zarysowania tworzywa sztucznego, co zapewnia
logopedyczn ich trwatos$¢ i bezpieczeristwo. Produkt doskonale sprawdza sie w terapii zaburzen integracji sensorycznej oraz w ¢wiczeniach logopedycznych, umozliwiajgc
SCWEW e dzieciom i dorostym prace z wtasnym odbiciem lub odbiciami przedmiotéw. Dzigki mozliwosci zawieszenia na Scianie, lustra sg tatwe w montazu i idealnie nadaja

sie do przestrzeni terapeutycznych i edukacyjnych.

W sktad zestawu wchodza: jedno lustro z zawieszkami, dwa wkrety KW 6 x 6 cm z kotkami rozporowymi, co umozliwia tatwy montaz na $cianie. Lustra o réznych
$rednicach daja mozliwos¢ réznorodnych ¢wiczer i eksperymentéw wizualnych.

Srednice luster: 1 x 23 cm, 2 x 22 cm, 2 x 15 cm
Wymiary zestawu: 100 x 30 cm

Materiat:
Ptyta MDF o gr. 12 mm w kolorze migtowym
Plexi lustrzane o gr. 2 mm
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101 Club Trio. 2 Sofa trzyosobowa Club Trio w kolorze pomararficzowym doskonale sprawdzi sie¢ we wszelkiego rodzaju gabinetach czy pokojach nauczycielskich. Jej konstrukcja
Sofa zapewnia komfort, a tapicerka ze skaju jest tatwa do utrzymania w czystosci i wysoce odporna na uszkodzenia. Zastosowana tkanina jest trwata i funkcjonalna,
trzyosobowa idealna do intensywnie uzytkowanych przestrzeni.
Pomarariczo Wymiary siedziska: 168 x 50,5 x 45 cm
wa Wymiary catkowite: 179 x 63 x 77 cm
102 011084/ Cegietki. 1 32 .00 zt Edukacyjne karty pracy to zestaw zaprojektowany z mysla o rozszerzeniu mozliwosci zabawy klockami Cegietki (NS4111). Karty pracy stanowig dodatkowa
Edukacyjne ’ pomoc, opracowang we wspotpracy z pedagogami i nauczycielami, ktdrzy doskonale znajg potrzeby przedszkolakéw i uczniéw. Dzieki nim dzieci moga
SCWEW karty pracy samodzielnie lub pod kierunkiem nauczyciela realizowac réznorodne zadania rozwijajace wyobraznig, logiczne myslenie oraz umiejetnosci manualne. Karty pracy
doskonale sprawdz3 sie takze w zabawie.
24 szt.
Wymiar karty: 11,5 x 11,5 cm
Pudetko kartonowe z blistrem z tworzywa sztucznego
Wiek: 3+
103 011139/ Miekki puf z 8 273.00 zt Miekki puf stworzony z granatowej trudnopalnej tkaniny poliestrowej Minky oraz szarej tkaniny poliestrowej Oxford, wypetniony granulatem piankowym, to
fakturowym ! doskonate rozwigzanie do odpoczynku oraz relaksu. Puf sprawdza sie w réznorodnych zajeciach integracji sensorycznej, gdzie moze petnic¢ funkcje poduszki
SCWEW, siedziskiem wypoczynkowej. Dzieki duzym rozmiarom i elastycznemu wypetnieniu dostosowuje sig do ksztattu ciata, a wypustki sensorycznej tkaniny delikatnie masuja dtonie
011132/ Szaro- ' i stopy, wspierajac rozwoj sensoryczny oraz poprawiajac zdolnosci motoryczne.
SCWEW, |granatowy Wymiary: 70 x 70 x 35 cm.
011113/
SCWEW,
011134/
SCWEW,
011135/
SCWEW,
011136/
SCWEW,
011137/
SCWEW,
011138/

SCWEW
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104 011124/ tawka 339,00 zt Funkcjonalna i trwata jednoosobowa tawka szkolna z mozliwoscia regulacji wysokosci w zakresie rozmiaréw 3-6 (57-76 cm), co pozwala na dopasowanie do
’ .
szkolna wzrostu ucznia.
SCWEW, jednoosobo
011125/ } R . Blat o wymiarach 60 x 50 cm wykonany jest z wytrzymatej sklejki pokrytej laminatem HPL o grubosci 18 mm w kolorze buk. Posiada zaokraglone rogi dla
wa. Rozmiar zwiekszenia bezpieczenstwa.
SCWEW |3-6. Szara
Stelaz sktada sie z dwdch metalowych nég w kolorze szarym, zapewniajacych stabilnos¢ i mozliwos¢ regulacji wysokosci. Nogi wyposazone sg w stopki
zabezpieczajace.
Dodatkowo istnieje mozliwos¢ dokupienia koszyka do tawki oraz uchwytu na plecak.

105 Gruszka maxi Maxi szara gruszka to worek do siedzenia wykonany z bezftalanowej, trudnopalnej, trudnopalnej tkaniny PCW odpornej na scieranie, wypetniony granulatem
z uchwytem styropianowym, ktéry dopasowuje sie do ksztattu ciata, zapewniajgc wygode i elastycznos¢. Dzieki unikalnemu, ergonomicznemu ksztattowi gruszka stanowi
szara. Worek doskonaty element relaksacyjny, wspierajac odprezenie i komfortowy wypoczynek w réznych pozycjach. Sprzyja redukcji napiecia, co czyni jg idealnym
dosi .d . rozwigzaniem zaréwno w przestrzeniach edukacyjnych, jak i terapeutycznych.

O siedzenia
Trwate pokrycie odporne na uszkodzenia sprawia, ze gruszka doskonale sprawdzi sie w codziennym uzytkowaniu. Pokrowiec zapinany na suwak umozliwia tatwe
czyszczenie oraz uzupetnianie wypetnienia, co pozwala dostosowac twardos¢ siedziska do indywidualnych potrzeb uzytkownikéw, w tym oséb o specjalnych
wymaganiach dotyczacych komfortu. Granulat styropianowy z czasem naturalnie traci objeto$¢, dlatego dla zachowania optymalnego komfortu istnieje
mozliwos¢ dokupienia dodatkowego wypetnienia (NS1585).
Dodatkowo gruszka ma wygodny uchwyt, ktdry utatwia przenoszenie.
Wymiary: 135 x 90 cm

106 011126/ Krzesto 120,00 zt Krzesto regulowane 5-6 w kolorze szarym jest przeznaczone dla dzieci w wieku 11-15 lat (wzrost 146-188 cm). Wysoko$¢ regulowana w zakresie 69-76 cm oraz
regulowane ’ wysokosé do gornej powierzchni siedziska wynoszaca 43-46 cm zapewniajg wygode i odpowiednie dopasowanie. Siedzisko i oparcie profilowane,

SCWEW: 5-6. Szare dwuelementowe, w kolorze buk, wykonane z sklejki pokrytej HPL o grubosci 8 mm, gwarantujg trwatos$¢. Podstawa metalowa w kolorze szarym o przekroju
011127/ ' ptasko-owalnym i sSrednicy 29 mm jest zakoriczona zaslepkami, co zapewnia stabilnos¢.
SCWEW Materiat: Sklejka pokryta HPL, metal

Wymiary: Wysoko$¢ do gornej powierzchni siedziska: 43-46 cm, wysokos¢ regulowana: 69-76 cm

107 011085/ Relaksujace 50,00 zt Relaksujace gniotki to doskonaty produkt, ktdry taczy przyjemnosé z efektywna stymulacjg sensoryczng. Wykonane z elastycznego, sprezystego materiatu, ktory
ghiotki. ! jest trwaty i tatwy do Sciskania, zapewniajg uzytkownikowi wyjatkowe doswiadczenia dotykowe. Gniotki o miekkiej, teksturowanej powierzchni sg przyjemne w

SCWEW Zestaw dotyku, a ich uzywanie pomaga dzieciom sie uspokoic i zrelaksowac. Zmniejszajg napiecia i wspomagajg wyciszenie emocji.

Dodatkowo, gniotki pomagajg w wzmacnianiu migsni dtoni i palcéw, co moze by¢ korzystne zaréwno dla matych, jak i duzych uzytkownikéw. Sa to takze Swietne
narzedzia w terapii sensorycznej, wspomagajace koncentracje i wyciszenie.

Zestaw zawiera cztery rozne ksztatty: kula, serce, gwiazda, owal.
Srednica od 5 do 8 cm

Materiat: termoplastyczny elastomer poliestrowy
Wiek: 1+




